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APRESENTACAO

O Simposio dos Ensinos Médio, Técnico e Tecnoldgico do Centro Paula Souza é um espaco
de formac&o continuada e tem por objetivo permitir a divulgacéo e debate de estudos, praticas

e reflexdes dos profissionais de diferentes eixos tecnolégicos.

O 2°. SEMTEC foi realizado nos dias 06 e 07 de maio de 2015 e teve como tema: Praticas de
ensino e pesquisa para os Ensinos Médio, Técnico e Tecnoldgico. O evento foi realizado no
prédio da capacitacdo do Centro Paula Souza e teve a participacdo de cerca de 200 professores

em cada dia de atividades.

Neste 2°. SEMTEC, 73 artigos foram apresentados, sendo 66 comunicacdes orais e 7 posteres,
com um total de 101 professores autores.

Os artigos foram construidos a partir de 4 linhas de estudo propostas:

1. Metodologias inovadoras: Essa linha retine trabalhos sobre o uso de metodologias ndo
convencionais voltadas a Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio e Tecnoldgica,
de graduacdo e de pds-graduacdo. Essas metodologias, planejadas e executadas com
objetivos claros e definidos, buscam novos procedimentos didaticos e representam um
recurso importante para proporcionar um aprendizado efetivo aos alunos.

2. Tecnologias, midias e praticas pedagdgicas: Nessa linha de pesquisa serdo analisados
os relatos que tratam de investigacOes e analises sobre a interconexdo entre as
Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TICs) e o desenvolvimento de uma praxis
pedagogica, como coadjuvante da producéo e aquisi¢do do conhecimento.

3. Pesquisa como metodologia de ensino: Nessa linha sdo esperados relatos de professores
sobre orientacOes e desenvolvimento de Trabalhos de Conclusao de Curso, Projetos de
Pré Iniciacdo Cientifica; Programas de Iniciacdo Cientifica e Tecnoldgica, Projetos
apresentados em Feiras Tecnoldgicas e outros que apresentam a pesquisa cientifica e
seu método como fonte geradora de novos conhecimentos para o aluno, para o curso,
para escola e para instituicao.

4. O professor pesquisador, a pesquisa aplicada e suas contribui¢des a pratica docente:

Essa linha redne artigos de professores que desenvolvem pesquisas nas suas diferentes




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

areas de atuacdo e buscam a reflexdo sobre essa trajetoria: das praticas de investigacao

as novas propostas pedagdgicas.

Estes anais retinem os artigos dos professores e gestores das Escolas Técnicas e Faculdades de
Tecnologia apresentados neste simposio e visam compartilhar uma parte dos debates realizados
e o foco dos estudos e experiéncias presentes nas praticas de ensino e pesquisa de nossa

instituicao.

Carmem Bassi Barbosa
Comisséo de Organizacédo

2°. SEMTEC: Praticas de ensino e pesquisa
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METODOLOGIAS INOVADORAS
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PRATICAS DE ENSINO E PESQUISA PARA OS ENSINOS MEDIO, TECNICO
E TECNOLOGICO!

Ivanete Bellucci
Diretora da FATEC - Faculdade de Tecnologia Tatuapé - Victor Civita - Sdo Paulo/SP

Mesa Redonda — 2° SEMTEC
Resumo

Este artigo apresenta trés discussdes mediadas e observadas na mesa redonda do 2° SEMTEC,
na qual a reflexdo foi direcionada a um campo que observa e contempla a Educacéo Tecnoldgica
nas ETECs e FATECs. Nesse espaco de reflexdo e discussdo, analisando especificamente a
evasdo e as possibilidades de interacdo via o uso de Game On-Line e/ou oficinas de jogos: um
relato de experiéncia e a utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Problemas (Problem-Based
Learning). A discussdo perpassou pelas praticas pedagdgicas dos docentes, pelos
acompanhamentos dos alunos, pelas interac6es dos alunos com seu docente em momentos de
uso de games. Os objetivos desses trabalhos caminharam no sentido de resgatar a autoestima
dos alunos e também atrai-los para uma educacéo tecnoldgica atrativa e com mais significados.
Os procedimentos metodologicos qualitativos e quantitativos foram adotados de acordo com
cada elaboracdo e aplicacdo dos jogos (games) e produziram resultados para serem analisados
e discutidos nas unidades de ensino. Também foram adotados pelos palestrantes da mesa

procedimentos proprios que apontam para 0 sucesso do uso de jogos como de um Projeto de
Reducdo de Evasdo e Desenvolvimento de Talentos na Formacao Profissional do Curso de Graduagdo de Logistica

da FATEC Jessen Vidal; apresenta um relato baseados em dados experimentais sobre a importancia
aplicacdo de Oficina de Jogos na formacdo de profissionais de nivel técnico, na ETEC de
Pindamonhangaba e buscou identificar praticas e metodologias inovadoras na busca dos
objetivos educacionais (aprendizagem baseada em problemas), na FATEC SEBRAE. Diante
deste cenario foram apresentadas e discutidas as experiéncias de trés grupos que trabalham e
identificam nas nossas unidades de ensino, os cenarios de pesquisa e de inovagdo tecnoldgica,
como sendo, um campo fértil e que nos desafia a evidenciar talentos. Assim como, prepara-los

para 0 mundo do trabalho e diminuir a nossa evasao. Os resultados obtidos foram divulgados

* lvanete Bellucci - Doutora em Educacéo pela Faculdade de Educagdo - UNICAMP, area de concentragdo Ensino,
Avaliacdo e Formagao de Professores. Atualmente é diretora da FATEC - Faculdade de Tecnologia Tatuapé - Victor Civita -
S&o Paulo/SP.
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pelos autores envolvidos com as suas pesquisas, com 0s seus trabalhos e com as propostas

desenvolvidas nas unidades de ensino tecnolégico.

Palavras-chave: o uso de Game On-Line, Problem-Based Learning, FATECs e ETECs

Introducéo

As discussdes entre diferentes concepcdes de politica educacional e dos rumos que a
Educacéo Tecnologica propde, no &mbito de suas ETECs e FATECSs, salientamos como espago
para o debate no qual 0 2°. SEMTEC - Simposio dos Ensinos Médio, Técnico e Tecnoldgico
do Centro Paula Souza é um cenario coletivo de discussao e teve neste momento por objetivo
proporcionar o compartilhamento de reflexdes sobre o tema: Praticas de ensino e pesquisa

para os Ensinos Médio, Técnico e Tecnoldgico.

A Equipe de Professores Colaboradores, que realiza trabalhos, projetos e praticas
pedagdgicas no Ensino Médio, Técnico e Tecnolégico mantém um site? para que profissionais

em Educacdo Tecnoldgica utilizem as sugestdes propostas para suas atividades em sala de aula.

De acordo com Almeida e Tomazela (2012) os cursos superiores tecnologicos
favorecem uma formacdo multidisciplinar para preparar profissionais qualificados para o
mundo do trabalho, com visdo ampla, global dos processos tecnoldgicos. E preciso ainda
considerar segundo as mesmas autoras que 0s cursos devem propiciar aquisi¢do de competéncia
técnica e capacidade gerencial, de forma a sustentar formacao sélida na sua area de atuacéo,
bem como estabelecer fortes interaces com o mercado e com a sociedade atual. Precisamos
também incentivar os trabalhos coletivos, e nos afastar dos fazeres altamente individualizados
e especializados, precisamos incentivar a cooperagao entre as diversas areas. Todos esses itens
foram valorizados nos trabalhos apresentados e também contemplados nos jogos, ou seja,
precisamos permitir novas descobertas coletivas, ampliadas por trabalhos em equipe e que
favorecem aprendizados diversos em ambientes tecnoldgicos, que sejam eles organizados e

experimentados nas nossas ETECs ou FATECs.

Desenvolvimento — Materiais e Métodos

2 http://www.centropaulasouza.sp.gov.br/noticias/2015/maio/07_20-simposio-dos-ensinos-medio-tecnico-e-
tecnologico-reune-professores-e-gestores-na-capital.asp
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1. Inovacdo na prética pedagogica: o uso de game on-line de mapeamento de

competéncias, em projeto piloto no curso de ensino superior de tecnologia em logistica®

No primeiro trabalho foi discutido e pesquisado o perfil dos estudantes que compdem o
cenario dos cursos de graduacdo no Brasil. Para isto, é apresentado uma pesquisa realizada na
FATEC Jessen Vidal, focando nosso olhar para o perfil dos 38 estudantes, do primeiro periodo

do Curso de Ensino Superior de Tecnologia em Logistica de 2014.

Neste cenario se transcorre a investigacdo permeada por seus observadores, que
encontramos entre jovens e veteranos, ha mdltiplas historias de vidas, referéncias sécio,
culturais e econbmicas, bem como motivagdes e expectativas em relacdo aos resultados que a
graduacdo podera trazer. Estas diferencas transformam a sala de aula em um territorio hibrido

e complexo, para todos aqueles que compartilham deste ambiente.

A argumentacdo fundamenta-se em uma apreciacao critica e oportuna, em torno das
reflexdes sobre as geragdes, em particular as geragcdo X (1960 -1970 — por volta de 45 anos),
geracdo Y (1980-1990 — por volta dos 22 anos), cuja classificagdo geracional, tem sido utilizada

para fins didaticos, como informa Oliveira, (2012, p.24).

O segundo trabalho apresentado se pauta em:

2. Oficinas de jogos“: um relato de experiéncia sobre o desenvolvimento de
praticas pedagogicas alternativas na formagéo de Técnicos em Administracdo e Logistica. Este
trabalho apresenta um relato de experiéncias cujos resultados foram atingidos na prépria sala
de aula, utilizando-se dos componentes de “Gestdo Empresarial”, do curso Técnico em

Administracdo, e “Movimentacdo de Materiais”, do ETIM Logistica.

As préticas realizadas partiram das inquietagdes do professor ao perceber as dificuldades
dos alunos em compreender 0s conteidos abordados segundo as praticas pedagogicas
tradicionais, considerando que as bases tecnoldgicas destas disciplinas carregam contetdos
complexos, tendo em vista que a grande maioria os adolescentes — estudantes em tempo integral
—ainda ndo iniciaram sua trajetoria no mercado de trabalho. Diante desse contexto, foi realizado

um planejamento de aula central com base nas préaticas de oficinas.

3 De acordo com Ana Paula e Fernando Abrache, 2015 - da FATEC Jessen Vidal

4 Segundo (Prof. Rafael de Andrade Fernandes, 2015) — ETEC

14
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No terceiro trabalho as pesquisas foram orientadas para:
3. A utilizagdo do Problem-Based Learning na educacdo empreendedora®

A proposta do Problem-Based Learning (PBL), ou Aprendizagem Baseada em
Problemas, surge da quebra de um paradigma na educacéo tradicional na qual estudantes séo
meros sujeitos passivos do processo de ensino-aprendizagem, em que se incute a necessidade
de memorizacdo e recuperacao de conteudos em situacGes necessarias como avaliacao, para

ficar em apenas um exemplo.

No curso Gestdo de Negdcios e Inovacdo da FATEC SEBRAE - faculdade de tecnologia
pertencente ao Centro Paula Souza, uma autarquia vinculada a Secretaria de Desenvolvimento
Econdmico, Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Governo do Estado de SP em parceria com 0
SEBRAE - a aplicacdo da Aprendizagem Baseada em Problemas acontece na disciplina Projeto
Integrador | alocada no 1° semestre do curso. O escopo da disciplina é a criacdo e
desenvolvimento de um jogo de tabuleiro cuja teméatica € o Empreendedorismo e a Inovagé&o.
Os alunos literalmente criam um negocio inovador, inserido em uma dindmica de jogo de
tabuleiro, em que ndo ha necessariamente um vencedor como nos jogos tradicionais, mas sim,
a insercdo de um ambiente de aprendizagem e educagdo empreendedora onde todos sdo
vencedores pela experiéncia da Aprendizagem Baseada em Problemas. O facilitador/tutor da
disciplina utiliza 0 modelo de Brownell e Jameson (2004), que preconiza que o objetivo da
Aprendizagem Baseada em Problemas é de um aprendizado cujos resultados apontam para uma

mudanga comportamental e ndo apenas conceitual.

Algumas Consideracdes

Temos que ressaltar que nestes trabalhos existe uma grande preocupacdo das equipes
gestoras das FATECs e ETECs com a evasdo de alunos. Realidade esta que é trabalhada
internamente e com fortes agdes internas/externas de acompanhamento de dados. Cada unidade
tem se ocupado em realizar suas pesquisas e se apropriar destes dados. As a¢des sao iniciais e
nestes trés trabalhos com alguns parametros ja identificados e expostos com resultados

favoraveis. Claro que vivenciamos um ambiente de varias contradicdes, vérias dificuldades com

5 Segundo Prof.Wander Assumpcéo, 2015 - FATEC SEBRAE
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os alunos ingressantes. Primeiro porque sdo oriundos de um sistema publico bastante deficitario
e que se submeteram, em diversas ocasides, a falta de contetdo no ensino médio e que, portanto

carregam essa defasagem de aprendizado para 0 ensino superior.

Os alunos das nossas unidades estdo desenvolvendo senso critico, habilidades estéticas
e muito conteddo, no entanto, ainda enfrentam dificuldades. Para amenizar esses impactos
negativos e de abandono, os trabalhos analisados contemplam essa tentativa de aproximacéo
do aluno com o real de forma mais significativa e por que ndo mais lidica. Nada acabado ou
finalizado, mas com grande expectativa de acerto, temos ainda a expectativa de acerto e poder
trilhar melhores opcOes e facilidades para a construcdo de ambientes de aprendizagem em

unidades com forte presenca das inovacgdes tecnologicas.

Desses trabalhos apresentados, nesse espago de tempo, varias discussdes foram feitas.
Algumas baseadas em atividades de aulas e outras mais elaboradas e baseadas nos trabalhos
dos alunos. Com base nesses dois acontecimentos alguns professores transformaram suas
praticas em desafios de pesquisas, ou seja, novas tentativas de transformacéo e acdo por meio
da construcdo do conhecimento. Ainda esses resultados séo incipientes para alterar praticas ou
coloca-las como viaveis e transformadoras, mas favorecem novas pesquisas e desafios para 0s

préximos semestres.

Todas essas agOes conjuntas visam favorecer a permanéncia do aluno nas FATECs e
ETECs e torna-las cada vez mais atrativas, o que consequentemente ira estimular nossos
estudantes, a convidar outros colegas a experimentarem as propostas apresentadas, para

atualizar e dinamizar 0 ensino e assim minimizar a evasao.
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INOVACAO NA PRATICA PEDAGOGICA: O USO DE GAME ON-LINE DE
MAPEAMENTO DE COMPETENCIAS, EM PROJETO PILOTO NO CURSO DE
ENSINO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM LOGISTICA DA FATEC JESSEN

VIDAL

Ana Paula Arbache
Fernando Saba Arbache
Fatec Prof. Jessen Vidal - Sdo José dos Campos

RESUMO

Este artigo apresenta consideragdes e resultados, advindos de Projeto de Redugéo de Evaséo e
Desenvolvimento de Talentos na Formagao Profissional do Curso de Graduacdo de Logistica
da FATEC Jessen Vidal. O Projeto tem por objetivo contribuir para a reflexdo em torno de uma
pratica pedagdgica, capaz mitigar a evasao dos estudantes no primeiro periodo do curso e
potencializar a formacédo de talentos profissionais. Para tanto, questiona-se: Como a utilizagédo
de game on-line de mapeamento de competéncias, podera contribuir para uma pratica
pedagdgica, capaz de reter os estudantes no curso, bem como, orientar a formacao académica
de futuros profissionais? A reflexdo esta nas demandas trazidas pelos estudantes das geracGes
X e'Y, do primeiro periodo do curso de Logistica. Também apresenta os resultados, a partir dos
extratos de entrevistas semiestruturadas, por meio de analise de discurso. A conclusdo aponta
positividade da utilizacdo do game on-line, como ferramenta tecnoldgica, capaz de orientar
inovacédo na pratica pedagdgica e contribuir para a permanéncia dos estudantes na instituicao e

para orientacdo para uma formacéo académica e profissional.

Palavras-chave: pratica pedagdgica, games on-line, formacao profissional

1. INTRODUCAO

O registro desse artigo aponta para a urgéncia de se enxergar com maior entendimento, o perfil
dos estudantes que compdem o cenario dos cursos de graduacdo no Brasil. Para isto, €
apresentado uma pesquisa realizada na FATEC Jessen Vidal, focando nosso olhar para o perfil
dos 38 estudantes, do primeiro periodo do Curso de Ensino Superior de Tecnologia em
Logistica de 2014.
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A crescente expectativa de vida do ser humano, conforme indicam as Tabuas de Mortalidade
de 2013 (IBGE, 2013), revelam que a expectativa para a populagéo brasileira chegou a 74 anos
e 29 dias para ambos os sexos. Isto alarga a presenca de geracdes de estudantes, convivendo
em uma mesma sala de aula, no ensino superior. Entre jovens e veteranos, ha maltiplas historias
de vidas, referéncias sdcio, culturais e econémicas, bem como motivacgdes e expectativas em
relacdo aos resultados que a graduacao poderd trazer. Estas diferencas, transformam a sala de
aula em um territério hibrido e complexo, para todos aqueles que compartilham deste ambiente.

A argumentacdo fundamenta-se em uma apreciacdo critica e oportuna, em torno das reflexdes
sobre as geragdes, em particular as geragdo X (1960 -1970 — por volta de 45 anos), geragéo Y
(1980-1990 — por volta dos 22 anos), cuja classificacdo geracional, tem sido utilizada para fins

didaticos, como informa Oliveira, (2012, p.24).

1.2 OBJETIVOS

Este artigo busca descrever a respeito da utilizacdo do Game Get Songs, voltado para o
mapeamento de competéncias dos 38 estudantes do primeiro periodo Curso de Ensino Superior
de Tecnologia em Logistica de 2014 e os seus desdobramentos para a préatica pedagdgica,
visando discutir e apresentar o potencial desses resultados para a retencdo dos estudantes e para
a pratica pedagogica, bem como para a formacdo profissional dos mesmos. Atenta aos
argumentos acima, a FATEC Jessen Vidal, iniciou Projeto de Reducdo de Evaséo e
Desenvolvimento de Talentos na Formacédo Profissional, cuja meta principal foi reduzir em
50% a evasdo dos alunos e desenvolver metodologias, ferramentas, processos, parametros,
indicadores e recursos que apoiassem as a¢es em torno do referido programa. Os resultados
analisados nesse artigo sao referentes a primeira etapa do projeto — (de janeiro a julho), que foi

desenvolvida ao longo do ano de 2014.

2- Materiais e Métodos

A pesquisa seguiu o paradigma de pesquisa qualitativa e teve como pesquisas fins descritiva e
explicativa e pesquisas meio, bibliografica, campo e estudo de caso. Os instrumentos de
pesquisa utilizados foram livros e artigos que tratam do hibridismo de geragdes, andragogia,
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praticas de ensino e gamificacdo. Também foram utilizadas os relatérios advindos do Game

jogado pelos estudantes, os registros as devolutivas realizadas por meio de entrevistas semi-

estruturadas com os estudantes, analises da grade curricular do curso, entrevista aberta com o

Diretor da FATEC. Todos estes instrumentos de pesquisa, apoiaram uma andlise de dados

triangulada que possibilitou trazer a tona, a categorizacao de variaveis da pesquisa.

A primeira do Projeto percorrei 0s passos abaixo descritos:

a)

b)

d)

Aplicacdo do Game de mapeamento de competéncias Get Song. O game tem cerca de
uma hora e meia de duracdo (on-line) e simula a gestdo de empresas do segmento da
musica. No Game sdo mapeadas competéncias avaliadas em quatro macro grupos:
Comunicacao: negociagdo, comunicacao e equilibrio; Valores: capacidade de analise
e sintese, relacionamento interpessoal, visao de futuro e pensamento inovador, lideranca
e poder de influéncia, empatia e trabalho em equipe, qualidade e gestdo do tempo.
Resultado: comprometimento e dedicacdo, espirito empreendedor, ética e
profissionalismo, resiliéncia, flexibilidade e adaptacdo, competitividade. Liderancga:
capacidade de assumir riscos, tomar decisdo, senso de urgéncia, foco no cliente,
determinacéo e autoconfianca, foco no resultado, analise e solucdo de problemas.
Relatorio advindo da aplicagdo do Game, o qual apresenta o perfil de competéncias de
cada estudante, e o potencial dos mesmos frente ao banco de jogadores do Game.
Sessdo de devolutiva comentada e individual, tendo como diretriz o relatério do Game;
Analise de discurso individual, advindo da sessdo de devolutiva. Este processo foi
suportado pelos conhecimentos da area de linguistica, particularmente a analise de
discurso, bem como de processo de mentoring, com foco no autoconhecimento e
desenvolvimento profissional. As devolutivas ocorreram nos meses de fevereiro e
marco.

Realizacdo de reunides interdisciplinares com a equipe de pesquisadores e professores

envolvidos no Programa.

A partir das etapas acima, foram elaboradas de ferramentas que suportaram a pratica

pedagdgica na segunda etapa do projeto, a partir do perfil dos estudantes: abril a junho de
2014.
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3- RESULTADOS E DISCUSSOES

A partir da analise dos dados coletados, duas reflexdes vieram a tona dos discursos dos
estudantes no decorrer da pesquisa. A primeira incidiu a respeito dos jovens e veteranos e as

geragdes hibridas em sala de aula desafiando a préatica pedagdgica.

Os estudantes da geracdo X trouxeram em seus discursos, suas vivéncias pessoais e
profissionais, como pais de familia e lideres de equipes operacionais. Esses estudantes possuem
dois sentimentos: a) vitoria por chegarem até a FATEC e esperanca marcada por valores fortes,
de conseguirem concluir o curso; b) sentimento de inferioridade, pois estdo ha muito tempo

longe da sala de aula e ndo tém tempo para estudarem.

Os discursos da geracdo Y, mostram dois pontos importantes: a) baixa autoestima, 0s mais
novos, se sentem ameacados pelo ambiente de graduacéo; b), muitos deles ndo tém perspectiva
para a construcdo de uma profissdo. A caréncia de um planejamento futuro, ndo os da uma meta
de chegada e eles estdo prontos para, a qualquer momento, deixarem o curso e seguirem para

outra “fase do jogo”.

Nos discursos coletados € visivel a fragilidade nos dois perfis de estudantes: geracdo X e Y,
necessitam de praticas pedagdgicas, tanto para dar suporte as suas especificidades, bem como
para prepara-los para o mercado de trabalho. Em funcdo disso, € pertinente discutir a utilizacdo
praticas pedagogicas alinhadas as estas peculiaridades e refletir a respeito do uso novas

tecnologias, particularmente dos Games e suas contribuicdes para a pratica pedagdgica.

O segundo foco incidiu a respeito do uso O Game de mapeamento de competéncias como
ferramenta inovadora para a pratica pedagdgica. A partir da experiéncia do Game, os estudantes
passaram a refletir dois pontos significativos e que irdo interferir, sobremaneira na trajetoria
(ou ndo) dos mesmos, dentro da FATEC: a) o autoconhecimento, a partir da analise da situacéo
atual demarcada no relatério do Get Songs, os estudantes conseguiram visualizar o caminho a
ser percorrido e o potencial, de cada um deles, neste caminho. As implicacdes deste
autoconhecimento sdo tanto para os estudantes, como para a FATEC, que devera “desenhar”
praticas pedagdgicas, capazes de auxiliar nesta caminhada. Isto fez a diferenca e para muitos
foi um ponto motivacional para continuar os estudos; b) O Game trouxe uma simulacdo da
“vida real”, a partir da gestdo da empresa simulada, os estudantes puderam colocar em acéo 0s

conhecimentos e préaticas ja vivenciadas, e este aspectos gerou duas percepg¢des importantes:
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primeira derivada daqueles que nunca trabalharam e enxergaram a necessidade de uma maior
formagéo e empenho nos estudos, bem como, uma maior valorizacdo dos estudantes veteranos,
gue tém estdrias interessantes para agregar nas discussdes em sala de aula; segunda advindas
daqueles que trabalham e estdo voltando para os estudos que puderam acionar Seus
conhecimentos praticos e valoriza-los. No entanto, também perceberam que, ha necessidade de
aprimorar estes conhecimentos e melhorar suas competéncias. Os bons resultados registrados
no relatério do Game empoderaram a experiéncia do mercado de trabalho, foram importantes

para motivar os veteranos na caminhada na FATEC.

Os resultados indicam um aumento de 55% na taxa de rematricula no segundo semestre do

referido curso, de acordo com os dados registrados na FATEC Jessen Vidal.

4. CONSIDERAGCOES FINAIS

Um olhar atento aos discursos, nos remete a riscos que podem promover uma possivel evasao
dos estudantes, os veteranos pela caréncia de tempo para dedicagéo aos estudos, apos um longo
tempo fora da sala de aula e para os jovens, pelo medo de sair da zona de conforto e pelo
desconhecimento de uma carreira na area escolhida. Estes pontos de ateng&o, nos faz refletir a
respeito do processo pedagogico de modo sistémico, desde um alinhamento interdisciplinar das
disciplinas, até o uso de tecnologias e praticas pedagogicas customizadas. Também nos
apresenta o desafio de trazer para a FATEC, um dialogo mais intimo com a gestéo de carreira,
0u seja, apresentar aos estudantes, toda a potencialidade que os profissionais egressos do curso
de logistica possuem no mercado de trabalho.

Ao agregar a utilizacdo do Game, a FATEC Jessen Vidal, pdde iniciar a elaboracdo de
ferramentas inovadoras, que irdo dar suporte a préatica pedagdgica. A FATEC ja colhe os bons
resultados advindos da pesquisa iniciada em janeiro de 2014, com 0 aumento da taxa de
rematricula de 55% dos estudantes no curso. A inovacdo gerada pelo uso do Game e a
participacdo de uma equipe multidisciplinar para acompanhar as atividades previstas com
estudantes e professores, ja traz novas perspectivas para os estudantes e 0s motiva para planos

futuros, tendo a FATEC, contribuinte para a concretizacdo destes planos.
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OFICINAS DE JOGOS: UM RELATO DE EXPERIENCIA SOBRE O
DESENVOLVIMENTO DE PRATICAS PEDAGOGICAS ALTERNATIVAS NA
FORMACAO DE TECNICOS EM ADMINISTRACAO E LOGISTICA

Rafael de Andrade Fernandes — rafael.fernandes88@etec.sp.gov.br

ETEC “Jodo Gomes de Araljo” - Pindamonhangaba

RESUMO

Este artigo apresenta um relato de experiéncia sobre a importancia aplicacdo de Oficina de
Jogos na formacéo de profissionais de nivel técnico. A pesquisa trata-se de uma Pesquisa-Ag¢éo
realizada com 67 alunos adolescentes dos cursos de Administracdo e Logistica da ETEC *“Jodo
Gomes de Araujo”, em Pindamonhangaba-SP. Considerando que o ludico constitui um
ambiente favoravel a aprendizagem, o objetivo deste trabalho é verificar o potencial das
Oficinas do Jogo como pratica pedagdgica aplicavel também para o ensino técnico. As analises
seguiram a metodologia qualitativa, cujos resultados mostraram que 0s jogos e as brincadeiras
capazes de desenvolver competéncias técnicas e comportamentais de forma social, integral e

prazerosa aos alunos, contribuindo positivamente no processo de formacéo destes profissionais.

Palavras-chaves: Pratica pedagdgica. Oficina de jogos. Jogos em sala de aula.

1. INTRODUCAO

O presente artigo apresenta um relato de experiéncias cujos resultados foram atingidos
na propria sala de aula, utilizando-se dos componentes de “Gestdo Empresarial”, do curso

Técnico em Administracdo, e “Movimentacdo de Materiais”, do ETIM Logistica.

As préticas realizadas partiram das inquietagdes do professor ao perceber as dificuldades
dos alunos em compreender 0s conteidos abordados segundo as praticas pedagogicas
tradicionais, considerando que as bases tecnologicas destas disciplinas carregam conteddos
complexos, tendo em vista que a grande maioria os adolescentes — estudantes em tempo integral

— ainda ndo iniciaram sua trajetoria no mercado de trabalho.

Diante desse contexto, foi realizado um planejamento de aula central com base nas

praticas de oficinas. Estas sdo definidas por Paviani & Santana (2009) como:

[...] sendo uma forma de construir conhecimento, com énfase na acdo, sem perder de
vista, porém, a base tedrica. [...] €, pois, uma oportunidade de vivenciar situagdes

23




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

concretas e significativas, baseada no tripé: senti-pensar-agir, com objetivos
pedagdgicos. (PAVIANI; SANTANA, 2009, p. 78)

Dada a sua relevancia, € importante ressaltar que a oficina apresenta estratégias
dindmicas que permitem a integracdo de saberes, onde todos séo convidados a apresentar seus
pontos de vista a partir de contetidos centrais que embasam o desenvolvimento das discussdes,
onde o professor assume o papel de agente mediador para a construgdo do conhecimento e
alcance dos objetivos propostos. (TADIELO, 2013)

A partir das aulas expositivas abertas foi proposto um projeto para que os alunos
desenvolvessem jogos e brincadeiras essencialmente infantis (jogos de tabuleiro, jogos da
memoria, fantoches, caca-palavras, dentre outros) apropriando-se de todo conhecimento teérico
apresentado.

Haydt (2006) define o jogo como sendo uma atividade fisica ou mental organizada por
um sistema de regras que permite, de forma natural, relacional e prazerosa, desenvolver

integralmente o aluno dentro de objetivos pre-determinados.

A estratégia de avaliacdo tomou como base a apresentacdo do trabalho para a turma e a
participacdo dos alunos na | Mostra Multidisciplinar de Gestao e Negdcios, evento organizado
pela propria escola. Cabe frisar que a avaliagdo moderna ndo pode continuar atrelada a uma
pedagogia ultrapassada, que aprisiona o aluno no medo de errar, de pensar, de ser e de viver.
Ao contrario, a avaliacdo deve ser uma pratica escolar libertadora, sendo aplicada
continuamente de forma natural, com carater incentivador de etapas vencidas e indicador de
novos horizontes, estimulando os envolvidos no processo a buscar continuamente o
conhecimento e a autorrealizacdo. (SANT’ANNA, 2014)

Convem, ainda, reforcar que a experiéncia de participar de uma exposi¢cdo vai ao
encontro da perspectiva das oficinas, pois, para se apresentar os resultados obtidos neste projeto,
foi exigido do aluno o ‘espirito’ de pesquisa, a integracdo, organizacdo e transmissao de todo
conhecimento construido, dentre outras competéncias tdo importantes que se fizeram

fundamentais para a concluséo deste projeto.

1.1 Objetivo
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O objetivo deste estudo é apresentar as oficinas de producdo de jogos como prética
pedagogica na formacgdo de Técnicos em Administracdo e Logistica, que evidenciam ndo sé a
assimilacdo dos contetdos previstos no Plano de Curso, mas também de contribuir para o
desenvolvimento de competéncias complementares para um aprendizado lGcido, independente,

social e prazeroso a partir de temas determinados pelos proprios alunos.

2. MATERIAIS E METODOS

2.1 Materiais

As oficinas de jogos utilizam como materiais didaticos, geralmente, sucatas e outros
materiais de baixo custo. Os materiais reciclaveis quando transformados e combinados podem

servir para a criacao e materializacao de varios jogos e brincadeiras. (FREIRE; GODA, 2008)

2.2 Métodos

Esta pesquisa trata-se de uma Pesquisa-Ac¢éo, pois se evidencia uma tentativa coletiva
em modificar uma prética pedagdgica previamente diagnosticada como insuficiente para o

aprendizado dos alunos, a partir da interferéncia e orientacdo permanente do pesquisador.

A pesquisa trabalhou com uma amostra de 67 estudantes, divididos em dois grupos,
todos alunos da ETEC “Jodo Gomes de Araujo”, de Pindamonhangaba. As caracteristicas que

compde o perfil do aluno séo dispostas no quadro abaixo:

Caracteristicas Grupo 1 Grupo 2
Quantidade 36 31
Idade 16-17 anos 15-16 anos
Ano/Mddulo 1° Médulo 2° Ano

Ensino Médio Integrado ao

Curso Técnico em Administracdo Técnico - ETIM Logistica

Quadro 1 - Perfil da amostra
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Devido a sua abordagem qualitativa, este trabalho contou com dois instrumentos de
coleta de dados: o diario de campo e uma pesquisa qualitativa. Denominada analise de
contetdo, a anélise de dados consistiu em categorizar os relatos obtidos por meio da observagdo
em sala de aula e da pesquisa realizada com os alunos. As estratégias incentivaram a
argumentacdo da teoria versus a pesquisa praticada, permitiram avaliar se os resultados

esperados foram alcancados e forneceram subsidios para a conclusdo da pesquisa.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

3.1 A Oficina de Jogos na pratica: do planejamento a execugao

A ultima semana de outubro e a primeira de novembro foram reservadas para a primeira
fase do projeto, englobando atividades referentes ao planejamento da oficina. O projeto e suas

especificacbes foram apresentados e as equipes foram formadas.

Em seguida, entre a segunda e ultima semana de novembro, iniciou-se a segunda etapa
do projeto. Além do uso de materiais reciclados, outra condi¢do do projeto era que os alunos
desenvolvessem 0s jogos, total ou parcialmente, no horario das aulas. Deste modo, a fase da
Execucdo compreendeu as etapas de arrecadacdo das sucatas e/ou a compra de insumos
complementares, a transformacéo dos materiais reciclaveis arrecadados, a confec¢ao dos jogos
em sala, o registro das experiéncias para a criacdo do relatorio escrito e 0s testes praticos em
sala.

Os dias entre a Gltima semana de novembro e a segunda semana de dezembro foram
reservados para a ultima etapa do projeto. Embora fossem exigidas nesta fase somente a
apresentacdo final dos trabalhos e a entrega dos relatorios, é importante ressaltar que os alunos
foram convidados a participar da | Mostra Multidisciplinar de Gestdo e Negocios.

O evento contou com a participagdo de quatro turmas. Dentre os doze stands
participantes, dois foram reservados para a exposi¢do dos jogos criados, sendo um para o 1°
Administracdo e outro para o 2° ETIM Logistica. Deste modo, apos a fase da concluséo do

projeto em sala de aula, os alunos assumiram um novo desafio: a exposic¢ao dos trabalhos.

Concomitante com a conclusdo dos jogos em sala, 0s alunos se organizaram em grupos,

independente do trabalho desenvolvido em sala de aula, para o planejamento do evento.
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Decoracdo, materiais graficos, animacdo e apresentagdo sdo 0s nomes de algumas das

comissdes que foram formadas para tratar do assunto.

No dia do evento, as salas foram mobilizadas para a organizagdo prévia do stand,
apresentacdo dos trabalhos & comissao avaliadora e aos visitantes e a arrumacao do local apos

do evento. Os resultados das experiéncias serdo tratados no item a seguir.

3.2 Os resultados alcangados

A analise das respostas obtidas por meio do questionario e os registros no diario de
bordo sobre o comportamento dos alunos durante o semestre determinaram as categorias

temaéticas para interpretacdo dos dados, conforme descritos a seguir.

3.2.1 O cenario antes da Oficina de Jogos

A origem do projeto partiu da identificacdo das dificuldades dos alunos em aprender 0s
conteudos de Gestdo Empresarial (GE) e Movimentagdo de Materiais, disciplinas ministradas

respectivamente aos cursos de Administracéo e Logistica.

Os alunos consideraram as disciplinas com uma carga de teoria e processos muito
intensa. Nos relatos foi possivel perceber, no entanto, o reconhecimento dos alunos com relacéo
a importancia dos conteudos apresentados na pratica administrativa, mostrando, assim, real

interesse em aprender os assuntos abordados em aula.

Al = “A disciplina € muito tedrica, tornando as aulas magantes, porém tem grande
importancia na formacao técnica, ja que transmite grande conhecimento em relagdo a
layout e equipamento de movimentagdo de materiais [...]”

A2 = “Na minha opinido, por ser uma matéria muito técnica, é preciso de bastante
ilustragdes para um bom entendimento sobre a disciplina e eu sei da dificuldade em
conseguir ver tudo na préatica.”

Os trechos acima refletem que a turma do 2° ETIM Logistica compartilha da mesma
opinido considerando, porém, a dificuldade em visualizar na préatica os conteudos apresentados,
ja que o foco principal da disciplina é apresentar os materiais e equipamentos de

armazenamento, elevacéo e transporte e sua distribuicdo dentro das organizacdes.
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3.2.2 Os resultados p6s Oficina de Jogos

As duas Ultimas perguntas feitas foram: “Quais as contribui¢des da Oficina de Jogos no
desenvolvimento do seu aprendizado?” e “Quais as dificuldades encontradas na execucao dos
jogos e 0 que vocé fez para supera-las?” As respostas destes questionamentos combinadas com

as anotacgdes do diario de bordo geraram as analises a seguir.

Al - “Os jogos me ajudaram a complementar meu aprendizado de forma dinamica e
divertida. Quebrou um pouco a parte teérica.”

A2 — “Me ajudaram a relembrar a matéria vista, s6 que de uma forma mais gostosa.”

Os relatos acima demonstram que os alunos assimilaram a real fungdo da Oficina de
Jogos: facilitar o aprendizado por meio do estimulo ao lado ludico presente em todos os

profissionais.

Além disso, é importante ressaltar sobre a importancia dos manejos do professor em
adequar os procedimentos de ensino ao perfil da sala de aula. Ao compreender as caracteristicas
do grupo, cabe ao docente tracar as estratégias corretas para estimular e mobilizar discentes,
entendendo que estes fazem parte do processo ensino-aprendizagem. Os trechos abaixo

reafirma a analise.

Al - “Eu tirei | (Insuficiente) na prova de Gestdo Empresarial. Depois, quando o
professor jogou nosso jogo com a galera, eu pude perceber que eu ndo sou burra, s6
tinha que procurar outras formas de aprender, porque eu ganhei dele (do professor)
quando jogamos! Isso é sinal que aprendi! (risos)”

A2 — “O mais legal de tudo é que aprendi a gostar das aulas. Antes eu achava tudo
dificil, até o professor eu achava chato. Mas vi que depende de mim também, e que o
professor era legal, eu que dificultava.”

Aqui é possivel identificar a importancia da autogestdo do aprendizado, ou seja, onde 0
aluno torna-se o centro do processo ensino-aprendizagem e ndo mais o professor. Este passa a
ser um norteador do aprendizado, moldando suas estratégias de aula de acordo com as
necessidades dos alunos. (ARANHA, 2006)

Os avangos no campo afetivo merecem ser pontuados. Varios relatos mostram o

envolvimento dos alunos em conseguir trabalhar em equipe, em resolver as diferengas por meio
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de feedbacks constantes, incluindo a empatia com o proprio professor da disciplina. Foi notavel

0 crescimento emocional de muitos integrantes.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Pelo exposto, é possivel afirmar que o objetivo foi atendido, pois, verificou-se a
viabilidade de se utilizar dos jogos como ferramenta pedagogica na formacéo de profissionais

de nivel técnico.

Com o estudo foi possivel verificar, inclusive, que 0s jogos constituem-se como
ferramenta pedagdgica interessante para todas as disciplinas e para os cursos de qualquer eixo
tecnoldgico. Com o planejamento adequado podem contribuir, inclusive, para a melhoria de
competéncias extras ndo exigidas nos Planos de Curso, além de fornecer dados importantes para

a melhoria da préatica pedagdgica do corpo pedagogico.

Importante ressaltar que a aplicacao de Oficina de Jogos aplicada para os cursos técnicos
demanda forte formacdo pedagdgica do professor e da equipe, pois ndo se trata de permitir
brincadeiras na sala de aula como passatempo, mas de criar condig¢des para o desenvolvimento
do aprendizado de forma diferenciada, tornando as relacdes de ensino-aprendizagem mais leve,

integrada e prazerosa.
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A UTILIZACAO DO PROBLEM-BASED LEARNING NA EDUCACAO
EMPREENDEDORA
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Resumo

A educacdo empreendedora apresenta inimeros desafios no processo de ensino-aprendizagem
na medida em que procura-se desenvolver nos estudantes ndo apenas conhecimentos das areas
de gestdo, como também comportamento empreendedor, que véao delinear sua atuacdo como
empreendedores em mercados competitivos. Novas metodologias de ensino podem ser adotadas
objetivando-se obter resultados expressivos nesse processo. Diante desse desafio, o presente
artigo busca identificar praticas e metodologias inovadoras na consecucdo dos objetivos
educacionais. Para melhor compreender a implantacdo dessas metodologias, elegeu-se como
campo empirico um curso superior de gestdo de negdcios e inovacdo. O objeto de analise € a
disciplina Projeto Integrador | do 1° semestre desse curso, na qual implantou-se a metodologia
denominada Problem-Based Learning (Aprendizagem Baseada em Problemas) na criagédo e
desenvolvimento de um empreendimento inovador inserido em um jogo de tabuleiro. Os
resultados da implantacdo da metodologia demonstraram que os alunos passam a adquirir
conhecimentos, habilidades e atitudes necessarios a gestdo de negdcios pela resolucdo pratica
de um problema (criacdo e confeccdo do jogo) ao longo do semestre. Mais ainda, ocorre uma
transformacdo em seus modos de pensar, agir e observar a dinamica do universo do
empreendedorismo e inovagao.

Palavras-chave: Problem-Based Learning. Inovacdo. Jogo de Tabuleiro. Empreendedorismo.
Inovacéo

1. Introducéo

A proposta do Problem-Based Learning (PBL), ou Aprendizagem Baseada em
Problemas, surge da quebra de um paradigma na educacéo tradicional na qual estudantes séo
meros sujeitos passivos do processo de ensino-aprendizagem, em que se incute a necessidade
de memorizacdo e recuperacao de conteudos em situacGes necessarias como avaliacao, para

ficar em apenas um exemplo.

Segundo Spaulding (1991), a Aprendizagem Baseada em Problemas é uma forma de

proposta construtivista. Foi desenvolvida e inicialmente adotada nos anos 60 na University of
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McMaster Medical School em Ontario, Canada. Em 1966 McMaster decidiu construir uma
nova escola de Medicina e essa decisdo trouxe uma oportunidade para uma nova educagao
médica, pois todos os membros do comité encontravam-se frustrados com a educag¢do médica
tradicional e entdo decidiram criar algo novo. A primeira sala que adotou a Aprendizagem
Baseada em Problemas contava com 19 alunos em 1969 e foi considerada um sucesso por
alunos e professores. A partir de 1975, outras universidades europeias e americanas passaram
a adotar a Aprendizagem Baseada em Problemas em diversos cursos como Engenharia, Direito,
Economia, Arquitetura, entre outros. Glasgow (1997) afirma que a Aprendizagem Baseada em
Problemas leva os estudantes a adquirir conhecimento, informacéo e técnicas e processos de
aprendizado enquanto trabalham em direcdo a resolucdo de um problema apresentado. Com
iss0, cria caminhos e condigdes para ajudar os estudantes a desenvolver seus proprios processos
de aprendizagem e assimilacdo duradouros. Segundo Schmidt e Moust (2000) a Aprendizagem
Baseada em Problemas induz os estudantes a reter conhecimento por muito mais tempo que 0s
métodos tradicionais de ensino. Estudos de Blumberg (2000), apontam para o desenvolvimento
de habilidades de administracdo do tempo, utilizacdo de uma variedade de recursos e

engajamento em conceitos maiores do que memorizagao.

1.1 Objetivo

O objetivo principal é preparar os alunos para atuar em um ambiente cada vez mais
competitivo, ambientado em um jogo de tabuleiro, tornando-os capazes de contribuir com a
geracdo de riquezas e valor, transformando conhecimentos e inova¢do em novos produtos ou
servicos que sejam Uteis a sociedade, observando os valores éticos das questbes de
sustentabilidade econdmica, ambiental e social.

Busca-se, também, o desafio de uma nova forma de educagdo empreendedora, onde o
processo ensino-aprendizagem € inovador pelo fato de que os alunos aprendem a pesquisar no
1° semestre, imergindo em todas as areas da administracdo, contextualizando-as no incentivo
ao uso da criatividade na criagdo de um neg6cio através de um jogo de tabuleiro. Portanto, o
critério da surpresa provoca nos alunos um novo olhar sobre o empreendedorismo e inovagao,

incitando-os a aplicar seus conhecimentos por interacfes colaborativas dentro de suas equipes.

2. Referencial teorico
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King (1993) distingue trés facetas da Aprendizagem Baseada em Problemas das outras
formas de aprendizado construtivista. Primeiro, os estudantes aprendem trabalhando com
desafios a problemas abertos que podem ou n&o ter uma solu¢do. Em segundo lugar, todo o
aprendizado é executado por grupos de estudantes colaborativos e autodirigidos. Terceiro, 0

instrutor trabalha mais como um facilitador do que uma fonte de conhecimento

Para Aradjo e Sastre (2009) a Aprendizagem Baseada em Problemas é favoravel a
aspectos de desenvolvimento importantes no aprendizado como a criatividade e a inovacgéo, ao
levar o aluno a ter contato com outras ideias e pessoas a fim de expor solucGes criativas e

inovadoras, ndo havendo a necessidade de utilizacdo de guias ou manuais padronizados.

Forsythe (2002) argumenta que a Aprendizagem Baseada em Problemas desenvolve um
esforco colaborativo nos alunos que aprendem fazendo, em pequenos grupos de tarefas. Trata-
se de um sistema centrado no aluno pelo qual os estudantes em grupos geram as informagoes
necessarias para responder, ou resolver um problema ou tarefa especifica. Desta forma podem
surgir novas percep¢des em lugar do esforgo colaborativo, que ndo estavam presentes antes do

problema ser apresentado.

Carvalho (2006, p. 6) cita que a Aprendizagem Baseada em Problemas € “uma
apropriacdo didatica da forma como as pessoas, especialmente adultos, constroem seu
conhecimento no dia-a-dia. Desta forma, apresentados aos problemas, os estudantes ndo véo a
busca de uma Unica resposta certa”. O acontecimento do aprendizado da-se pela busca de
possiveis respostas ao problema. Necessita-se, entdo, de interpretacdo, coleta de informagdes e

tentativas de solucdes a fim de que alguma concluséo seja alcancada.

No entender de Navarro (2006), entre as competéncias mais importantes na
Aprendizagem Baseada em Problemas, destacam-se:

a) identificacdo de problemas relevantes no contexto profissional;
b) consciéncia da propria aprendizagem;

¢) planejamento das estratégias utilizada;s para aprender

d) pensamento critico;

e) tomada de decisdes;

f) aprendizagem autodirigida;

g) cooperacdo entre os colegas;

h) habilidades de avaliacdo e autoavaliacéo

i) resolucdo de conflitos;

j) aprendizagem permanente;

k) habilidades sociais
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2.1 PBL e educacdo empreendedora

Considera-se, entdo, que uma vez que a proposta da Aprendizagem Baseada em
Problemas favorece um aprendizado mais ativo em qualquer ambiente, os estudantes passam a
desenvolver habilidades e competéncias empreendedoras que antes ndo eram encontrados na
educacdo tradicional. Por esta perspectiva, retorna-se a Dewey (1938), que sustenta que toda a
educacdo comeca com o aprendiz. Com esta premissa, a proposta de educagdo empreendedora
esta dentro da tradi¢do construtivista - cujas raizes advém de Dewey — 0 qual argumenta que
deve-se primeira e certificadamente compreender como 0s aprendizes aprendem para que se
criem condi¢es em sala de aula cujo objetivo seja a maximizacdo das oportunidades de
aprendizado (Hanke, 2009). Segundo Fiet (2001), a questdo confrontada pelos educadores que
adotam a proposta construtivista ndo é “O que vou ensinar hoje?”, mas “O que terei para meus
alunos fazerem hoje?”. Nessa mesma visdo, Ramsden (1992) aponta que a adocéo da proposta
construtivista significa deslocar-se do ensino como contador de uma histéria para um
organizador de atividades para os estudantes. Para Fiet (2001), essa proposta requer dos
instrutores autoconhecimento e prontiddo para o desconhecido sem deixar de estarem
confortaveis para lidar com essa situagdo. Portanto, essencialmente, requer que sejam

empreendedores educacionais.

Nos estudos de Hanke (2009), a sala de aula com Aprendizagem Baseada em Problemas
consiste de grupos autodirigidos que estdo amarrados a problemas relacionados a varios
aspectos de empreendedorismo. Esses estudantes deverdo ser capazes de: a) identificar,
encontrar e analisar informacdes necessarias A resolucio de problemas; b) comunicar ideias e
conceitos de formas verbal e escrita; c) colaborar produtivamente em grupos. O autor avalia
gue a questdo de salas de aula com Aprendizagem Baseada em Problemas é ajudar os estudantes
a desenvolver confianca e habilidade de pensar e se dirigir para ambientes incerto e ambiguos
do empreendedorismo, objetivando reconhecer suas proprias habilidades de aprendizado
independente e confiar em suas habilidades de trabalho em grupos colaborativos com seus
colegas.

Hanke (2009) identifica trés pilares da Aprendizagem Baseada em Problemas na

educacdo empreendedora: 1) o problema; 2) o qué os estudantes fazem; 3) o facilitador/tutor.

Problemas estdo no ‘coracdo’ do método da Aprendizagem Baseada em Problemas, pois

direcionam os estudantes a experiéncia de aprendizado pelo engajamento em pesquisas
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aprofundadas dos temas. Eles levam os estudantes ao gargalo existente entre o que é conhecido
e compreendido e o que ndo é compreendido e serd experimentado. Segundo Hunt (1971), esse
gargalo induz a motivacdo intrinseca do aprendizado que € ponto central da proposta do
Aprendizagem Baseada em Problemas. Os problemas encorajam estudantes a utilizarem seus
diversos conhecimentos e capacidades, empurrando-os as fronteiras da interdisciplinariedade
motivando-os, assim, a investigacao.

Na Aprendizagem Baseada em Problemas estudantes desenham, desenvolvem e
modificam uma solugdo, modelo ou caminho para a resolucéo de uma série de problemas. Isso
tudo inclui decisdes sobre o que sera aprendido, quais recursos procurar e utilizar e como sera
a apresentacdo e comunicagdo da hierarquia dos problemas (Glasgow, 1997). A auséncia de
aulas formais na Aprendizagem Baseada em Problemas forca os estudantes a pensar em niveis
mais aprofundados. Blumberg (2000) sinaliza que apenas a leitura e memorizacdo de
informacdes em sala de aula ou fora dela ndo prové aos estudantes com informagéo obtida pelo
engajamento ao problema. Para Barrows (1988), eles engajam-se nessas atividades pela
formacgdo de grupos tutorados. Duch e Groh (2001) sugerem que os estudantes adotem
especificos papeis em sistema de rotatividade semanal como lider de discussdo, organizador,

reporter e formador.

Segundo Schmidt e Moust (2000), na Aprendizagem Baseada em Problemas o instrutor
adota um papel diferente do utilizado em aulas tradicionais, chamado de facilitador ou tutor. Os
estudantes adquirem conhecimento na Aprendizagem Baseada em Problemas pela identificagéo
e preenchimento dos seus gargalos de conhecimento e o facilitador/tutor provém
retroalimentacdo, suporte e direcionamento ao desafia-los a expor suas préprias ideias, elaborar
assuntos em discussdo, questionar ideias, procurar e identificar inconsisténcias e considerar
alternativas. O papel do facilitador/tutor ndo é responder questfes, mas levar os estudantes a
formular questdes que serdo pesquisadas e respondidas por eles mesmos, sendo elaboradas

segundo hipoteses que serdo subsequentemente exploradas e testadas.

3. Estudo de caso
No curso Gestdo de Negdcios e Inovacdo da FATEC SEBRAE - faculdade de tecnologia
pertencente ao Centro Paula Souza, uma autarquia vinculada a Secretaria de Desenvolvimento

Econdmico, Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo do Governo do Estado de SP em parceria com 0
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SEBRAE - aaplicacdo da Aprendizagem Baseada em Problemas acontece na disciplina Projeto

Integrador | alocada no 1° semestre do curso.

O escopo da disciplina é a criacdo e desenvolvimento de um jogo de tabuleiro cuja a
tematica € o Empreendedorismo e a Inovacdo. Os alunos literalmente criam um negdcio
inovador, inserido em uma dindmica de jogo de tabuleiro, em que ndo ha necessariamente um
vencedor como nos jogos tradicionais, mas sim, a inser¢do de um ambiente de aprendizagem e
educacdo empreendedora onde todos sdo vencedores pela experiéncia da Aprendizagem
Baseada em Problemas. O facilitador/tutor da disciplina utiliza o modelo de Brownell e
Jameson (2004), que preconiza que o objetivo da Aprendizagem Baseada em Problemas é de
um aprendizado cujos resultados resultam em uma mudanga comportamental e ndo apenas

conceitual.

Para atingir esse objetivo, a metodologia organiza o aprendizado em torno de um
problema real (criagdo de um negocio em um jogo de tabuleiro), onde as equipes séo
apresentadas a esse problema que servird de estimulo ao aprendizado subsequente. Uma
importante caracteristica da metodologia é a aplicagdo de um problema relativamente
desestruturado e prototipado. Os alunos aprendem a definir e resolver o problema e lutar com
solucdes alternativas, pesando os prés e contras. O aprendizado é relevante para a resolugédo de

problemas futuros que serdo encarados pelos alunos na vida real.

A proposta de Brownell e Jameson (2004) é o modelo integrado de Aprendizagem
Baseada em Problemas (Figura 1), em que o processo de aprendizagem analitico baseado em
fontes cognitivas, e 0 processo de aprendizagem interpretativa, baseado em fontes afetivas,
estabelecem o desenvolvimento de habilidades gerenciais. Desta forma, o modelo ilustra a
relacdo que a Aprendizagem Baseada em Problemas estabelece entre os trés dominios de
aprendizagem: cognitivo, afetivo e comportamental. O modelo escolhido justifica-se pelo fato
de que o curso em que a disciplina insere-se € de gestdo de negdcios. Esse modelo integrado
reflete a filosofia da Aprendizagem Baseada em Problemas por trés razdes:

a) aprendizado afetivo é tdo importante quanto o cognitivo, pois fontes afetivas de
aprendizado como atitudes, valores, ética e cultura, contrabalanceiam com fontes
cognitivas como conhecimento, observacao e pesquisa;

b) aprendizado comportamental, ou desenvolvimento de habilidades, deriva diretamente
da sinergia entre os dominios afetivos e cognitivos; o processo analitico de aprendizado
cognitivo, complementado pelo processo interpretativo de aprendizado afetivo, formam

uma base solida para o aprendizado orientado ao desenvolvimento de habilidades
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c) um problema interdisciplinar pode servir ndo apenas para motivar os estudantes ao
aprendizado cognitivo e afetivo, mas também como um impeto ao aprendizado
orientado ao desenvolvimento de habilidades ao prover as equipes de tarefas

desafiadoras entre as diversas disciplinas

Conhecimento primario ~e

[ Financas e Controladoria ] _Contetdo . .
Fontes X , Processo Analitico
Cognitivas _Pesquisa 1 de Aprendizagem
-
Marketing ‘ Paineis, Encontros ! ‘ ~.
- Sites de observacéo < . .
e o :
ui ul ognitivas A
INTERDISCIPLINAR Experiéncias primarias - INTEGRADAS \
7 ~ '
. N
_ Etica > N "
Tecnologia da Informacao l \ \ ’
Fontes _Estilo ', Prcesso Interpretativo L
~ Afetivas Orientagéo cultural ' de Aprendizagem Pt
Producao K
‘ Atitudes, valores e crencas S ‘
, .
Saidas Sites de relacionamento <’
Afetivas Habilidades de

Implementagéao

|
SAIDAS
COMPORTAMENTAIS

Figura 1: Adaptado de Brownwell, Jameson/Integrative PBL Model

3.1 Etapas

Os alunos da disciplina Projeto Integrador | pesquisam, ao longo do semestre, todas as
areas de gestdo pela metodologia de pesquisa cientifica: Administracdo Geral, Gestdo de
Pessoas, Marketing, Planejamento Financeiro e Or¢camentério e Producdo. Reforgando as areas
de gestdo trafegam, inclusive, em teorias de empreendedorismo, inovacdo e perfil do
empreendedor pela leitura de renomados escritores brasileiros da area como Marcelo

Nakagawa, José Dornellas, Fernando Dolabela e Marcelo Hashimoto.

Semanalmente, cada area pesquisada é contextualizada na criacdo do jogo, cuja tematica
foca Empreendedorismo e Inovagéo no desenvolvimento de um negdcio. O papel do professor
é o de facilitador/tutor ao acompanhar as equipes semanalmente, corrigindo e orientando as
solugdes trazidas pelos alunos. O jogo contempla todo o escopo dos jogos de tabuleiro
tradicionais: tabuleiro, regras, objetivos e pecas. Ao final do semestre, os alunos entregam um
Relatério Final (padronizado pelas normas ABNT) do projeto do jogo e apresentam 0 jogo a
uma banca examinadora de professores, consultores do SEBRAE e profissionais do mercado.
As equipes realizam primeiramente um play test, ou seja, testam 0s jogos entre as equipes a fim

de fazer correcdes e melhorias, apresentando seus protétipos. Durante dois dias de aula
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subsequentes jogam entre si a fim de absorver criticas e sugestdes para depois aplicar os ajustes
necessarios. Nesta etapa, um estudante do Doutorado de Ciéncias da Computacédo do Instituto
de Matematica e Estatistica da USP participa da avaliacdo dos prototipos, em uma parceria entre
a FATEC SEBRAE e o IME/USP. Na ultima etapa, com 0s jogos prontos para avaliacdo, 0s
alunos jogam o jogo com cada um dos examinadores, que avaliam atribuindo notas de 0 a 10 a
cada um dos quesitos:
a) jogabilidade: facilidade de manuseio e entendimento
b) estratégia: como uma metéafora dos negdcios da vida real, o0 empreendedor pode o pode
contar com a sorte apenas eventualmente, mas ser sempre um estrategista no mercado em
que atua;
c) designability: critérios de usabilidade e plasticidade do design;
d) gestdo; areas de gestdo contempladas no negécio;
e) inovacdo na ideia: novamente a metafora de que um negdcio inovador surpreende um

mercado saturado e obsoleto

3.2 Resultados

O trabalho atribuido aos alunos contribui para o desenvolvimento de suas caracteristicas
empreendedoras ao provocar o impeto de inovar nas propostas de modelos de negdcios através
de um jogo de tabuleiro. O trabalho construtivista e colaborativo em equipe proporciona um
ambiente propicio para o espirito empreendedor, para o qual deles vai demandar visao, reflexdo
e acOes estratégicas competitivas. Na criacdo e desenvolvimento, trafegam pelas fases de
entendimento, geracdo de ideias, prototipagem e teste, as mesmas que antecedem o langcamento
de um produto ou servigo ao mercado. Portanto, requer dos alunos sabedoria, que é a capacidade
de transformar informacdo (tedérica) e conhecimento (pratica de mercado) em realizacdo
(produto=jogo).

Entretanto, ao depararem-se com a substituicdo das abordagens didaticas tradicionais
das quais os alunos trazem de seus estudos anteriores — tanto 0s egressos do ensino basico como
do superior — logo no inicio da disciplina, ocorre um estado de perplexidade em todos.
Primeiramente pela percepcdo da mudanca do papel principal do professor tradicional para o
de coadjuvante como facilitador/tutor. Em seguida, pelo desconforto provocado ao entenderem
gue deixam de ser agentes passivos em sala de aula, para tornarem-se executores, agentes
ativos, da disciplina. Esse impacto inicial causa - por consequéncia da quebra de um paradigma

educacional vivenciado pelos alunos - um ponto de disrupgéo na apresentacdo de um problema
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(criacéo e confeccdo do jogo de tabuleiro) envolvendo conceitos ndo trabalhados anteriormente,
no qual, os alunos (em grupos) tentam definir e solucionar valendo-se do conhecimento de que
dispdem. Nesse momento surgem os conflitos pois a expectativa geral é a de que o professor (e
ndo o facilitador/tutor) deve primeiramente fazer a tradicional exposi¢do de conteldo, para
depois partir para outra etapa. Mas a realidade é diferente, e os alunos comegam a se sentir mais
seguros a cada semana que passa pois o docente assume o papel de facilitador/tutor. Durante as
atividades em sala de aula de consultoria aos grupos, traz a tona conhecimentos prévios, tira
duvidas, questiona entendimentos equivocados e incentiva os alunos a se aprofundarem na
resolucdo do problema. Entdo, a adaptacéo e aceitacdo do método pelos alunos vai ocorrendo
ao longo das semanas, a medida em que 0s conceitos e praticas de gestdo vao sendo
pesquisados, descobertos e compreendidos como fundamentais ao desenvolvimento de um
empreendimento inovador. Em consequéncia, as ideias de negdcios inovadores vao surgindo e
sendo inseridas no projeto do jogo. Assim, tomam forma os prototipos que serdo melhorados

até a data da apresentacdo a banca examinadora.

Os alunos conseguem, ao final do semestre, atingir os objetivos de identificar as
necessidades do mercado e fatores a serem considerados no modelo e processos de negdcio;
criar o prototipo de negdcio; gerenciar projetos; gerenciar mudancas; gerenciar crises e riscos
de negdcio; elaborar planos estratégicos completos para o negécio (marketing, finangas,
pessoal, operacdes); prospectar e formular propostas para obtencao de recursos financeiros para
fomento e financiamento de negocios; gerenciar negocios; inovar nas propostas de modelo de
negocios; aplicar novas tecnologias em processos de negdcio; e atuar na cadeia de valor da

inovacdo e empreendedorismo como orientador e ou implementador dos projetos empresariais.

4. Considerac0es Finais

Ao final do semestre, os alunos retornam as experiéncias relatando que o trabalho
contribui para o desenvolvimento das caracteristicas empreendedoras ao provocar o impeto de
inovar nas propostas de modelos de negécios através de um jogo de tabuleiro. A decisdo pela
insercdo do modelo integrado de Aprendizagem Baseada em Problemas mostrou-se proficua na
medida em que desenvolve nos estudantes os trés dominios de aprendizagem - cognitivo,
afetivo e comportamental - essenciais & formacédo e atuacdo do empreendedor inovador. Pelo
fato de o trabalho ser totalmente realizado em equipe, observa-se que o trabalho construtivista

e colaborativo proporciona um ambiente propicio ao espirito empreendedor, para o qual dos
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estudantes vai demandar visdo, reflexdo e acOes estratégicas competitivas. Incita-se neles o
espirito de lideranca e gestdo na atuacdo em equipe, competéncias fundamentais a qualquer
empreendedor. Transformam-se em gestores-estrategistas, inovadores e renovadores de ideias
e processos, sendo incentivados a entender e aplicar 0s pensamentos estratégico e sistémico em
qualquer ambiente organizacional. Além de ser uma grande satisfacdo a todos em apresentar o
resultado de um trabalho arduo ao longo de um semestre pela materializacdo dos jogos e a

visivel felicidade de todos em alcangar os objetivos.
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METODOLOGIA INVERSA NO LABORATORIO DE ELETRONICA

Cristina de Moura Ramos — cristina.ramos@etec.sp.gov.br

Etec Jorge Street — Sdo Caetano do Sul

RESUMO

O presente trabalho tem por objetivo analisar os efeitos da aplicacdo de uma metodologia
laboratorial ndo convencional no ensino de Eletrénica para a melhoria do processo ensino-
aprendizagem, avaliando-se a atitude e importancia da sequéncia de passos adotados, face as
caracteristicas da geracdo “E” das quais os alunos fazem parte, no momento histérico-social
que vivenciamos. Diante do desafio de buscar metodologias que por um lado, efetivamente
coloquem o aluno como sujeito na constru¢cdo de seu aprendizado, e a0 mesmo tempo
desenvolvam conceitos, senso critico e a organizacao destes saberes, faz-se necessario a adogdo
de um novo posicionamento da professora na relacdo com os alunos. A metodologia empregada
€ uma pesquisa acdo, uma vez que foi concebida e realizada associada a ac¢des educativas,
envolvendo pesquisadora e participantes da situacdo, num trabalho cooperativo e participativo.
Por meio da estratégia escolhida e desenvolvida durante a apresentagdo de conceitos basicos
fundamentais para uma turma de 1° ano do Ensino Médio Integrado ao Técnico em Eletronica,
pretende-se evidenciar durante a participacdo nas atividades laboratoriais maior motivacéo,
autonomia e real apropriacdo do conhecimento técnico decorrentes da adogdo desta

metodologia ndo convencional.

Palavras-Chave: metodologia inversa; autonomia; construgdo conhecimento.

INTRODUCAO

Falar das mudancas ocorridas no mundo nos ultimos seculos ndo € tarefa facil, dados os
inimeros acontecimentos que, pouco a pouco foram delineando os tons da sociedade atual, das
formas de convivio social e do pensamento contemporaneo. Estabelecendo uma linha de
conduta para expor 0s assuntos que serao debatidos, utiliza-se o conceito de capitalismo pesado
e leve de Bauman (2001) para expressar 0 momento de transicdo que se vive e ilustrar as
principais transformacdes percebidas na sociedade moderna. O seéculo XX é marcado pelo
capitalismo pesado, que tinha como caracteristicas manter a ordem, entendida como

padronizacdo, que tem repetibilidade, probabilidade mapeada e controle total. icone deste
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contexto é o modelo fordista, que mais do que um modelo de industrializacéo, que atrela capital
e trabalho mecanizado, acumulacdo de riquezas e mecanismos de controle, tornou-se
mecanismo de regulagéo de valores e atitudes, uma viséo de mundo a ser seguido pelas pessoas.
Homens e mulheres tinham como objetivo ingressar numa carreira promissora duradoura, que
parecia ser a unica alternativa de se obter sucesso e sensacdo de seguranca econémica. E era o
mundo das autoridades, figuras superiores que tudo viam, julgavam e puniam, garantindo a
obediéncia ao conjunto de regras imposto por elas. Mundo dos ““mestres” que, por deterem o
conhecimento, ensinavam como proceder corretamente. Um referencial de organizacéo de vida
racionalizado ao extremo fazia parte do modelo. Vivia-se a heteronomia, onde a sujeicdo dos

individuos a este conjunto de regras era imposta e seguida.

Com o passar do tempo o capitalismo pesado ndo suportou dar conta da irracionalidade, da
complexidade, das inquietagcfes e necessidades humanas. As regras comecaram a Ser
questionadas, e, sem sentido, passaram a nao serem mais obedecidas. Iniciou-se ai 0 processo
de liquefacdo de toda estrutura solidificada. A liquefacao dos padrdes, codigos e regras que nos
conformavam e nos orientaram por geragdes, minaram os principais pilares da “boa sociedade”.
Instituicdes como familia, escola e religido foram diluindo os quadros que outrora moldaram
os individuos, Ihes dando opgdes limitadas e claras de procedimento. Era a geragdo “OU” se
desfazendo, refletindo o que ocorria no “macro” da sociedade para 0 “micro” do convivio
social. E pouco a pouco a sociedade conduziu-se para a anomia. As escolhas, antes controladas
e pré-determinadas, passaram a mdltiplas. As possibilidades, muitas vezes delimitadas,
tornaram-se quase infinitas. Surge a geracéo “E” e seus nativos, que, por ndo possuirem mais o
peso da formatacéo original, tornaram-se fluidos e plurais. Isto ndo quer dizer que esta geracao
seja guiada somente por sua imaginacdo e vontade. Mas ha tantos padrfes hoje em dia,
chocando-se uns contra os outros, com tantos comandos conflitantes, que levam o individuo a
permanecer nesta ou naquela opgdo por um tempo. Como todo o fluido, por ser maleével, torna-

se facil dar-lhe forma, mas muito dificil manté-lo nela.

As consequéncias desta anomia (individualizacéo exacerbada e auséncia de critica) e 0 avango
tecnoldgico vertiginoso ocorrido nas Ultimas décadas, que viabilizou a globalizacao e derrubou
as fronteiras espago-tempo, possibilitou a transi¢cdo do capitalismo pesado para o leve, fluido.
Capitalismo este que manteve sua I6gica, mudando somente sua expressdo. Condizente com a
fluidez da sociedade atual, criaram-se padrdes de comportamento, de consumo, de estilo de vida

e lucra-se com sua exploragéo, agora com as vantagens da modernidade.
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Como toda questdo tem varios lados, a mesma tecnologia que pode democratizar 0 pensamento,
viabilizar a construcao do conhecimento, promover a inclusao global, pode ser usada pela l6gica
do capital para a manipulagdo e fortalecimento da visdo acritica da sociedade moderna de si
mesma. Cabe a nossa geracdo, professores atuantes na transi¢cdo do “OU” para o “E”, na
migracao do capitalismo pesado ao leve, ponderarmos todos estes fatores quando lidamos com
os alunos (nativos da geragdo “E”). Sem estas consideragdes, mesmo a melhor das intengdes, o
mais esmerado trabalho se esvaziara nos conflitos causados pelo chogue de conceitos e padrdes.
Repensar os conceitos considerando o0 ambiente educativo e suas formas de convivio parece ser

um bom ponto de partida para se chegar as mudancas que deverdo ser implementadas.

A escola ndo acompanhou as mudangas estruturais da sociedade e, & medida que as demandas
tornam-se mais complexas em relacdo aos niveis de qualificacdo, cobra-se mais e mais uma
resposta adequada dela, na producdo de “pessoas qualificadas”. Por um lado, ndo se pode
considerar que a escola deva resolver todos os problemas da sociedade. Mas a instituicdo

precisa se adequar ao contexto atual.

Pensando no modelo escolar que temos vigente, muitas vezes a escola esta reproduzindo um
modelo de ndo questionamento, de passividade, de repeticdo da resposta tida como certa, de
competicdo, de individualizacdo. E, portanto, ndo tem como responder aos impasses da
sociedade complexa, que sdo temas globais, transversais e multidisciplinares. Como disse

Morin:

“Ha inadequacdo cada vez mais ampla, profunda e grave entre os saberes separados,
fragmentados, compartimentados entre disciplinas, e, por outro lado, realidades ou
problemas cada vez mais polidisciplinares, transversais, multidimensionais,
transnacionais, globais, planetéarios”. (MORIN, 2003, p.13).

O insucesso da escola reside num problema central de foco, que se encontra no ensino e ndo na
aprendizagem. Além disto, a organizacdo escolar ndo favorece a integracdo dos contetidos, ndo
possibilita o pensar complexo, na logica do “E”, que tudo religa. Outros fatores que colaboram
para a o distanciamento escola-aluno séo o fato de que o conhecimento do aluno adquirido fora
da escola, em outras experiéncias ndo ser valorizado; e, a condi¢do do trabalho escolar como
repeticdo, copia e ndo producdo de saberes. Embora a situagdo atual da Escola seja muito
complexa, deve-se considerar a hipdtese de que talvez seja a oportunidade de repensar 0s
processos e mudar, transgredindo o modelo conservador atual. O desafio atual da escola é

apostar na transformacao social, através de acgdes educativas emancipatorias. Metodologias
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inovadoras promovidas pelo agente que esta no papel central do desafio: o professor. Parte

fundamental do processo educativo, cabera a ele interagir com o educando com um novo olhar.

OBJETIVO

Analisar os efeitos da aplicagcdo de uma metodologia laboratorial ndo convencional no ensino
de Eletrénica para a melhoria do processo ensino-aprendizagem, avaliando-se a atitude e
importancia da sequéncia de passos adotados, face as caracteristicas da geracdo “E” das quais
os alunos fazem parte. Espera-se também evidenciar durante a participagdo nas atividades
laboratoriais maior motivacdo, autonomia e real apropriacdo do conhecimento técnico

decorrentes da adocéo desta metodologia ndo convencional.

MATERIAIS E METODOS

O tipo de pesquisa adotada caracteriza-se como exploratéria e experimental. E uma pesquisa
bibliografica e de campo quanto as fontes de informacéo; qualitativa quanto a natureza dos
dados; pesquisa agdo com relacdo aos procedimentos de coleta. Pesquisadora e participantes da
situacédo estéo envolvidos num trabalho colaborativo. Escolheu-se a 12 série do Ensino Técnico
Integrado ao Médio em Eletrénica. O grupo é formado por trinta e oito alunos, todos na faixa
dos quatorze anos. Embora a sala apresente a imaturidade caracteristica da idade e dificuldades
de aprendizagem decorrente do Ensino Fundamental, a maioria é bastante comprometida com
seu aprendizado e com o curso técnico. Escolheu-se para a pesquisa a apresentacdo um conceito
novo, importante e complexo para eles: semicondutores e o funcionamento do diodo, um de
seus principais componentes. Utilizou-se a seguinte pratica, que foi chamada de metodologia
invertida. No laboratorio, apds uma breve apresentacdo fisica do componente, explicou-se
como testa-lo e propds-se um roteiro experimental para levantarmos seu comportamento no
circuito, durante algumas condicdes de ensaio, todas praticas. A medida que eles seguiam 0s
passos, faziam as anotac@es pertinentes. Muitos questionavam se os resultados estavam corretos
e eram incentivados a prosseguir, observando e anotando até chegarem ao final dos testes.
Quando todos terminaram, professora e alunos elaboraram um resumo de tudo que foi
observado. Os alunos registraram suas impressdes e dos colegas. Alguns que ndo haviam
observado determinado comportamento, retornaram no passo em questdo e concordaram ou ndo

com 0 que 0 outro apontou. Havia uma aula teorica ao final dos ensaios com ambas as meias
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turmas. Realizou-se entdo o fechamento da experiéncia, onde cada meia turma apresentou suas
impressGes a outra e constatou-se o funcionamento do diodo. Depois disso, a teoria sobre
semicondutores foi apresentada, 0 componente diodo, suas caracteristicas e funcionamento. Os
alunos ficaram muito satisfeitos ao verificar que haviam descrito corretamente o
comportamento do componente e que a teoria apresentada era coerente com o ensaiado em sua
totalidade. A interacdo continuou animada e proporcionou bons momentos de discussoes e
debates. As opiniGes dos alunos quanto a metodologia adotada foram registradas pela

professora durante esta aula.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Trinta e seis alunos participaram da experiéncia. Questionados sobre o que acharam da
metodologia inversa, 94,4% (34 alunos) considerou que foi melhor que a convencional (teoria
primeiro, pratica para verificacdo), alegando 0s seguintes pontos positivos: sentiram-se
exploradores, ficaram mais atentos a aula, sentiram-se mais motivados em seguir 0s passos até
o final, acharam mais dinamico. No entanto, 5,6% (2 alunos) preferiram a metodologia
convencional alegando como pontos negativos: sentiram-se perdidos durante o procedimento,
acharam que era muita responsabilidade, porque se errassem, poderiam queimar 0S
componentes. Com relacao ao aprendizado da teoria com a metodologia inversa, em relacdo a
metodologia convencional, 88,8% (32 alunos) consideraram que aprenderam mais, porque a
teoria fez mais sentido; 5,6% (2 alunos) acharam que aprenderam 0 mesmo, quaisquer que fosse
a metodologia e 5,6% (2 alunos), os mesmos que ndo gostaram da experiéncia, acharam que
néo teriam ficado perdidos e teriam aprendido mais com a metodologia convencional. Por fim,
perguntou-se aos alunos como eles preferiam aprender os préximos conceitos por metodologia
inversa, convencional ou por outra nova experimentacdo e as respostas foram: 86,1% (31
alunos) querem aprender alternando todas as metodologias; 5,6% (2 alunos) querem manter a
metodologia inversa; 5,6% (2 alunos) querem manter a metodologia convencional; 2,7% (1

aluno) manteve-se neutro, ou seja, aceita qualquer método.

CONSIDERACOES FINAIS

Verificou-se que os alunos mostraram-se mais habeis e observadores durante o experimento

gue o usual. No geral, adotaram uma postura de exploradores, seguindo os passos, realizando
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as medic¢des cuidadosamente, anotando todos os detalhes. A participacdo atuante dos alunos na
construcdo do conhecimento € evidenciada pelo nivel das discussdes, dos debates que surgiram
e pela documentacdo reunida no roteiro da experiéncia. Suas atitudes no transcorrer do
experimento imprimiram maior riqueza ao resultado obtido, pois houve muita colaboragéo entre
0s grupos. Varios alunos foram a outras bancadas para auxiliar os colegas em dificuldade.
Embora os grupos tenham diferentes dindmicas de relagdo e venham de classes sociais distintas,
observou-se uma postura mais independente e confiante que em relagdo a metodologia
convencional. Mesmo para aqueles dois alunos que preferiram a metodologia convencional, a
experiéncia foi valida para que se sentissem mais responsaveis, plantando uma semente de
autonomia, que ndo existe sem responsabilidade. Verifica-se assim, que 0 processo de
desenvolvimento do sujeito autdbnomo foi iniciado em cada um deles, respeitando-se a

maturidade e 0 momento do desenvolvimento pessoal de cada um.

Para a professora, perceber a reacdo dos alunos diante desta proposta remete-a a necessidade
de reinventar-se frequentemente. E repensar, repaginar novas e velhas metodologias que
propiciem o aluno como protagonista, que deem espaco a expressdo do jovem, a sua

ressignificacdo das teorias cientificas e do mundo.

Por fim, se realmente a escola é, segundo Canario (2006, p.12) “entendida em um sentido amplo
como um processo de conhecer e intervir no mundo”, entdo, cabe a ela discutir possibilidades,
desenvolver o senso critico, dar voz ao aluno, estimular a argumentacdo. Ou seja, criar
condicOes de estruturacdo do pensamento complexo, na l6gica de tudo religar, de dar sentido,

de considerar o outro.

Reconstruindo as regras, criando pontos e contrapontos para debate, experimentando situacoes-
problema, desenvolve-se 0 sujeito autbnomo, que intervird nas pessoas e no mundo,

questionando, denunciando, inovando.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

BAUMAN, Zygmunt. Modernidade liquida. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

CANARIO, Rui. A escola tem futuro? Das promessas as incertezas. Porto Alegre: Artmed,
2006.

47




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

CHARLOT, Bernard. Relagdo com o Saber, Formacgdo dos Professores e Globalizagdo —

Questdes para a educacéo hoje. Porto Alegre: Artmed, 2005.
FOUCAULT, Michel. Vigiar e Punir. Rio de Janeiro: VVozes, 1975.
FREIRE, Paulo. Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1987.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sdo Paulo:
Paz e Terra, 1996.

HARGREAVES, Andy. O ensino na sociedade do conhecimento — Educacdo na era da
insegurancga. Porto Alegre: Artmed, 2004.

MORIN, Edgar - A cabeca bem-feita: repensar a reforma, reformar o pensamento; traducéo
Eloé Jacobina. - 8a ed. -Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2003.

- Os sete saberes necessarios a educagdo do futuro; tradugdo de Catarina

Eleonora F. da Silva e Jeanne Sawaya ; revisdo técnica de Edgard de Assis Carvalho. — 2. ed. —
Séo Paulo : Cortez ; Brasilia, DF : UNESCO, 2000.

- A religacgéo dos saberes: o desafio do século XXI. Rio de Janeiro: Bertrand

Brasil, 2001.
STIRNER, Max. O falso principio da nossa educacgédo. Sdo Paulo : Imaginéario, 2001.

THRIFT, Nigel. The rise of soft capitalism. New York : Cultural Values 1/1, p.29-57, 1997.

48




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS - CONSIDERACOES SOBRE O
METODO

Edilberto Felix da Silva — edilberto.silva@centropaulasouza.sp.gov.br

Etec Alberto Santos Dumont — Guaruja — SP

RESUMO

O presente artigo versa sobre a aplicagdo da metodologia de Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP) focada em padrdes de contetido na disciplina de Quimica em diferentes séries
do Ensino Meédio da Etec Alberto Santos Dumont. A ABP é um método de educacgdo
sistematica, inspirada nas ideias de J. Dewey onde a construgdo do conhecimento acontece a
partir da interacdo com eventos da vida real e em resposta a eles. A ABP focada em padrdes de
conteudo é definida pelo Buck Institute for Education (BIE) como “um método sistematico de
ensino que envolve os alunos na aquisicdo de conhecimento e habilidades por meio de um
extenso processo de investigacdo estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de
produtos e tarefas cuidadosamente planejadas”. No artigo apresenta-se algumas caracteristicas
e possibilidades da ABP para um ensino que proporcione o desenvolvimento de contetidos ndo
apenas informativos, mas também formativos, que favorecem uma maior participacdo dos

alunos nas aulas e uma melhor compreensdo dos conceitos estudados.

PALAVRAS CHAVE: ensino; metodologia; projetos.

INTRODUCAO

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) ou Problem Based Learning (PBL), teve origem
na Escola de Medicina da Universidade de McMaster no Canada no final da década de 60 e
inicio da década de 70. Embora, durante muito tempo essa metodologia tenha ficado restrita a
formacdo dos profissionais da area médica, devido a sua eficiéncia comprovada por pesquisa
no capo da psicopedagogia e pelos resultados obtidos por profissionais que foram formados por
esse método, logo se difundiu para outros cursos de graduacéo, ensino médio e fundamental.
A ABP € uma abordagem educacional ativa que permite ao estudante ser sujeito na construcédo
da sua aprendizagem, pois coloca o estudante diante de problemas reais que fazem parte do seu
dia-a-dia ou, que s&o relevantes para a sociedade.
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Ao se trabalhar com ABP, algumas etapas devem ser seguidas para que 0s objetivos sejam
alcancados e se tenha o sucesso esperado. Deve-se para isso: motivar os alunos para participar
da atividade; discutir os critérios para a escolha do assunto; escolher o assunto; apresentar e
discutir com alunos os elementos de um plano de pesquisa e o0 que é um relatério; comunicar
os resultados (ABREU; MASSETO, 1990).

Nesse trabalho descreve-se a utilizacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos no ensino de
Quimica do Ensino Médio, objetivando incentivar a reflexdo sobre as praticas docentes
tradicionais a fim de transformaé-Ilas, e promover o uso de préaticas educacionais inovadoras que

possam formar cidaddos capazes de enfrentar os desafios do século XXI.

O USO DA APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS NAS AULAS DE QUIMICA
DO ENSINO MEDIO

Fazer um projeto nao significa abandonar o modo tradicional de ensinar. O projeto combina
varias estratégias de ensino (aulas expositivas, videos, provas, dindmicas, experimentacao)
baseadas nos resultados que vocé quer que seus alunos alcancem.

Inicialmente, os pais e alunos foram informados sobre a metodologia que estava sendo adotada
(ABP), sua importancia, vantagens etc. Deixou-se claro para o aluno como deve ser sua
participacao no projeto, ou seja, quais sao as regras do projeto. Feito isso, iniciou-se a fase de
escolha do assunto que seria tratado, levando-se em conta a Proposta de Curriculo por
Competéncia para o Ensino Médio do Centro Paula Souza (PCC), o Plano Politico Pedagdgico
da Escola (PPP), o Planejamento das Areas (Linguagens e Codigos; Matematica; Ciéncias da
Natureza; Ciéncias Humanas) e o Plano de Trabalho Docente (PTD), além de marcos de
referéncia, como SARESP, ENEM etc.

A escolha do assunto foi feita a partir de problemas detectados pelos docentes, como casos de
bullying entre os alunos, porém outros assuntos também podem ser escolhidos a partir de
apontamentos dos alunos, pais e comunidade.

Para abordar esse assunto, bullying, optou-se por trabalhar com a temaética Violéncia, onde 0s
conhecimentos de quimica orgénica foram tratados a partir das substancias quimicas
responsaveis pelo comportamento agressivo apontado pelos alunos apos a leitura do artigo “A
violéncia comeca na mente”, publicado na Revista Planeta, edicao 442 de julho/2009.

Com essa temaética, os conhecimentos da area foram abordados a partir de um problema real,
vinculado a questdo social e ética, que é de interesse do aluno, ja que faz parte da sua realidade.

Outros temas podem ser levantados pelos estudantes por meio de entrevistas com seus colegas
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e pessoas da comunidade verificando, por exemplo, o que ha de bom e de ruim, na escola, no
bairro, que tipos de problemas sdo enfrentados pelas pessoas da comunidade no dia-a-dia. De
posse desses dados é possivel eleger que problema sera tratado, definir o tema e efetuar o
planejamento do projeto.

O planejamento do projeto deve levar em consideracéo o que pode ser desenvolvido em sala de
aula. Fatores como tempo para realizacdo, nimero de aulas, assuntos que serdo ensinados,
devem ser considerados.

Ao fazer o planejamento do Projeto, identificou-se os conhecimentos (contetudos) que os alunos
iram aprender, as habilidades, as atitudes e valores, os resultados previstos no Plano Politico
Pedagogico da Escola e elaborar a(s) questao(des) orientadora(s).

Para o planejamento da avaliacdo, definiu-se os produtos, 0 gerenciamento e 0 mapeamento
do projeto, conforme especificado na figura 1 — elaborada a partir das orientagcdes do livro
Aprendizagem baseada em projetos: guia para professores de ensino fundamental e médio, Ed.
Artmed, 2008. Apds seguir esses passos, 0S seguintes questionamentos foram feitos: Satisfaz
padrbes? Envolve alunos? Concentra-se na compreensao do essencial? Incentiva pensamentos
de nivel superior? Ensina a ler e escrever e reforca habilidades basicas? Permite que todos os
alunos sejam bem-sucedidos? Utiliza avaliacfes claras e precisas? Requer uso sensato de

tecnologia? Aborda questdes auténticas? Tudo isso, para que 0 sucesso do projeto fosse

garantido.
JUSTIFICATIVA
(Quem? Quando? Onde?
. Como e para qué se utilizam
IDEIA DO PROJETO tais conhecimentos?)
(Tema Gerador)
T elabore PADROES
dese"i‘"""ﬂ / CURRICLARES
OBJETIVOS
APRENDIZAGEM . (Habilidades
defina——» r
GERENCIAMENTO] requer—( " BASEADA EM RN habitos mentais)
PROJETO
QUETﬂO ORIENTADORA
\ MAPEAlM ENTO]  |AVALIACAO| OU PROBLEMA
organizado evidenciada por —»| PRODUTOS
de acordo com
/ \ focado em
v
PLANG :

iy B CRONOGRAMA CRITERIOS

(atividades e
ferramentas de
acompanhamento)

51




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

Aplicando a Aprendizagem Baseada em Projetos

Para iniciar os trabalhos em sala e aula, os alunos preencheram a Tabela S-1-A-R (SABER-
INDAGAR-APRENDER-REFLETIR) proposta na Série Elementos Intel Educar, Abordagens
Baseadas em Projetos (tab. 1). Essa Tabela é composta por quatro colunas, onde, na primeira
coluna o aluno registra o que ja sabe sobre o problema proposto no projeto, na segunda coluna,
aquilo que quer saber, a partir dai ja se tem algumas perguntas para a pesquisa, na terceira
coluna o estudante registra as respostas as perguntas que foram formulas anteriormente e na

quarta coluna as referéncias para as respostas obtidas (bibliografia, sites, pessoas entrevistadas).

Tabela 1 — Iniciando as discussdes sobre o tema

O que sei O que quero saber O que eu aprendi Como aprendi

O preenchimento da tabela se deu a partir do problema proposto, discutindo com a sala,
questionando, provocando, instigando os alunos, para que a partir do conhecimento prévio que
possuem sobre 0 assunto, respondam a questao orientadora (pergunta envolvente que leva a
reflexdo e passa por diversas areas curriculares). Como as respostas iniciais foram um tanto
superficiais, novas questdes foram elaboradas pelo professor.

A fim de direcionar o projeto para que seja capaz de proporcionar a aprendizagem de conceitos
da Area de Ciéncias da Natureza e da disciplina de Quimica, outras questdes, além da questio
orientadora, foram propostas: questdes de aula (perguntas abertas, envolventes, claramente
alinhadas com os objetivos, e que exigem reflexfes por parte do aluno, para desenvolver um
entendimento conceitual referente a area de conhecimento especifica) e questdes de contetido
(focalizam conceitos chaves para construir o conhecimento factual em apoio as questdes de
aula).

Grupos de trabalho foram organizados para o Projeto. Esses grupos tinham um lider, um
redator, um porta-voz e os membros. A fim de que todos os integrantes tenham as mesmas
experiéncias no grupo, os alunos trocam de funcdo periodicamente.

Para facilitar a execucdo do projeto fez-se uso do Facebook (figura 2), porém outras
Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo (TICs), com blogs, wikis e sites, podem ser

utilizadas, pois séo ferramentas que estimulam a participacao dos estudantes.
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Figura 2 — Tela ilustrativa da pagina das equipes de pesquisa.

Para gerenciar o projeto e avaliar a aprendizagem, foi solicitado aos alunos um diario do grupo
e um individual. Os alunos foram orientados sobre como escrever o diario, pois nesse diario
deve-se deixar claro ao leitor o processo que os conduzira a solucdo do problema; esse diario
deveréa conter informacdes obtidas nesse processo e reflexdes sobre o andamento. Foi solicitado
também um relatorio final, que poderia ser substituido por um mapa conceitual.

Uma rubrica instrucional foi elaborada para verificar o raciocinio bem como o entendimento
que os alunos tinham sobre o assunto.

Reunides com os grupos foram feitas periodicamente a fim de verificar o aprendizado, tirar
duvidas e avaliar o andamento do projeto.

A avaliacdo da aprendizagem se deu por meio da analise dos produtos produzidos
individualmente e em grupo pelos alunos, sendo eles as dindmicas, diarios, relatérios, modelos,

provas, apresentacdo e uma autoavaliacéo (figura 3).
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O fechamento do projeto se deu com a apresentacéo dos resultados de cada grupo de pesquisa
para a sala e para o colégio através de uma exposic¢ao.
Apos finalizar o projeto foi feito com os alunos um momento de reflex&o sobre seu aprendizado
e retomado as Questdes Essenciais.
A analise dessas reflexdes permite avaliar o crescimento dos estudantes durante o projeto.
Verifica-se também durante todo o ,

EEc

processo de ensino através da SANTOS-DUMONT

GUARUJA

metodologia de projeto que ha uma

maior participacdo dos alunos, um _
AVALIAGAO DE DESEMPENHO (AD)

maior empenho na execucdo das

Escala de avahacdo: Use a seguinte escala para avaliar a s1 mesmo(a) e aos outros
membros de sua equipe: (MB) muito bom; (B) bom; (R) reqular; e (1) insatfaténo.

atividades e consequentemente

H H Avaliacdo de membros da equipe. Ao avallar a si mesmo e os membros da sua equipe,
uma mEIhorIa no aprendlzado tanto considere o seguinte: Vock ou a pessoa estava presente em todos os encontros, veio
preparadola) para a discussdo e contribuiu para a discussdo do grupo? Vocé ou a pessoa fez

dOS Conte[:]dos |nf0|"mat|VOS como perguntas relevantes e respondeu as perguntas dos outros? Vool ou a pessoa disps-se a

realizar tarefas forada sala de aula e a trazer materiais relevantes para a discussdo em grupo?

fOI’matIVOS |SSO deVldO ao Vocd ou a pessoa foi um(a) bom(a) ouvinte e respeitou as opinides dos outros? Vocg ou a
Ll

pessoa contribuiu para organizagio geral da equipe @ para a construgdo de consenso?

R e oA - R Nome dos membros do grupo: Avaliagdo
processo mais dindmico de ensin0 [T meu nome & Bianca serté Borges WE
. 2. Drielly Barros MEBE
e da necessidade de uma |2 feleCactane -1
5 .

participacdo ativa dos estudantes

para 0 Cumprimento de todas as Nosso grupo come um todo, recebeu a nota maxima devido ao esforgo feito de todas as

partes, Mesma com a inviabilidade de hordrios, conseguimos nos encontrar algumas poucas
vezes as quais conseguimos ser muito produtivos e objetivos. Assim, adquirinde muito

etapas do prOJ eto conhecimeanto sobre o assunto.

MNossa estratégia foi nos aprofundarmos no assunto de acordo com visdes ja concretas de
pessoas as quals sdo especialistas no mesmo. Pudemos adguirir mulito conhecimento a partir
de textos, documentdries & entrevistas com perguntas muito bem formuladas, onde eram
dadas respostas muito claras e objetivas.

Figura 3 — Auto-avaliacdo dos membros
da equipe.

CONSIDERACOES FINAIS

A ABP promove o desenvolvimento de uma cultura escolar que valoriza o rigor e a relevancia
do que ¢ ensinado, promove o0 envolvimento dos pais e da comunidade, oferece aos alunos a
oportunidade de investigar assuntos auténticos de seu interesse, possibilitando uma
aprendizagem real, significativa, ativa, interessante e atrativa. Com a utilizacdo dessa técnica
de ensino o professor promove em suas aulas a instrucdo de contetdos vivos que levam a
compreensdo das necessidades da comunidade, do planejamento cooperativo, dos processos de
grupo, da importancia dos servicos prestados aos outros (BORDENAVE; PEREIRA, 2005). O
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uso da ABP nas aulas de Quimica fez com os estudantes percebessem a importancia do
conhecimento quimico, como ela estd presente no dia-a-dia das pessoas, facilitou o

entendimento dos conceitos e proporcionou uma maior participagdo dos estudantes nas aulas.
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PROJETO PROTOTIPO MECATRONICO: INTEGRANDO AUTONOMIA E
ATITUDES AO APRENDIZADO

Edson Detregiachi Filho - engedson2009@gmail.com
Fatec Dep. Julio Julinho Marcondes de Moura - Fatec de Garga - Garca/SP

RESUMO

Os cursos superiores de tecnologia devem preparar o profissional para o desenvolvimento e a
aplicacdo da tecnologia. Uma das caracteristicas fundamentais do tecndlogo, que diferenciara
esse profissional daqueles egressos dos cursos de bacharelado é possuir habilidades para a
solucéo dos problemas praticos, bem como, ter atitudes e competéncias para o desenvolvimento
e a aplicacdo de projetos. Essa questdo motivou o desenvolvimento de uma pesquisa junto aos
formandos em Tecnologia em Mecatronica Industrial da FATEC Garga, com 0 objetivo de
aprender a percepcdo dos alunos, em relacdo as habilidades para a solucdo de problemas
praticos e as atitudes desenvolvidas durante o curso. Esse artigo apresenta a pesquisa feita com
os alunos concluintes do curso no segundo semestre de 2014, a primeira turma que participou
de um projeto experimental de formacao de habilidades e atitudes praticas, denominado Projeto
Protétipo Mecatrénico (PPM), em todos os termos do curso. A metodologia utilizada foi a
entrevista em grupo, utilizando a dindmica do brainstorming, procurando apreender com esses
alunos, os fatores que motivaram o desenvolvimento do trabalho, as principais dificuldades
encontradas e suas superacoes, finalizando com a apresentacao de consideragdes por parte deles
sobre a eficacia ou ndo, deste projeto. Todos os alunos entrevistados defendem a continuidade
dos trabalhos de PPM, considerando que o desenvolvimento deste trabalho foi muito importante
na elaboracdo da autonomia necessaria para o aprendizado e a confianga para a superacao de
desafios, além de estimular a busca de alternativas para a solu¢do de problemas inerentes a

execucéo de projetos.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem baseada em problemas; Habilidades; Autonomia;
Atitudes.

1. INTRODUCAO

Os cursos superiores de tecnologia no Brasil foram criados no final da década de 1960,

inicialmente com pequena oferta de vagas e com poucas op¢des de modalidades. No entanto,

56




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

desde a dltima década do século XX, apresentam uma grande expansdo tanto em relacdo a
diversidade de cursos quanto ao nimero de vagas oferecidas, com grande demanda por parte

dos pretendentes ao ensino superior.

Por se tratar de uma modalidade recente, nao € dificil encontrar na midia veiculacfes
confusas sobre os cursos de tecnologia, mesmo entre politicos e autoridades de governos,
principalmente em relacéo a sua contextualizacao frente aos bacharelados e aos cursos técnicos
de nivel médio. Também entre os empresarios, existe falta de conhecimento em relacdo aos
cursos superiores de tecnologia. Uma matéria veiculada no jornal Folha de Sdo Paulo
(CARNEIRO, 2014, p 1 e 2) tendo como titulo: De olho na eficiéncia, industria quer mudar
ensino de engenharia, aponta que a Confederacdo Nacional da Industria defende a necessidade
de "modernizar a formacdo dos engenheiros”, reduzindo a carga técnica, como o célculo,
incluindo disciplinas que incentivem o empreendedorismo e a solucdo de problemas praticos.
Isso faz inferir que € justamente essa especificidade que motivou a génese dos Cursos
Superiores de Tecnologia no Brasil e os tecnélogos devem estar aptos a atender as necessidades

da indUstria.

Os Cursos Superiores de Tecnologia devem preparar o profissional para o
desenvolvimento e a aplicacdo da tecnologia, pretendendo aumentar a produtividade, e
contribuir para o desenvolvimento econdmico e social da Nagdo. Contudo, segundo Detregiachi
Filho (2012), a educacdo tecnoldgica remete a conceito, aquele que se aproxima da concepcéo
de Marx de educacgdo politécnica, ou educacdo multilateral, ao ter como imprescindivel a
interacdo simbidtica entre o trabalho produtivo e a educagdo intelectual. A préxis profissional
em uma estreita simbiose entre conteludos tedricos e execucdo pratica, num continuo
movimento de ir e vir, da teoria para a pratica em um movimento dialético de construcao e

execucéo do aprendizado.

1.1. OBJETIVO

Essa caracteristica fundamental do tecnélogo de ter habilidades para a solu¢do dos
problemas praticos, bem como, ter atitudes e competéncias para o0 desenvolvimento e a
aplicacdo de projetos, motivou o desenvolvimento de uma pesquisa junto aos formandos em
Tecnologia em Mecatronica Industrial da FATEC Garca. O objetivo desse artigo é pontuar a
percepc¢do dos alunos, em relacdo as habilidades para a solucdo de problemas préaticos e as
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atitudes desenvolvidas durante o curso. O objetivo especifico é verificar quais fatores foram
apontados pelos alunos para justificar a eficacia do desenvolvimento do Projeto Protétipo
Mecatrénico (PPM) no decorrer do curso além de relacionar questdes relevantes para a corre¢do
do processo. Esse PPM tem a funcéo de desenvolver as habilidades e a autonomia do aluno,
para a solucdo de problemas praticos e sera melhor esclarecido no desenvolvimento desse
trabalho.

2. MATERIAIS E METODOS

A matriz curricular inicial do curso de Tecnologia em Mecatrénica Industrial da Fatec
Garca, iniciado no primeiro semestre do ano de 2010 (primeira Unidade escolar do Centro
Estadual de Educagcdo Tecnoldgica Paula Souza - CEETEPS a ministrar esse curso),
implementou experimentalmente uma atividade pratica denominada de Atividade Auténoma
de Projeto (AAP), que demandava vinte por cento da carga horaria total de cada semestre do
curso (eram quatro horas-aula semanais de AAP, além das vinte horas-aula semanais referentes
as disciplinas regulares). Durante essas quatro horas-aula de AAP, os professores das duas
disciplinas envolvidas em cada termo do curso, permaneciam a disposi¢do dos alunos, para
orientd-los no desenvolvimento de um projeto interdisciplinar a ser apresentado no final do

semestre e que iria compor a nota final do aluno nas disciplinas envolvidas.

Esse projeto experimental baseou-se na Aprendizagem Baseada em Problemas ou PBL
(Problem-based Learning), citado por Ribeiro (2005), um metodo de instrucao e aprendizagem
colaborativa que usa um problema pratico para motivar o aprendizado. Ainda segundo Ribeiro
(2005), apesar de ter sido concebido para o ensino da medicina no final dos anos 1960, o PBL
tem se expandido para o ensino de outras areas do conhecimento. Difere dos méetodos de ensino
convencionais que colocam problemas de aplicacdo apos a introducédo de conceitos, pois usa

problemas de fim aberto para iniciar e motivar a aprendizagem da teoria.

Por se tratar de um projeto experimental, essa nova proposta trouxe alguns
guestionamentos a comunidade académica sobre sua eficacia. Porém, em trabalho intitulado
Atividade Auténoma de Projeto: apontando caminhos para a efetiva integracdo do aluno,
Detregiachi Filho (2011) pesquisa a percepcao dos alunos envolvidos no final primeiro semestre
do curso (primeira turma), ap6s a apresentacdo dos trabalhos que teve a tematica: aplicagdo
pratica dos sensores industriais e aponta:
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No desenvolvimento desse trabalho de AAP, foi notdria a participagdo dos alunos, sua
motivacao, inclusive em relagdo a busca de patrocinio junto aos empresarios da regido,
para a concretizacdo dos trabalhos apresentados. Durante a entrevista desenvolvida de
modo coletivo, os alunos foram unanimes ao eleger como principal fator de estimulo
para o desenvolvimento do trabalho, o desejo de superar os desafios
apresentados.Todos os envolvidos defendem a continuidade dos trabalhos de AAP.
(DETREGIACHI FILHO, 2011, p.3)

No inicio do ano de 2012 uma segunda FATEC comecou a ministrar o curso de
Tecnologia em Mecatrdnica Industrial e no processo de padronizacdo dos curriculos as AAPs
foram suprimidas para a inclusdo de um maior conteido programatico por meio de novas
disciplinas. Apesar dessas novas disciplinas agregarem contetdos importantes ao curso, 0
Nucleo Docente Estruturante (NDE) e a Coordenadoria do curso de Tecnologia em Mecatronica
Industrial da Fatec Garga deliberaram pela continuidade do desenvolvimento das AAPs,
contudo, de acordo com as possibilidades atuais, desenvolvida pelos alunos fora do horéario de
aulas e sem contar com a tutoria dos professores nas antigas aulas de AAP. Nesse novo formato,

recebeu a denominacéo de Projeto Prototipo Mecatronico (PPM).

O objetivo do PPM é desenvolver no aluno a autonomia do aprendizado. Todo semestre
os alunos (grupos de quatro alunos no maximo) devem desenvolver e apresentar, para uma
banca de professores e convidados, um protétipo pratico que contemple os temas: Aplicacéo
pratica de sensores industriais, no primeiro termo do curso; Aplicacdo pratica de atuadores
industriais no segundo termo; Aplicacdo pratica de acionamentos industriais e/ou eletronica
digital, no terceiro termo; Aplicagdo pratica de controle de transmissdo e velocidade e/ou
aplicacdo pratica com controlador l6gico programavel no quarto termo. Essa sequéncia de
temas tem por objetivo conduzir os alunos no desenvolvimento sequencial de um projeto que
podera ser, apos os devidos aprofundamentos nos quinto (qualificacdo do projeto) e sexto
termos (banca de defesa), seu trabalho de concluséo de curso (TCC). No desenvolvimento do
PPM os trabalhos apresentados sdo avaliados e compdem a notas das disciplinas envolvidas no

projeto.

No inicio do semestre o tema do PPM ¢ apresentado aos alunos (antes do contetdo
tedrico ser ministrado) e a problematica do projeto é a aplicacdo pratica do tema na mecatronica.
Segundo Ribeiro (2005), a PBL utiliza o problema para inicia, direcionar, motivar e focar a
aprendizagem, diferenciando-se das abordagens convencionais que utilizam problemas de
aplicacdo ao final de um conceito ou conteudo. Ainda, segundo esse autor, a PBL deve ser

entendida como um objetivo cujo caminho correto para sua solucéo nao € conhecido, encontrar
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a melhor maneira de fazer algo, uma melhor forma de projetar alguma coisa podem ser
considerados um problema nesse método. Deve-se considerar, que apesar do PPM ter-se
baseado na PBL, o formato implementado néo atende todos os requisitos do conceito original,
pela falta de carga horaria atribuida ao projeto, o que segundo Ribeiro (2005) caracterizaria

uma variante do PBL.

Esse artigo apresenta a pesquisa feita com os alunos concluintes do curso no segundo
semestre de 2014, a primeira turma que desenvolveu o PPM em todos os termos do curso. A
metodologia utilizada foi a entrevista em grupo, utilizando a dinamica do brainstorming,
procurando apreender com esses alunos, os fatores que motivaram o desenvolvimento do
trabalho, as principais dificuldades encontradas e suas superacOes, finalizando com a
apresentacdo de consideracOes por parte deles sobre a eficdcia ou ndo, deste projeto. Foram
selecionados os alunos do sexto termo matutino, pois as aulas do periodo noturno terminam
muito tarde (23h20 minutos) inviabilizando a aplicacdo da entrevista. Dezesseis alunos

participaram, representando aproximadamente 89% dos alunos matriculados.

3. RESULTADO E DISCUSSAO

E relevante considerar que os Cursos Superiores de Tecnologia devam preparar o
profissional para o desenvolvimento e a aplicagdo da tecnologia, explorando disciplinas que
incentivem o empreendedorismo e a solugdo de problemas praticos, conquistando aquele nicho
de mercado desejado pela industria, conforme citado por Carneiro (2014), e podendo tornar
essas habilidades e atitudes no grande diferencial desses cursos, frente aos bacharelados. Essa
especificidade remete a Freire (2008, p. 49), que defende que um ser “interferidor” busca
solugdes para os desafios que a vida Ihe apresenta em uma pluralidade de relagdes com o

mundo, que ndo se esgota num tipo padronizado de respostas.

Os alunos que colaboraram com esse trabalho foram selecionados para a entrevista, apos
terem apresentado excelentes TCCs, além de terem desenvolvido prot6tipos bem elaborados de
sistemas mecatronicos. Inicialmente apontam que o desenvolvimento do PPM foi muito
importante para a conclusdo do TCC, pois o protétipo final exigido nas bancas de defesa

foi sendo desenvolvido paulatinamente durante todo o decorrer do curso, permitindo
avancos, ajustes e correcdes de acordo com a evolucdo das disciplinas ministradas. Quanto aos

fatores motivadores, apontam a possibilidade de poderem apresentar seus trabalhos para a
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comunidade escolar e extra escolar, mediante sua apresentacdo nas bancas de PPM além de
eventos, que contam com a participagdo da comunidade escolar, familiares e principalmente
de empresarios da regido. Elencam ainda, que o fracionamento do projeto em etapas auxilia na
construcdo da confianca de suas potencialidades e motiva a superacdo de novos desafios nas

etapas seguintes.

Em relacdo as dificuldades, inicialmente pontuam a falta de tempo para desenvolverem
0 projeto fora do horario das aulas, pois a maioria ja acumula a fungéo de estudar e trabalhar
no seu cotidiano. Apontam também como dificuldades a falta de um local na Unidade Escolar
onde possam desenvolver as atividades praticas necessarias para a elaboracdo dos protétipos,
uma sala com bancadas adequadas e ferramentas diversas que possam ser utilizados pelos
alunos. Outro fator relacionado as dificuldades encontradas é a falta de apoio financeiro para
adquirir pecas e insumos para a elaboragao dos projetos.

A superacdo das dificuldades apontadas ocorre pela busca de alternativas, como tentar
obter patrocinios, ou mesmo identificar um interessado no futuro prototipo para antecipar a
aquisicdo. Em relacéo as necessidades de bancadas e ferramentas, algumas empresas permitem
que seus funcionérios, alunos do curso, possam utilizar suas instala¢cbes ap6s o horéario de

trabalho para o desenvolvimento do protdétipo.

Todos os alunos entrevistados defendem a continuidade dos trabalhos de PPM,
considerando que o desenvolvimento deste trabalho foi muito importante na elaboracéo da
autonomia necessaria para a superacao de desafios, além de estimular a busca de conhecimento
antes mesmo de ter sido ministrado em sala de aula. Relatam que algumas vezes, quando o
professor apresenta algum novo contetido na disciplina, passam a compreender alguma etapa ja

utilizada em seus projetos, "ligam as coisas", segundo eles.

4. CONSIDERAGCOES FINAIS

Fica evidente na conclusdo deste trabalho, que os jovens devem ser motivados e
estimulados a enfrentarem e vencerem desafios, ou seja, a formacdo do tecndlogo deve
contribuir para constru¢cdo de um ser interferidor (FREIRE, 2008) capaz de exercitar sua

autonomia no exercicio de suas atividades.

Deve-se considerar que € importante a mobilizacdo de intengdes e a¢des no sentido de

avancar nesse projeto. Entre as sugestdes, pode-se destacar a mobilizacdo de recursos da
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instituicdo para a aquisicao de oficinas de trabalho, com bancadas, ferramentas e instrumentos
de medicéo, diversificando da opcéo atual de adquirir preponderantemente kits didaticos para
os laboratdrios. Elenca-se ainda como fundamental, a contratacdo de auxiliares docentes que
possam acompanhar os alunos nos laboratorios, inclusive fora do horério de aulas, contribuindo
com sua formacéo e preservando a integridade dos usuérios, laboratorios e equipamentos.
Finalmente é muito importante o treinamento dos docentes para 0 ensino por projeto, ou mesmo
0 PBL, deve-se considerar, que alguns docentes sdo bacharéis e ndo tiveram formac&o para a

docéncia.

Conclui-se este trabalho apontando alguns caminhos e defendendo a necessidade de
formacdo do tecnodlogo lastreada na criatividade, autonomia e na capacidade de criar,
fundamentado em Freire (2008), pois ao criar e recriar, ele integra-se as condigdes de seu

contexto, tornando-se um “integrador”.
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IMAGENS EM SALA DE AULA PARA MUITO ALEM DAS IMAGENS.

Carolina Marielli Barreto® - carolina.marielli@gmail.com
GFAC/UMT

O Contexto e a Questao

O presente trabalho surge das inquietacdes a partir da mediacdo das apresentacdes sobre
Metodologias Inovadoras realizada no dia 07/05/2015 no 2°. SEMTEC - Simposio dos Ensinos
Médio, Técnico e Tecnoldgico do Centro Paula Souza sobre o tema: Praticas de ensino e
pesquisa para os Ensinos Médio, Técnico e Tecnoldgico na qual fui responsavel.

Foram apresentados na data referida os seguintes trabalhos: Historia, imagens e a justa medida
do tempo: releitura e analise historica atraves de elementos audiovisuais por Ana Paula dos
Santos da Etec Tenente Aviador Gustavo Klug/Pirassununga; A importancia da pesquisa e do
processo criativo no TCC de Irislane Mendes Pereira da Etec Jornalista Roberto Marinho/S&o
Paulo; Filmes, livros e museus: todos juntos para educar de Mara Cristina Gongalves da Silva
da Etec Dr Emilio Hernandez Aguilar/Franco da Rocha e Projeto de trabalho *““Jornal Foco
Etec Carapicuiba™ de Michela Brigida Rodrigues da ja referida Etec que leva o nome do

municipio que esta situada.

O meu interesse em fazer um texto reflexivo, ndo especificamente sobre as apresentacdes, mas
naquilo que eles tém em comum, esté no fato de em todos os trabalhos apresentados existe uma
forte relagdo com as imagens, sejam elas como suporte de expressdo de conceitos,
desenvolvimento de repertdrios pessoais, material de apoio para compreensao de questdes

historicas ou até mesmo como construcdo de identidade local.

6 Sou professora no Centro Paula Souza desde 2007e pela minha formagéo (licenciada em Educacdo Artistica com habilitagio
em Artes Plasticas) ministro aulas nos cursos do eixo de Produc¢do Cultural e Design, mais especificamente na area de Design.
Ja ministrei aulas nos componentes de Artes e Arte no Ensino Médio e Fundamental 11, respectivamente. Sou Mestre em Artes,
linha de pesquisa ensino e aprendizagem e atuo na formagdo continua de professores. No Centro Paula Souza minha atuagéo
profissional fui coordenadora de curso 2008 a 2010, coordenadora de projetos no Grupo de Capacitagdo Técnica, Pedagogica
e em Gestdo com formagdo continuada para professores de Artes do Ensino Médio, coordenadora do Nucleo de Gestdo
Pedagdgica 2012/2013 e desde 2014 atuo como corresponsavel pelo Nucleo de Estudos sobre Curriculo de Educacao
Profissional e Tecnolégica no Grupo de Analise e Formulagdo Curricular.
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Os trabalhos apresentados podem ser divididos em duas abordagens formativas: a) trabalhos
interdisciplinares e/ou transdisciplinares do Ensino Médio e b) trabalhos pautados em praticas
profissionais nas habilitagdes do eixo producdo cultural e design.

Os proponentes dos trabalhos no caso a) ndo sao especialistas das areas artes e/ou artes visuais
e ndo tiveram participacdo direta nas atividades de professores de Artes no desenvolvimento
das propostas apresentadas e quando questionadas sobre a ndo participagdo apontaram sendo
por conta de uma questdo curricular, pois 0 componente de Artes faz parte somente do primeiro
ano/série do Ensino Médio no Centro Paula Souza’. No caso b) os trabalhos foram
desenvolvidos por profissionais da area de design, sem formacéo especifica em educacéo, pelo
que pude averiguar ao consultar os curriculos disponiveis em plataformas puablicas das

professoras proponentes.

Contudo durante a apresentacdo e também leitura dos textos (disponiveis nesse documento),
algumas questdes foram me inquietando no sentido de que: 0s pressupostos epistemoldgicos
gue norteiam tais trabalhos com imagens sdo deliberados ou intuidos? As imagens sdo
protagonistas dos processos ou meros acessorios? Como elas séo problematizadas (ou ndo) em
termos de producdo de conhecimento e/ou linguagem dentro dos processos de

ensino/aprendizagem?

Estou muito longe de estabelecer respostas assertivas sobre tais questionamentos, mas convido
voceé leitor a refletir sobre como podemos nos aproximar de forma coerente e empoderada do

uso de imagens para além de meros veiculos ilustrativos ou acessorios profissionais.

Multiplas abordagens

Quero estabelecer aqui uma relagdo entre consumidores e produtores de imagens, visto que 0s
trabalhos transitam em metodologias de ensino para uma formacéao geral e para uma formagéo
especializada de produtores de imagens. Entdo tomo como referéncia para discussdo das

abordagens epistemologicas o texto de Maria Emilia Sardelich denominado Leitura de

7 Acho que isso é um aspecto a ser problematizado no futuro, mas para ndo perder o foco ndo vou me estender na questao,
mas acho um pouco problematico esse distanciamento do especialista.
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Imagens, Cultura Visual e Pratica Educativa®, pois a mesma apresenta as principais abordagens
relacionadas as questdes que envolvem a relagdo entre imagens e suas diversas concepgoes de
leituras/usos. Umas das coisas me mais me atrairam para a escolha do texto em questao para o

nosso dialogo € como Sardelich aborda o tema ja de cara na apresentacao de seu resumo:

“Quase tudo do pouco que sabemos sobre o conhecimento produzido nos chega pelos
meios de informacg&do e comunicagdo. Estes, por sua vez, também constroem imagens
do mundo. Imagens para deleitar, entreter, vender, sugerindo o que devemos vestir,
comer, aparentar, pensar. Em nossa sociedade contemporénea discute-se a
necessidade de uma alfabetizacdo visual, que se expressa em varias designacdes,
como leitura de imagens e compreensao critica da cultura visual” (SARDELICH,
2006, p.451).

Acho importante dialogar com os textos de outros autores/educadores que ja
percorreram o0 caminho das pedras, pois ndo temos tempo de reinventarmos a
roda, ndo é mesmo e tomo como parametro o caminho ja percorrido para
apresentar as principais vertentes e seus desdobramentos de como pensarmos
sobre as imagens e suas “leituras” que foram apuradas, recortadas, reconstituidas,

devidamente creditadas e sintetizadas do texto j& mencionado.

Comecaremos entdo a discussao por meio de um resgate historico: o uso do termo
a leitura de imagens que comeca a circular final da década de 1970 juntamente
com grande difusdo dos sistemas audiovisuais. Num primeiro momento podemos
aferir que as tais leituras de imagens estavam fortemente influenciadas pelo

formalismo pautado pela Gestalt e semiotica.

Segundo a psicologia da forma, a producdo ou recepc¢do de imagens necessita de
um processo perceptivo, sendo a percepc¢édo entendida como uma elaboracéo ativa
e complexa. Partindo da ideia de “ensinar a ver e ler” os dados visuais temos como
principal fonte o trabalho de Rudolf Arnheim em Art and visual perception, de
1957, com suas as categorias visuais basicas nas quais a percepcdo deduz

estruturas e o produtor de imagens elabora suas configuragdes. Nesse modelo as

8 SARDELICH, Maria Emilia. Leitura de imagens, cultura visual e pratica educativa. Cadernos de pesquisa, v. 36, n. 128, p.
451-472, 2006. Disponivel em: http://www.scielo.br/pdf/%0D/cp/v36n128/v36n128a09.pdf. Acesso em 09/07/2015
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imagens sdo desveladas e compreendidas atraves de esquemas basicos até

chegarmos por meio da associacdo das mesmas nas qualidades expressivas.

Fayga Ostrower foi uma das divulgadoras no Brasil dos trabalhos de Rudolf
Arnheim por meio de seus trabalhos com professores onde enfatizava as relagdes
entre caracteristicas formais e expressivos das imagens. Cabe ressaltar que tais
pensamento esta inserido num contexto fortemente abstrato e de expressividade

formalista derivados do pensamento abstrato/concreto.

Contudo outras abordagens mais voltadas para o aspecto estético da leitura de
imagens de obras de arte, foram introduzidos no Brasil por meio das pesquisas de
Robert Willian Ott que devido sua apresentacdo promovida pelo Museu de Arte
Contemporanea da Universidade de S&o Paulo (MAC/USP), em 1988 difundiu
sua metodologia image watching com o intuito de estruturar a relacdo do

apreciador com a obra de arte.

Também devemos atribuir grande influéncia ao trabalho de Abigail Housen que
parte do da concepcdo de estagios de desenvolvimento. Segundo a mesma as
habilidades para a compreenséo estética crescem cumulativamente a medida que
o leitor vai evoluindo ao longo dos estagios: narrativo, construtivo, classificativo,

interpretativo e recreativo de leitura de imagens.

Outro autor de grande relevancia é Michael Parsons que afirma que um grupo de
ideias ou de tdpicos estéticos, tais como o tema, a expressdo, 0s aspectos formais
e 0 juizo prevalecem e sdo entendidos de maneira cada vez mais complexa em

cada um dos estagios de desenvolvimento.

Importante ressaltar que tanto Housen quanto Parsons concordam que nem todos
0s adultos alcangam os estagios mais elevados de compreenséo estética, pois € a
familiaridade com as imagens que favorece tal desenvolvimento estético, no caso

das obras de arte, dependendo das experiéncias artisticas individuais. Cabe
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ressaltar mais uma vez que estamos falando de teorias formuladas ao longo dos
anos de 1980 e inicio da década de 1990, ainda distantes do fendmeno das TICs e

da internet 2.0.

Chegamos em um ponto que se faz necessario olhar para as imagens do ponto de
vista de outros campos do conhecimento que ndo aqueles ligados a linguagem e
estética visual, mas pelo ponto de vista daqueles que se interessam pelo uso das
imagens como fonte documental, instrumento, produto de pesquisa, ou ainda,
como veiculo de intervencao politico-cultural, tais como antropélogos, sociologos
e historiadores. Surgem entdo algumas novas perspectivas tedrico-metodoldgicas,
cuja tendéncia esta em construir o conhecimento utilizando a dimens&o imagética

como documento.

Para dialogar sobre esse aspecto das imagens chamamaos para a conversa Ulpiano
Meneses (2003) que nos chama a atencdo para que o interesse dos historiadores
sobre as imagens necessita de um “deslocamento do campo das fontes visuais para
0 da visualidade como objeto detentor, ele também, de historicidade e como
plataforma estratégica de elevado interesse cognitivo” acrescentando ainda que “a
Histdria, como disciplina, continua a margem dos esforcos realizados no campo
das demais ciéncias humanas e sociais, no que se refere ndo sé a fontes visuais,
como a problematica bésica da visualidade” apontando ainda, que a partir da
década de 1980, “uma percep¢do cada vez mais ampliada, inclusive fora dos
limites académicos, da importancia dominante da dimensdo visual na
contemporaneidade”, Meneses chama a atencdo ndo sé para os estudos da cultura
visual, que vamos falar sobre ela adiante, mas para a construcao de uma “Histéria
Visual” que articule macroestratégias apoiadas em trés focos que ndo poderiam
ser isolados uns dos outros, num exercicio exploratério, 0 mesmo aponta para as

trés dimensdes que constituem essa estruturacéo:
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a) o visual, que engloba a “iconosfera” e os sistemas de comunicacdo visual, os
ambientes visuais, a producdo/circulacdo/consumo/agcdo dos recursos e produtos
visuais, as instituicdes visuais, etc.;

b) o visivel, que diz respeito a esfera do poder, aos sistemas de controle, a “ditadura
do olho”, ao ver/ser visto e ao dar-se/ndo-se-dar a ver, aos objetos de observacgao e as
prescricdes sociais e culturais de ostentacdo e invisibilidade, etc.;

c) a visdo, os instrumentos e técnicas de observacdo, os papéis do observador, 0s
modelos e modalidades do “olhar” (MENEZES, 2003, p.30 e 31).

A partir dessas observacdes me aproximo do campo que mais me interessa para fomentar aquela
problematizacdo do inicio do texto: A Cultura Visual, ou pelo menos o que genericamente
temos chamado de Cultura Visual.

Essa concepcdo € bem mais ampla que a de leitura de imagens com base em critérios
perceptivos-formais, semidticos ou nas camadas/etapas do desenvolvimento na apreciagédo de
objetos artisticos. Cabe destacar que sob esse enfoque, aceitamos a capacidade das imagens de
atuarem como mediadoras de discursos e ideologias que muito se aproximam das questdes
levantadas por Meneses e fundamenta-se em uma base socioantropoldgica, focaliza o
conhecimento tanto nos produtores quanto no contexto sociocultural em que sdo produzidas.

As imagens muito além das imagens.

Em certa ocasido tive a oportunidade de participar de alguns encontros com o professor
australiano Paul Duncun em 2011 e algo me chamou a atencdo em sua fala, marcando
profundamente a reflexdao sobre minhas praticas como mediadora/produtora de imagens: é que
a maioria das imagens produzidas e nas quais estamos sendo submetidos pertence aos sistemas
de seguranca e saude. Pasmem (ou ndo). Na verdade, ndo sou muito boa de nimeros e chegueli
a marcar num caderninho as porcentagens, mas perdi. Contudo era algo muito assustador, em
tordo de 90%, as outras imagens do design, da arte e até mesmo da propaganda eram irrisorias,
ndo sei se esse dado mudou, visto que tivemos um aumento significativo de produtores de

imagens com a expansao das redes sociais e dos dispositivos.

Mas o0 que eu quero chamar a atencéo com esse dado tdo vago e impreciso e para o fato de que
Duncun se vincula aos estudos culturais relacionados as préaticas significantes, considerando
das experiéncias vividas pelas pessoas dentro da dinamica estrutural da sociedade. Sendo as
praticas significantes sempre um meio de estabelecer e manter o poder, mas que as podemos
resistir e/ou negociar o significado dessas praticas. Duncun rejeita a nogao de cultura como um

refinamento pessoal, assim como a no¢do antropoldgica de cultura como pratica de vida,
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adotando uma concepcao de cultura como relagdes sociais, valores, crencas e praticas e cujos
seus objetos sdo uma parte constitutiva da mesma de forma contextualizada localmente e

temporalmente.

Sobre a saturacdo visual da vida contemporanea que citei anteriormente, vigilancia, espetaculo,
prazer, controle ou manipulagdo, Duncun nos oferece algumas pistas sobre como trabalhar com
a cultura visual em ambientes de aprendizagem, incorporando as suas “leituras” os mais
variados artefatos visuais como fotografias pessoais aos suvenires. Suas estratégias incluem
leituras que englobam questdes relacionadas por exemplo, a experiéncia de fotografar e ser
fotografado(a), suas relagdes com outros contextos de producdo chamando a atencdo por

exemplo para o jogo de poder a partir de um lado da camara fotografica ou de ambos os lados.

Outro autor que merece destaque é Fernando Hernandez que adiciona a expressdo cultura
visual o termo “compreensdo critica”, no sentido de avaliacao e juizo que resultam de diferentes
modelos de andlise (semidtico, estruturalista, desconstrucionista, intertextual, hermenéutico,
discursivo). Prefere utilizar os termos representacdes e artefatos visuais ao invés de imagens e
utiliza o conceito de cultura no sentido socioantropologico, o que se aproxima da experiéncia

cotidiana de qualquer grupo atual e/ou passado.

Para Hernandez a cultura visual extrapola o campo de estudo das imagens, englobando também
suas relagcdes com a economia, negocios, tecnologia, experiéncias da vida diaria, de forma que
tanto, produtores como intérpretes possam se beneficiar do seu estudo. Essa compreensdo

critica implica em diferentes aspectos, tais como:

 Histérico-antropoldgico: as representacdes e artefatos visuais sdo frutos de
determinados contextos que os produzem e legitimam. Por isso, € necessario ir além
de uma abordagem perceptiva daquilo que se v& na producdo, para estabelecer
conexdes entre os significados dessa producdo e a tradi¢do: valores, costumes,
crencas, ideias politicas e religiosas que as geraram.

* estético-artistico: este aspecto refere-se aos sistemas de representacdo. O aspecto
estético artistico é compreendido em relacéo a cultura de origem da producéo, e nao
em termos universais, pois o cédigo europeu ocidental ndo é o Unico valido para a
compreensdo critica da cultura visual.

* biografico: as representacOes e artefatos fomentam uma relagdo com 0s processos
identitarios, construindo valores e crencas, visdes sobre a realidade.

* critico-social: representac@es e artefatos tém contribuido para a configuracéo atual
das politicas da diferenca e das relagdes de poder. Esses aspectos ndo sdo sequenciais,
mas estdo interconectados, e cabe as/aos educadoras/es fomentar sua compreensao,
propondo que se estabelecam relagBes entre o que se produz e os contextos de
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producdo, distribuicdo e consumo, e que se procure perceber seus efeitos na
construgdo dos processos identitarios. (apud SARDELICH, 2006, p. 467)

Seguindo as pistas dadas por Hernandez para a compreensao critica da cultura visual, temos os

seguintes aspectos a serem abordados:

* explorar os discursos sobre 0s quais as representacfes constroem relatos do mundo
social e favorecem determinadas visdes sobre ele e sobre n6s mesmos;

* questionar a tentativa de fixar significados as representacfes e como isso afeta nossas
vidas;

« discutir as relacBes de poder que se produzem e se articulam por meio das
representacdes, e que podem ser reforcadas pela maneira de ver e produzir essas
representagoes;

» elaborar representagdes por procedimentos diversos, como forma, resposta e modo
de didlogo com as representagdes existentes;

* construir relatos visuais utilizando diferentes suportes relacionados com a propria
identidade e contexto sociocultural que ajudem a construir um posicionamento. (apud
SARDELICH, 2006, p. 468)

Levando em consideracdo as abordagens seguimos a diante.

Consideraces néo tao finais

O intuito de elencar tais abordagens na tentativa de responder as questdes que levantei
anteriormente, ndo tem como objetivo validar ou invalidar os projetos apresentados, tdo pouco
submete-los a analises a partir de tais abordagens e/ou teorias, meu papel como mediadora nesse
sentido se da em problematizar a questdo das imagens para que essas nao se tornem meros
acessorios ou ferramentas no sentido raso de sua compreensdo, mas de trazer a tona como tdo
empoderador pode ser uso consciente das imagens na sala de aula, de como as produc6es dos
estudantes deixem de ser apenas exercicios de ilustracdo para serem fortes meios de expressédo
e veiculacdo de ideias, ou que seus portfdlios de referéncias sejam enriquecidos pelas questdes
criticas do poder das imagens num contexto de saturacdo, ou até mesmo como as historias
podem adquirir nuances ideologicas diferentes a partir de suas representacdes ou até mesmo do
poder de construgdo e reconstrucdo de identidades pautadas em objetivos nobres, causais ou

institucionais.

Um conceito que comeca a ser discutido e tomar forca é da Educomunicagdo, que trata
especificamente da inter-relagdo comunicagdo/educacdo com estudos sobre os processos e
meios de comunicacdo na atualidade por meio da investigacdo dos varios tipos de saberes que
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se fundem entre esses dois territdrios. Trata-se de um campo que se constrdi para uma educacao
para a midia, algo que considero desejavel em meio a proliferacéo de fontes (confidveis ou ndo),

meios de informacgéo e velocidade de propagacéo.

Minha intengdo com esse texto nunca foi responder as questdes, ja havia alertado antes, mas de
incitar novas perguntas e apresentar autores para construirmos possiveis respostas por meio de

novas experiéncias.
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HISTORIA, IMAGENS E A JUSTA MEDIDA DO TEMPO: RELEITURA E
ANALISE HISTORICA ATRAVES DE ELEMENTOS AUDIOVISUAIS.

Ana Paula dos Santos - annahistoria@hotmail.com

ETEC Tenente Aviador Gustavo Klug - Pirassununga

RESUMO

Reconhecendo que a capacidade humana de interpretar o mundo a sua volta evidencia-se na
propagacdo da cultura em diversos niveis, refletindo sobre os atuais processos de ensino-
aprendizagem, buscamos ampliar o entendimento Historico e Filosofico por meio da producéo
de conhecimento que privilegie a autonomia e a problematizacédo da realidade atraves de novas
leituras que estabelecam uma produtiva relagéo entre passado e o presente, com 0 apoio dos
recursos tecnologicos, tdo comuns a essa geracdo. Neste projeto, desenvolvido desde 2012 com
as turmas do Ensino Médio e Integrado da ETEC Tenente Aviador Gustavo Klug, em
Pirassununga, proporcionamos ao aluno uma nova forma de aprendizado, recriando a percepgao
do conteudo oferecido através da producdo de imagens, fotos, infogréficos e videos,
estimulando a criatividade e o desenvolvimento do senso critico e estético, em trabalhos que
transpassam a producdo convencional (copia, texto, papel), tornando palpavel a constatacdo de

que todos nos somos produtores e receptores de conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: Historia; ensino; audiovisual; imagem.

1. INTRODUCAO

Ao longo do século XX, principalmente sob o impacto das
transformacfes de mentalidade advindas das Grandes Guerras Mundiais, a percepcdo da
Histdria foi gradualmente rompendo com os paradigmas escatoldgicos e lineares, advindos do
espirito cientifico Positivista, 0 que permitiu uma abertura dos horizontes sobre a acdo do
homem no tempo, cada vez mais liberta das verdades absolutas impostas pela hierarquia politico
social vigente (BURKE, 1992).

No entanto, a mudanca metodologica da Histéria depende da
aplicabilidade e ousadia do professor que deve reconhecer a necessidade do movimento, do

novo, de ir além das solucBes j& dadas no papel, reconhecendo as novas ferramentas
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disponiveis, mais adequadas ao perfil de aluno que se formou pds-década de 1990, explorando

esse potencial para pesquisa e produgdo de conhecimento (KNAUSS, 2004).

Desde os primordios da organizacdo social humana, com a tomada de
consciéncia sobre si mesmo, criamos a necessidade de nos representar e a0 mundo a nossa volta,
em elementos que vao desde as pinturas rupestres, até a onda de “selfs” que inundam as redes
sociais, uma das marcas da geracéo atual, da qual fazem parte os alunos de Ensino Médio, grupo
no qual se desenvolveu esse projeto, iniciado em abril de 2012, como uma alternativa que
provocasse um debate mais amplo e criativo sobre conceitos histéricos essenciais, estimulando
o0s alunos a exporem sua percepc¢do sobre temas aos quais ja estavam acostumados a ouvir, mas

pouco a pensar sobre.

Reconhecemos que a transmissdo da Histdria, através do ensino e da
escrita, seguiu novos caminhos, ao compreender que o0 movimento histdrico torna-se mais claro
ao ser percebido ao presente para o passado, para além da mera coleta e transmissdo de

informacdes engessadas em métodos cientificos.

Assim, a importancia mais notavel de um exercicio criativo de ensino é fazer com que
as imaginacdes e reflexGes de todos possam voar e expandir-se. Grandes
revolucionarios, em algum momento sonharam com algo novo. Esse momento pode
ser a escola, quando uma aula ou uma atividade possibilita ao aluno ir além do usual.
(KARNAL, 2014, p.51).

Estimular a criatividade, a percepcdo visual a partir de um contetdo
oferecido, extraindo o conceito e redimensionando-o, ampliou sentidos historico-filosoficos, ao
mesmo tempo em que suscitou analises que complementaram o entendimento de textos e
documentos escritos, uma real constatagdo de melhoria de competéncias associadas a leitura,
escrita e compreensao de fendmenos. Gradualmente, a Historia flertou com a Arte, no sentido
mais puro da palavra, como algo que toca e desperta o ser humano para algo além dele mesmo:

0 seu papel no mundo, o ser individual e sua interacdo com o coletivo.

1.1. OB JETIVOS:

Oferecer aos alunos novas ferramentas de aprendizagem histdrica,
estimulando maior autonomia, criatividade e o senso critico, tendo como ponto de partida a
analise de documentos e fontes historicas diversas, cujas ideias sdo debatidas reinterpretadas
em versdes audiovisuais, com destaque para fotografias nas quais os alunos séo os autores e

protagonistas.
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2. MATERIAIS E METODOS

O ponto de partida para o Projeto Histdria, Imagens e a Justa Medida
do Tempo, foi a necessidade de articular teoria e pratica oferecendo ferramentas para o
desenvolvimento de um “olhar critico” sobre a realidade da qual somos herdeiros e construtores,
almejando transformar alunos e professores, em fomentadores da mudanca, ao instigar o desejo

por novas formas de ensino-aprendizagem.

Nessa perspectiva, a imagem tem um papel essencial em uma sociedade
marcada por intenso estimulo visual, pois traz consigo ndo somente a literalidade do conceito,
mas todo um universo simbdélico de uma época, uma ideologia ou um acontecimento. “O
homem utiliza a palavra escrita ou falada para expressar o que deseja comunicar. Sua linguagem
é cheia de simbolos, mas ele também, muitas vezes faz uso de sinais e imagens nao estritamente
descritivos.” (JUNG, 2008; pg. 18)

Reconhecendo as grandes possibilidades de exploragcdo desse caminho
histdrico, filosofico e audiovisual, o projeto foi organizado semestralmente® em todas as
turmas, ampliando a complexidade dos contetdos de acordo com o desenvolvimento técnico-

cientifico dos alunos.

Inicialmente foram apresentados conceitos que se encaixam em
diversas realidades historicas, evitando assim a restricdo a determinado acontecimento,

adequando a discussdo a questdes da atualidade.

Familiarizados com o processo, iniciou-se a abordagem dos assuntos e
producdo das atividades, sempre concomitantes com o conteudo da disciplina. A insercédo de
ideias relacionou aulas expositivas, seguidas de debates sobre as possibilidades de abordagem

dos temas propostos.

Como todo processo de criacdo advém de uma inspiracdo, foram
oferecidos em cada fase do projeto, contetidos e situacdes histdricas intensamente debatidos,
com foco em conceitos e mudancas provenientes de um acontecimento, documento ou periodo,
juntamente com a introducdo ao estudo de imagens (fotografias, desenhos, charges, pinturas,

etc), feito através de oficinas e palestras em parceria com professores de Arte e Fotografia da

9 A semestralidade do projeto esta associada aos contetidos de dois bimestres, de forma que as ideias sejam debatidas com
suporte tedrico antes da etapa final de produgdo da imagem, video ou infografico.
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ETEC. Em 2014, ampliamos a parceria com o0s professores da area técnica que orientaram 0s
alunos sobre o0 uso de programas de edi¢do de videos e imagens, 0 que tornou o trabalho mais
produtivo e abrangente.

Semanalmente, foi apresentada uma selecdo de fotografias intitulada
“Fotos Historicas da Semana” °, na qual buscamos apurar o olhar para o contexto humano e
social por tras das acdes que marcaram a Histdria. De guerras as conquistas de direitos, de
estilos musicais a mobilizagcdes politicas, varios temas foram debatidos de forma

multidisciplinar.

Desde 2012, quando se iniciou o projeto, foram debatidos e trabalhados
inimeros conceitos, inicialmente em Historia e posteriormente ampliado para as disciplinas de
Filosofia e Sociologia. Dentre eles, destacamos a reflexdes fotograficas em torno das Ideologias
de Odio e seu impacto na sociedade moderna'!; a temética de Direitos Humanos abordada em
diversos momentos®?, a realidade brasileira organizada na exposicdo “Brasil, mostra tua cara!”;

além de reflexdes de Filosofia como “Conhece-te a ti mesmo”®® e “Dicotomia Filos6fica”*.

Na fase final, a avaliacdo dos resultados era apresentada antes da
montagem das exposicOes, atraveés de grupos e postagens coletivas no Facebook ou Portal
Clickideia, de forma que os préprios alunos comparassem e observassem a abrangéncia e a

pertinéncia dos conceitos sugeridos em suas produgdes finais.

Houve uma constante troca informacdes entre professor e aluno,

destacando a necessidade de processo final torna-se inteligivel a todos, ndo somente a quem

10 Esta exposicdo de imagens é apresentada em sala de aula, via data show e disponibilizada para comentarios e
reflex6es mais amplas no Blog 50577, via Portal Clickideia (www.clickideia.com.br).

1 Tema ligado as transformagdes do século XX, trabalhado com alunos de 2° ano, com base nos conceitos de
Nazismo, Fascismo, Racismo, Xenofobia e Totalitarismo.

2 3obre este tema foram organizadas varias atividades, desde producéo fotografica com base na Declaracio dos
Direitos do Homem e do Cidadédo, promulgada durante a Revolucdo Francesa, a videos e infogréaficos sobre a
aplicabilidade dos Direitos Humanos na realidade brasileira.

13 Este tema foi trabalhado a partir da Introducdo a Filosofia, com alunos de 1° ano. O ponto de partida foi a
producéo de fotos na qual cada um deveria refletir e expor a forma como se via no mundo.

14 Trabalho de montagem e sobreposicao de imagens, partindo do conceito dos opostos que se complementam feito
em parceria com os professores da area de informatica que ofereceram aos alunos capacitacdo nas ferramentas
basicas do Photoshop.
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compreende de forma mais ampla cada conteudo. Essa estratégia foi montada visando
exposicoes dos trabalhos a comunidade escolar, que foram organizadas ao final de cada
semestre, seguindo a mesma ideia do estimulo visual, em que os alunos eram desafiados a expor
seus trabalhos de forma tdo criativa quando a producdo do material, indo alem da simples
colagem em murais ao longo dos corredores. Por fim, a maior parte do material produzido é

mantida em exposicéo permanente atraveés do Blog:

http://www.justamedidadotempo.blogspot.com.br/.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Se o objetivo inicial do Projeto trazia consigo uma esperanga de
reascender algumas discussdes tao caras a Historia, como a tematica dos Direitos Humanos,
juntamente com a capacidade dos alunos de produzirem conhecimento, os resultados

revelaram-se extremamente promissores.

As exposicOes fotogréaficas e murais tematicos levaram o debate de
ideias para fora da sala de aula, transpondo as fronteiras entre as disciplinas e cursos. Os
proprios alunos demonstraram um engajamento impar, buscando recursos tecnoldgicos,
trocando ideias e interpretacdes sobre 0 mesmo assunto, o que gerou um debate posterior sobre

a visao conceitual de cada um.

Abaixo alguns exemplos trabalhos desenvolvidos no Projeto: *°

| LA b e rdade))
; rd f

*5 Para ver mais acessem: http://www.justamedidadotempo.blogspot.com.br/
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“O tempo é o maior tesouro de que um homem pode dispor; embora
inconsumivel, o tempo é o nosso melhor alimento; [...], pois s6 a justa
medida do tempo, da a justa natureza das coisas.” (NASSAR, 1989,
p.51-52)

Compreender a Historia é estar humilde diante do tempo. Quando
olhamos para tras, percebemos as inumeras mudangas advindas da Modernidade e nds,
professores, fomos desafiados a lancar um novo olhar sobre o nosso papel em sala de aula,
assim como adaptar esta visao as ferramentas e estimulos contemporaneos, intensificada pelo
advento de tecnologias que transformaram a mentalidade humana, agregando caracteristicas

cada vez mais imediatistas que levam muitos a verem o passado como algo “descartavel”.

Este temor de que a Histdria ndo cumpra o seu papel de iluminar o
presente para promover as transformacdes necessérias, se dissipa a analise de cada resultado,

de cada imagem ou video concluido nesse projeto.

Classificar essa experiéncia como produtiva seria simplificar a relacao
que se estabeleceu. Ver o olhar dos alunos de forma téo criativa sobre temas aos quais estamos
acostumados nos estimula ainda mais a crer na necessidade do desenvolvimento da autonomia
em um processo no qual o conhecimento se apresenta em um ciclo dialético em que todos nés

ensinamos e aprendemos.
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A IMPORTANCIA DA PESQUISA E DO PROCESSO CRIATIVO NO
TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

Irislane Mendes Pereira — irislane.pereira@etec.sp.gov.br

Etec Jornalista Roberto Marinho — Sao Paulo

RESUMO:

Um trabalho de conclusdo de curso, seja no eixo producéo cultural e design ou em qualquer
outro eixo, apresenta diferentes formas de abordagem. Porém, pontos comuns se fazem
presente: a criatividade, como potencial inerente ao ser humano, e a necessidade de pesquisa
para justificar o projeto. O presente artigo € resultado de reflexGes e experiéncias vivenciadas
em sala de aula sobre formas de atuacdo e avaliagdo do individuo dentro do processo de
transformacéo no trabalho em grupo. Tem por objetivos identificar, compreender e apresentar
questdes importantes que se interligam a construcdo de competéncias, habilidades e saberes. A
metodologia escolhida para dar conta do objeto passa pela observacéo direta e pela leitura de
pesquisadores e tedricos como Fayga Ostrower, Cecilia Almeida Salles e Lucia Santaella. Os
resultados encontrados, a partir da utilizacdo de ferramentas de avaliacdo e discussdo,
acrescentaram um olhar critico e profissional a cada individuo envolvido. Conclui-se, portanto,
que a conducdo do processo que resulta no trabalho de conclusdo deve considerar o ser

individual, suas potencialidades e transformacdes frente a demanda presente na sociedade.

PALAVRAS-CHAVE: criatividade; pesquisa; processo criativo; metodologia.

1. INTRODUCAO

Ao depararmos com os anseios dos jovens, nos colocamos frente a um universo onde a
criatividade esta relacionada ao contexto cultural e ao repertério de cada individuo. Diante deste
fato, a realidade apresentada em sala de aula leva-nos a pensar no fator diversidade: de cultura,
de informacdo e de vivéncia. Porém, sdo os termos criatividade e inovacdo que geram

guestionamentos e discussdes entre tedricos e pesquisadores.

De forma consensual, estas expressdes ndo estdo ligadas somente as artes, apesar de
serem vistas em nossa época como area privilegiada. Para Antonio Suarez Abreu (2011, p.19),
criatividade ¢ a "habilidade de ver alguma coisa de outro ponto de vista, diferente daquilo que

nos diz o0 senso comum.” Enquanto para Fayga Ostrower (2013, p.9): “criar é, basicamente,
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formar. E poder dar uma forma a algo novo." Essas colocacBes deixam evidentes que,
independente da &rea, os termos criatividade e inovacdo sdo inerentes a outros campos da

atividade humana.

Esta forma de raciocinio estd presente nos componentes de planejamento e
desenvolvimento do trabalho de conclusdo de curso. Estes transitam por dominios como a
intuicdo e percepcdo, com forte presenca do campo da criatividade. Porém, é no ambito da
pesquisa que 0s projetos tomam corpo, exigindo aprofundamento do objeto de estudo. "Sejam
quais forem 0os modos e 0s meios, ao se criar algo, sempre se o ordena e se o configura"
(OSTROWER, ibid., p.5). Por isso, tanto o carater disciplinar da teoria constitui a area do saber,
quanto a relacéo de teoria e pratica. (SANTAELLA, 2001)

O caréter disciplinar da pesquisa tedrica ou pratica exerce a funcéo de transformar uma
ideia, ou melhor, uma intencdo em algo possivel. O ponto de partida é a observacdo de algum
fenbmeno, o desejo de resposta para uma questdo. Seja uma pesquisa que busque responder
algo pratico ou abstrato, ela resultard em conhecimento. Segundo Lucia Santaella (2001, p.112):
“Alias, um tal desejo se constitui sempre na mola central de uma pesquisa, principalmente da

cientifica, pois, sem esse desejo, 0 pesquisador fenece tragado nos desencantos das obrigagdes”.

Aliado a importancia da pesquisa ha o desejo de entender como o objeto de estudo e
principalmente a jornada de cada um dos envolvidos se constroi. Retomamos aqui a ideia do

ser individual, do ser munido de personalidade e potencialidades.

A criagdo nunca é apenas uma questdo individual, mas ndo deixa de ser questdo do
individuo. O contexto cultural representa 0 campo dentro do qual se da o trabalho
humano, abrangendo os recursos materiais, 0s conhecimentos, as propostas possiveis
e ainda as validagGes (OSTROWER, ibid., p.146).

Considerando que 0 processo muitas vezes se apresenta mais rico que o resultado final,
pode-se pensar que o processo é a obra. E a etapa em que o aluno relaciona conceitos, aprofunda
as pesquisas e encontra solucdo para os problemas, transformando dados e informacGes em
recursos. "As construcGes de novas realidades, pelas quais o processo criador é responsavel, se
ddo, portanto, por meio de um percurso de transformacgdes, que envolve selecdes e
combinagdes” (SALLES, 2006, p.35).

Mas como avaliar o processo de criacdo considerando contexto cultural, repertério
apresentado pelo aluno e principalmente o conhecimento adquirido nas pesquisas prévias? As
respostas a essas variaveis podem estar na busca de informagdes sobre o tema juntamente com

o0 aluno, assim como no entendimento da forma como foi abordado. O processo de criagéo,
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intimamente ligado a intencionalidade, exige a enumeracao de critérios de elaboragédo através
de escolhas e alternativas. Ao levantar hipoteses - "entende-se por hipdtese uma suposicao que
se faz, mas que ainda ndo foi testado de modo intensivo e conclusivo” (DA COSTA
apud SANTAELLA, ibid., p.45) - 0 aluno antecipa respostas, suposi¢des provisorias que guiam

seu projeto.

Enfim, estamos diante da capacidade que o aluno tem de compreender, a0 mesmo tempo
em que relaciona, ordena e significa a sua obra, seu projeto. Orienta-lo para que chegue ao
resultado esperado ¢ o desafio encontrado que exige estratégia de conhecimento. A metodologia
escolhida pleiteia por uma reelaboracdo de pensamento e conteudo ao mesmo tempo em que se

apresenta como condutor da pesquisa.

1.1 OBJETIVOS:

Refletir sobre a importancia da pesquisa e o potencial criador como fatores de realizacéo
e constante transformacdo do aluno, além de apresentar alguns mecanismos de avalia¢do que

considerem a singularidade presente em um trabalho em grupo.

2. MATERIAIS E METODOS:

O artigo exigiu a aplicacdo de metodologias como observacdo direta e revisao
bibliografica. Segundo Lucia Santaella, as escolhas dos métodos de procedimento “s6 podem
ser feitas tendo em vista a adequacdo do método ao tipo de problema que a pesquisa visa
trabalhar” (ibid, p.138).

De acordo com a citacdo anterior, a escolha pela observacao direta responde a uma
varidvel do problema apresentado anteriormente: Como avaliar 0 processo de criacdo
considerando contexto cultural, repertorio apresentado pelo aluno e principalmente o

conhecimento adquirido nas pesquisas prévias?

A observacao esta intimamente ligada a atuacdo em sala de aula — nos componentes de
planejamento e desenvolvimento de trabalho de concluséo de curso — e em algumas questdes
vivenciadas que proporcionaram avanco na relacdo e aproximagao com o corpo discente que
normalmente sofre transformacgéo durante o processo de planejamento e desenvolvimento de

trabalho de conclusédo de curso.
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Além da observacdo, a escolha pelos tedricos complementa as reflexdes, justificando e
embasando cada ponto abordado.

Apesar de se direcionar ao processo de criacdo de obra de arte, a teoria de Cecilia
Almeida Salles acrescenta e enriquece a discuss@o sobre o desenvolvimento presente no
trabalho de conclusdo de curso. Assim, também Fayga Ostrower traz informacdes e reflexdes

sobre criatividade e a relagdo com o processo de criacao.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO:

Ao relacionar possibilidades e escolhas, tem-se um campo fertil onde as ideias se
expandem e as percepgOes sdo exploradas. O tempo de investigacdo surge como fator
determinante, onde muitas das ideias iniciais se alteram enquanto outras se cristalizam e se

reorganizam conforme a pesquisa se aprofunda.

Além disso, para resolver um problema deve-se realizar uma busca através de
levantamento de dados, cuja coleta de informacg6es se juntard ao quadro de referéncias tedricas.
Segundo Rudio, tudo isto se constitui em "um processo pelo qual, ao mesmo tempo, se busca,
examina e prova a solucdo” (apud. SANTAELLA, ibid., p.113).

Muitos dos recursos comuns a metodologia estdo presentes em todas as etapas do
planejamento e no desenvolvimento, mas a possibilidade de incluséo de outros meios parece-
nos pertinente. Um recurso utilizado para melhor entendimento do processo criativo do aluno
em um trabalho de grupo é o uso do diério de bordo individual. Esse método, implantado pelo
componente de desenvolvimento, esta atrelado ao resultado do trabalho de conclusdo de curso.
Ele permite a compreensdo do desenvolvimento e conhecimento adquiridos durante o percurso

do projeto.

Trata-se, pois, de uma inclusdo necessaria para diferenciarmos o envolvimento e,
principalmente, a transformacdo de cada integrante. Com isso, acessamos 0 campo da

singularidade, do individuo e seu percurso dentro do processo. Segundo Fayga Ostrower:

Toda forma é forma de comunicacdo ao mesmo tempo que forma de realizagdo. Ela
corresponde, ainda, a aspectos expressivos de um desenvolvimento interior na pessoa,
refletindo processos de crescimento e de maturacdo cujos niveis integrativos

consideramos indispensaveis para a realizagio das potencialidades criativas. (ibid.,

p.5)
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Porém, alguns obstaculos sdo enfrentados. Em alguns momentos, nos deparamos com
alunos que oferecem resisténcia ao simples uso de termos como referéncia e repertério. Esta
ainda é uma questdo encontrada nas salas de aula do ensino técnico. Desconhece-se a origem,
mas percebe-se a necessidade de trabalhar com esta objecdo, apresentando ao aluno a

abrangéncia destes termos e a necessidade de ampliacdo do vocabulario e das informacdes.

Desta forma, o aluno podera entender a relagdo entre conhecimento e acdo. Nesta
circunstancia, retomo algumas colocagdes de Cecilia Almeida Salles: "A criacdo como processo
relacional mostra que os elementos aparentemente dispersos estdo interligados; ja a acéo

transformadora envolve 0 modo como um elemento inferido é atado a outro” (2006, p.35).

4. CONSIDERACOES FINAIS

O processo criativo fomenta em nds, professores, questionamentos necessarios e
enriquecedores ao método vigente. E preciso estar atento e, juntamente com o aluno, construir
possibilidades de criagdo. Esta construcdo dirigida as necessidades da comunidade deve ser

vista como uma relagéo reciproca, com troca enriquecedora para ambos os lados.

Com isto, acredita-se que a metodologia exerca a funcdo primordial de conduzir o

processo junto ao aluno ou ao grupo, compartilhando informacdes e experiéncias.

Em funcdo disto, devemos também considerar que a discussdo tedrica trazida pela
pesquisa mais aprofundada ndo pode ser um fator que desestimule e afete a participagdo e
empenho dos alunos que ndo detém formacdo mais tedrica (THIOLLENT, 2003). Ela deve ser

vista como aliada, como agente transformador.

Digo aos alunos que eles devem defender seus pontos de vista, mas para isso, é
necessario conhecé-los a fundo. A pesquisa bem dirigida faz com que o leitor/expectador se

apaixone pelo tema, assim como o proprio aluno.

Em varias bancas de apresentacdo de trabalho de conclusdo de curso, presenciei certa
comogdo por parte de todos os presentes quando alguns projetos bem construidos eram

apresentados.

Neste momento, digo que a paixao desses alunos vinculada a pesquisa e ao processo na
construcdo do projeto foi determinante para se chegar ao resultado desejado.
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FILMES, LIVROS E MUSEUS, TODOS JUNTOS PARA EDUCAR

Mara Cristina Gongalves da Silva

Etec Dr. Emilio Hernandez Aguilar — Franco da Rocha

Resumo:

O ensino de temas das Ciéncias Humanas, em particular, o estudo historico pode ser realizado
usando diferentes aportes como: filmes, leituras completares e visitas técnicas a museus;
possibilitando o desenvolvimento de um conhecimento com significado muito mais amplo que
0 ato de decorar informag0es e possibilitando o contato com o universo cultural oriundo da
prépria América menos conhecida entre nds, a Mesoamérica. Demonstramos isso a partir das
respostas de grupos de alunos e alunas ao roteiro proposto para uma visita técnica a exposicao:
“Mayas — Revelacdo de um tempo sem fim” em 2014, em que as competéncias de observacao

e compreensao das permanéncias e transformac6es foram incentivadas e conquistadas.

PALAVRAS-CHAVE: Audiovisual. Leitura. Museu.

Introducéo

No cotidiano da relagéo de ensino aprendizagem para 0 componente curricular de Histéria para
0 Ensino Médio observamos que desperta maior interesse e melhor compreensao quando o tema
em estudo também esté sendo estudado em outros componentes curriculares pela perspectiva
de diferentes ciéncias sejam as da area de conhecimento de ciéncias humanas, das ciéncias da

natureza, das linguagens ou Matematica.

Também observamos que o uso de leitura complementar enriquece os conhecimentos sobre o
tema, amplia o vocabulério, melhora a redag&o e a argumentagéo e o uso do audiovisual envolve
até os mais distantes alunos e alunas por dialogar com outros sentidos e conhecimentos como a
musica (trilha sonora), moda (figurino e maquiagem), tempo histérico (cenarios), arte

(fotografia) e interpretacdes.

A pratica de visitar museus pode ser enquadrada na pratica da Educacdo Patrimonial
propiciando que os estudantes tenham contato com objetos que possuem significados, sentidos
dentro de determinada cultura, permitindo o desvelamento deste significado “quando o0s
relacionamos com conteudos especificos e 0s organizamos e concatenamos em conjuntos (...)

com eles exprimindo, um universo de sentidos”. (HORTA, 2000, p. 30).
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Essa metodologia pode ser aplicada para qualquer tematica da area de Ciéncias Humanas, em
particular, para o estudo historico, permitindo que a problematizagdo do periodo histérico
estudado seja abordado por diferentes perspectivas diminuindo a distancia entre o
conhecimento estatico do livro didatico e aproximando o estudante deste conhecimento através

de uma abordagem interdisciplinar.

Objetivo

Essas abordagens permitem uma compreensdo do tema estudado com uma intensidade e
profundidade maior, os temas ndo sdo mais apenas decorados, mas refletidos permitindo a
construcdo de conceitos sobre povos do passado e do presente, sobre sua historia com suas
permanéncias e transformacdes e as diferentes interpretacdes, e também a construcdo da

descolonizagéo europeia e a valorizagdo do patrimonio cultural das Américas.

Materiais e Métodos

Esses instrumentos podem ser desenvolvidos com qualquer tema ou base tecnoldgica de

Histdria no Ensino Médio ap0ds pesquisa para selecionar o material a ser utilizado.

Neste texto vamos compartilhar a experiéncia de 14 de agosto de 2014 quando visitamos a
exposicdo “Mayas: revelacdo de um tempo sem fim”, na Oca do Parque Ibirapuera em S&o

Paulo.

A atividade foi preparada para os segundos anos do Ensino Médio, as trés salas, com centro e
vinte e trés alunos, em parceria com 0s docentes dos seguintes componentes curriculares:

Geografia, Sociologia, Filosofia, Matematica e Espanhol.

A base tecnologica foi “O impacto da conquista” e dentro dessa base tecnoldgica trabalhamos
0s povos pré-colombianos. Usei como atividades preparatdrias o capitulo do livro didatico “O
impacto da conquista” (COTRIM, 2010); indicamos como leitura complementar a obra de Ciro
Flamarion S. Cardoso — “Ameérica pré-colombiana” e o filme “Apocalypto” de Mel Gibson e o
roteiro abaixo foi elaborado em conjunto com os docentes dos componentes curriculares ja

citados.
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Proposta de roteiro de atividades

Dividir cada sala em oito grupos e sortear os eixos tematicos para:

a) Escolher um objeto exposto dentro da tematica sorteada e realizar a analise do
objeto;

b) Desenhar o objeto;

C) Explicar como o objeto se relaciona com a tematica;

d) De qual sitio arqueoldgico pertence ou foi retirado o objeto;

e) Dé a localizagdo geografica do sitio arqueoldgico e se a regido possui um local
apropriado para a guarda do objeto;

f) A agricultura maia ainda esta presente na agricultura desenvolvida na regido
geogréfica representada na exposicao;

0) Como a presenca maia se faz sentir na agricultura, tecnologia e costumes;

h) Existe referéncias a cultura maia no movimento zapatista? Por qué?

i) Qual é a influéncia do idioma maia no espanhol falado no México e na cultura
mexicana;

)] Como se manifesta hoje a identidade maia nas populag6es do sul do México,
em particular;

k) Como a simbologia maia expressa valores presentes na simbologia universal?
1) Como é a presenca da religiosidade mais na representacdo do cotidiano, ilustre.
m)  Como era a observacdo astrondmica dos maias e como é hoje?

n) Como os maias desenvolveram técnicas para dominar 0s recursos naturais de
sua regido e qual é a contribuicao até hoje?

0) Qual é a representacdo numérica e como faziam os célculos?

O filme “Apocalypto” foi passado integralmente nas aulas de Historia, Sociologia e Filosofia,
utilizando um total de trés aulas, a apresentacdo do filme foi interrompida para debate conforme

os docentes consideravam necessario.

Cada sala foi dividida em oito grupos, cada grupo escolheu um dos eixos tematicos da exposicao

e todos os estudantes receberam o roteiro.

A visita técnica de Franco da Rocha até a OCA no Parque do Ibirapuera foi custeada pela
Associacao de Pais e Mestres (APM) da prépria Etec Dr. Emilio Hernandez Aguilar.

Resultados e Discussao

O principal debate deu-se sobre as permanéncias culturais dos maias que no contato com 0s
europeus (em particular, com os espanhois) ndo foram destruidas. Isso demonstrou-se em varios

niveis como as respostas as questoes:

g) Como a presenga maia se faz sentir na agricultura, tecnologia e costumes;

m) Como era a observagao astrondmica dos maias e como é hoje?

Respostas de alguns grupos para a questéo g:
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“Algumas caracteristicas prevaleceram nos dias atuais como a unidade de producao
agraria, onde a agricultura é baseada em lavouras para consumo proprio, o sistema de
irrigacdo, o cultivo do milho, do feijdo, da abdbora, do abacate, nos cultivos
comerciais de grandes areas cultivadas, producdo de algoddo, hortalicas entre outras.
Na tecnoldgica as técnicas astrondmicas empregadas pelos maias foram aperfeicoadas
suas grandes técnicas de contagem do tempo, a matematica e o sistema de contagem
maia, a tecnologia avangada que vencia longos periodos de estiagem, o sistema de
distribuicéo e canalizacdo da 4gua da chuva para 0s reservatorios e seus costumes,
como o culto as forgas sagradas, como as aves, as serpentes e 0 jaguar, 0s rituais
sagrados e os ritos funerarios maias, algumas caracteristicas que deixaram tragos na
cultura dos povos atuais desse lugar”. (Grupo formado pelos estudantes - Ana
Carolina de S. Santos, Grabriele X. Ferreira, Milena Meirelles, Paloma dos S. Serra,
Stephanie C. P. C. de Medeiros e Gabriely T. Leoncio; trabalharam o eixo tematico 4
— O homem a frente do tempo de dos astros. Foram do 2° EM A em 2014).

“Na agricultura, podemos (ver) a influencia maia nas técnicas de plantacao, irrigacdo
e colheita. Por exemplo, no caso da plantagcdo podemos ver os atuais maias plantando
em “terracos” e etc. No caso da tecnoldgica podemos nos assemelhar com os casos da
agricultura (canais de irrigacdo e etc.) e no caso dos costumes temos varios exemplos
que podem se assemelhar com o que vimos na exposicdo. No caso dos utensilios como
potes e vasilhas possuem uma grande influencia: pudemos ver na exposi¢do o Pote
Plumbato que até hoje é usado em regifes costeiras de Chiapas e na Guatemala.
Vemos também a presenca de rituais agricolas como o da ra que € visto como um
sinbnimo para chuva entre os maias. Neste evento, as criangas dangcam e cantam (o
nome do ritual é: Cha chaac). Outra grande influencia é o jogo de pelota em que até
hoje sdo disputados campeonatos em regides do México e Guatemala. O jogo de
pelota era um ritual sagrado, que esta presente no mito de criagcdo do povo maia e que
até hoje gere varias dividas relacionadas ao mesmo, sé se sabe que se reunia um
grande publico para a realizacdo dos jogos”. (Grupo formado pelos estudantes: Daniel
R. dos Santos, Jeonata Oliveira, Breno V. dos S. Pinto, Lucas Castro, Stefano A. B.
dos Santos, Gabriel Beltrame; trabalharam o eixo tematico 5 - As elites governantes
e sua historiografia. Foram do 2° EM B em 2014.)

“Pelos alimentos cultivados, pela forma de cultivo, sendo ainda bastante presente a
plantacdo de milho em regides de povos descendentes dos maias. E possivel perceber
que entre esses povos, diversas ferramentas e técnicas utilizadas ainda hoje na
agricultura descendem das utilizadas por esses povos também sofre influencia direta
ou indiretamente de seus antepassados”. (Grupo formado pelos estudantes: Allus A.
M. Santos, Gabriel A. D. Ortega. Janderson C. Silva, Mayara L. Silva, Vitor S. Silva;
trabalharam o eixo tematico 3 — O coragéo das cidades. Foram do 2° EM C em 2014).

Os mesmos grupos de estudantes responderam para a questao m:

“Como a base desse povo era a agricultura, utilizavam muito da Astronomia para
prever os movimentos dos astros e a evolugdo das estagfes. Além da importancia
dessas observacgdes para sua economia de subsisténcia, os Maias tinham o desejo de
dominar as forgas e acontecimentos da natureza. Tendo o céu como guia podiam
determinar o melhor dia para um ritual, uma colheita, uma batalha, etc., e, para
registrar tais fatos, criaram seus calendarios. Ja hoje em dia, a astronomia adquiriu
tecnologia como o resto do mundo e se desenvolveu.” (2° EM A - 2014).

“A base do povo maia era a agricultura, e com tal base, era necessario um bom
conhecimento de astronomia para prever 0s movimentos dos astros e a evolucéo das
estacOes. Os Maias conseguiram entender os astros através de profundas analises do
espaco e conhecimentos matematicos extremamente precisos que até hoje as
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informagdes que obtiveram séculos atrds sdo motivos de pesquisa, pois revelam
mistérios e previsdes sobre 0 nosso mundo. Além da importancia para sua economia
de subsisténcia, os maias ansiavam por dominar as forcas da natureza. Com o céu 0s
guiando, podiam determinar o melhor dia para um ritual, uma colheita, uma batalha e
etc., levando entéo a criacdo dos calendarios.

Hoje os modernos e potentes instrumentos de observacdo sdo manipulados por
computador, e boa parte dos dados é disponibilizada na internet. Fisica e matematica
sdo as bases tedricas do ramo, e com 0 avango tecnoldgico, mais aumentam as
descobertas e aumentam ainda mais as dividas e 0s mistérios que ainda estdo a ser
resolvidos”. (2° EM B — 2014).

“Como 6timos matematicos e engenheiros, os Maias ndo faziam uso algum de
acessorios para a observagdo do universo acima de nés. Era comum a observagéo,
previsdo e contemplacdo de estrelas, planetas e fendmenos como os eclipses. Os
sacerdotes Maias realizavam oferendas e sacrificios que eram ainda mais adorados
durante a passagem de Vénus, uma adoragdo a parte para 0 povo Maia. Existem
vestigios de que a arquitetura das grandes construgdes tinha certa harmonia com os
fendmenos, desde a simples passagens de sol formando sombras propositais, até o
perfeito alinhamento de um eclipse que se misturava com a obra ou de seus afrescos.

Atualmente, com toda tecnoldgica, pesquisa e capital envolvidos, € comum vermos
telescopios ou lunetas nas casas de pessoas que nem sabem como utiliza-los de modo
correto, sem mencionar as megamaquinas de altissimo investimento como
telescopios, foguetes, espaconaves, e drones espaciais com tecnologia de ponta
utilizadas para visualizar, fotografar, analisar e estudar os fenémenos astronémicos”.
(2° EM C - 2014).

A citacdo das respostas de um grupo por sala é para demonstrar como os diferentes instrumentos
utilizados mesclados com a preocupacdo de incentivar os estudantes a perceberem as
permanéncias e as transformacdes, em nossa opinido, foi atingida na compreensao das herangas
agricola, inclusive heranca agricola para a exportacdo como o cultivo do algodao, dos sistemas
de irrigacdo, dos costumes, dos habitos alimentares; e estabelecerem relacdo entre a principal
atividade de subsisténcia a agricultura e a observacdo astronémica e o emprego dos
conhecimentos matematicos. Inclusive com uma visdo ampla das caracteristicas de atualidade
em relagdo a esse tema. Permitindo o desenvolvimento de uma visdo descolonizada, partindo

dos artefatos vistos e interagindo com as leituras realizadas.

Uma outra contribuicdo sdo os artefatos escolhidos para representar os eixos tematicos de cada

grupo, como exemplo citamos as respostas a e b:
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Porta-incensario antropomorfico, do periodo
pos-classico tardio, de aproximadamente 1250
a1525d. C.

Esse objeto ¢é wuma figura simbolica
fundamental na cosmologia dos povos
Mesoamericanos, seu peitoral representa 0s
quatro pontos cardeais e o centro do universo,
obedecendo a lei ciclica dos maias em que o
tempo era 0 movimento do espago. Os maias a
partir da concepcdo de ciclos, como
representado no peitoral, criaram suas
concepcdes astronémicas, como a roda
calendarica ou ciclo dos planetas. O

personagem representa a astronomia maia, 0

peitoral o ciclo, e o ciclo o tempo e 0 espaco.

Figura 1 - 2° EM A - Eixo tematico 4 — O homem a frente do tempo de dos astros

Considerac6es Finais

Essas atividades interdisciplinares com cada ciéncia abordando o tema dos povos pré-
colombianos a partir de suas préprias metodologias associada a leitura complementar cujo
contetdo também foi solicitado em avaliagdo por escrito, 0 uso do audiovisual e a visita técnica
a um museu com uma exposicdo que dialoga com todas as atividades desenvolvidas e a visita
orientada por um roteiro permitiu um aprofundamento na compreensdo sobre quem foram
alguns povos pré-colombianos, em particular, 0os maias, mas também uma possibilidade de um
rompimento com visGes/concepgdes europocentristas da América em particular, do sul do atual

México e dos seus atuais vizinhos Belize e Guatemala.

Conhecer um povo por ele mesmo — 0s objetos da exposicao e a possibilidade de refletir/debater
diferentes interpretacdes é uma experiéncia de aprendizagem muito mais rica que a leitura

voltada apenas para a mera memorizagao.
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PROJETO DE TRABALHO JORNAL FOCO ETEC CARAPICUIBA: O
FOTOJORNALISMO NA PRATICA COMO RECURSO METODOLOGICO

Michela Brigida Rodrigues — michelabrigidarodrigues@gmail.com

Etec Carapicuiba - Carapicuiba

Resumo

O presente artigo relata experiéncias de Projeto de Trabalho cujo objetivo foi produzir
um jornal com alunos do 2° moédulo da Etec Carapicuiba no 1° semestre de 2014. O projeto
gerou a ideia de realizar um acompanhamento por meio de Pesquisa-acdo, a fim de definir
recursos metodoldgicos baseados em principios da Aprendizagem Baseada em Projetos que
auxiliem no exercicio de competéncias e habilidades para a formacao de tecnicos do curso de
Processos Fotograficos. Procura-se demonstrar que a metodologia pode expandir o projeto a

comunidade de Carapicuiba e servir como ferramenta para diminuir a evaséo escolar.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos, Pesquisa-acdo, Projeto de Trabalho,

Jornal

Introducéo

O curso de Processo Fotograficos iniciou-se na Etec no ano de 2010 em
Carapicuiba. Durante os primeiros anos de implementagdo, observaram-se altos indices de
evasao escolar, naturalmente gerados por ser, o curso, pioneiro no Estado de Sao Paulo.

Uma das possiveis causas desse quadro foi a oferta do curso (sempre com alta demanda
no Vestibulinho da Etec) somente na Etec Carapicuiba até 2013, Com isso, muitos alunos de
regides distantes da cidade (como Suzano e Santo Andre), que se matricularam motivados pelo
desejo de se tornarem técnicos em Processos Fotograficos, acabavam desistindo do curso
devido a longa distancia que tinham que enfrentar diariamente.

16O curso de processos fotograficos também foi aberto em Leme a partir do ano de 2013. Leme é uma cidade
localizada no interior de Sao Paulo, &s margens da via Anhanguera, que fica a 189 km de SAO PAULO e 93 km
de Campinas. No 1° semestre de 2014, o curso também foi implementado na Etec de Artes, em Santana (SP), perto
do metrd Carandiru.
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Para auxiliar na reducédo da evasdao escolar em um trabalho que atingisse a comunidade,
a Coordenacio de Area em exercicio no 1° semestre de 2014 desenvolveu um Projeto de
Trabalho com atividades interdisciplinares que culminaram na publicacdo de 5.000 exemplares

de um jornal com 12 paginas, em formato tabloide, e em quatro cores.

A criacdo do projeto editorial da edi¢do piloto de nimero 1 desse jornal, bem como
todas as fases do processo, foram realizadas com o auxilio dos alunos do 2° médulo do curso

de Processos Fotograficos!’ e a supervisdo de alguns docentes da Etec Carapicuiba.

O trabalho baseou-se em principios da Aprendizagem Baseada em Projetos. Um projeto
pode ser entendido com um empreendimento temporério (com comeco, meio e fim) e
caracteriza-se por apresentar objetivos claramente definidos em fungdo de um problema e
limitados pelo tempo, por recursos e resultados desejados. Moura e Barbosa (2011) chamam a
atencdo para a terminologia envolvendo o trabalho com projetos.

Os “projetos de trabalho” sdo atividades realizadas por alunos sob orientagdo de professores, visando a

construcdo do conhecimento, formacdo de habilidades e competéncias, proporcionando uma

aprendizagem contextualizada e significativa. Este procedimento pedagdgico é desenvolvido tendo por

base uma metodologia conhecida por “métodos de projetos” ou “pedagogia de projetos” (MOURA,
BARBOSA, 2011, p. 20).

Ainda segundo Moura e Barbosa (MOURA; BARBOSA, 2011, p. 230), um dos
pressupostos primordiais do método de projetos, também conhecido como Aprendizagem
Baseada em Projetos (ABP) “é a consideracdo de situaces reais relativas ao contexto e a vida,
no sentido mais amplo, que devem estar relacionadas ao objeto central do projeto em

desenvolvimento”.

Tendo isso como diretriz, 0 ponto de partida para o desenvolvimento do Projeto de
Trabalho com o jornal na Etec Carapicuiba foi a delimitacdo de situagdes-problema e objetivos
reais que justificassem a realizacdo de um jornal na Unidade Escolar.

Por que fazer um jornal na escola?

Os alunos de Processos Fotograficos da Etec Carapicuiba ndo encontram, com

7 No 2° médulo, os alunos do curso de Processos Fotograficos tém, no componente de Pratica Fotografica Il, o
Fotojornalismo como uma das bases tecnol6gicas no plano de curso.
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facilidade, oportunidades préaticas para exercer competéncias e habilidades relacionadas a base
tecnoldgica Fotojornalismo. Entre os motivos, podem estar: a caréncia de veiculos informativos
na regido; a falta de tempo devido a terem que trabalhar, concomitantemente ao curso; e a
dificuldade de viabilizacdo de parcerias com veiculos que consigam “absorver” todos os alunos

matriculados no semestre.

Né&o conseguindo publicar fotografias enquanto estdo matriculados no curso, os técnicos
que por ventura queiram seguir carreira no fotojornalismo tem mais dificuldade para adentrar
nessa area uma vez que, necessariamente, precisam de material atestando publicacdo

profissional de qualidade.

A 2°situacao-problema observada em Carapicuiba diz respeito a falta de motivacédo para
realizar trabalhos na escola sobre temas relacionados a cidade. Os proprios moradores do
municipio que estudam na Etec Carapicuiba frequentemente criticam muito o municipio. Os
alunos que vém de fora, muitas vezes, sdo contaminados por uma visao preconceituosa de quem
mora em Carapicuiba. O resultado é que, em geral, eles ndo se interessam por fotografar a
cidade, usufruindo apenas das instalacfes da Unidade Escolar para fazer os exercicios propostos

na escola, em vez de colaborar para registrar os problemas do municipio, por exemplo.

Como 3? situacdo-problema, esta a falta de mais praticas que auxiliem na manutengéo
de atividades profissionais autbnomas, considerando que alguns nichos na fotografia séo

prioritariamente mantidos devido ao empreendedorismo dos profissionais.

Objetivo

A partir de Projeto de Trabalho aplicado na Etec Carapicuiba para realizacdo de jornal,
relatar trabalho em andamento de Pesquisa-acdo que prevé o estudo de recursos metodoldgicos
baseados na Aprendizagem Baseada em Problemas para auxiliar na diminuicdo da evasao

escolar e atingir a comunidade.

Materiais e Métodos
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A Pesquisa-acao foi escolhida como modalidade de pesquisa por considerar a intervencéo
desenvolvida no ambito da Etec Carapicuiba (realizacdo do jornal) como parte do método.
Thiollent (apud GIL, 2010, p. 42), define Pesquisa-agdo como “pesquisa com base empirica
que € concebida e realizada em estreita associacdo com uma agao ou ainda, com a resolucéo de
um problema coletivo, no qual todos os pesquisadores e participantes estdo envolvidos de modo

cooperativo e participativo®.

A 12 fase da Pesquisa-acdo (fase exploratdria) foi realizada no periodo de 06/06/2014 a
27/09/2014 e definiu: o campo de investigagdo escolhido (alunos e professores do curso de
Processos Fotograficos); o problema a ser estudado (metodologias que contribuam para a
diminuicdo da evasdo e sirvam como projetos de extenséo); a agdo do jornal como projeto piloto
para a préatica fotojornalistica; um reconhecimento de algumas caracteristicas no perfil dos

alunos e a identificacdo de possiveis necessidades para as proximas etapas do trabalho.

Resultados e Discussao

A criacdo de um produto jornalistico de qualidade, em uma regido carente de veiculos
informativos isentos'®, é o principal resultado concreto desta 12 fase da Pesquisa-agdo. O jornal
pode divulgar!® atividades do curso de Processos Fotograficos, da Etec Carapicuiba, da cidade

e regido.

E possivel relacionar estratégias da Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
utilizadas na producdo do jornal, de acordo com Moura e Barbosa (2013) como: a
interdisciplinariedade; a geracdo de ideias (brainstorming) na busca de solugdes?’; o trabalho
em equipe com tarefas que exigem colaboragdo de todos; a discussdo de temas e topicos de
interesse para a formacéao profissional; a motivacdo para que os alunos busquem material de
apoio?; o estimulo a criatividade e inovacio (MOURA, D. G.; BARBOSA, 2013, p. 57, 60 e

64). Alem disso, conforme elucidado, o projeto foi contextualizado na realidade dos alunos.

18 Muitos veiculos da regido sdo aparentemente isentos, mas totalmente partidarios.
19 O jornal foi distribuido em eventos e usado para a divulgagdo do Vestibulinho da Etec Carapicuiba na regido.
20 A titulo de exemplo, o nome do jornal foi escolhido por um aluno em um dos processos de brainstorming.

2L jornais da regido foram usados como modelos na construcdo do projeto editorial do jornal.
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Observou-se que os alunos sentiram-se mais receptivos a pratica fotojornalistica
trabalhando com noticias verdadeiras. Eles tiveram a possibilidade de entender o que €
fotojornalismo criando pautas proprias para depois as traduzir em imagens, em um rico

exercicio mediado pelos professores que participaram das reunides de pauta.

O projeto editorial do jornal — desde o nome escolhido (Foco Etec Carapicuiba) até a
miss&0?? do veiculo, incluindo editorias, tiras, colunas, escolha de cores e fontes, producio de
textos, fotos, diagramacao etc — foi totalmente construido em conjunto com os alunos, exercicio
que abriu espaco a criatividade. Durante o processo de constru¢do da misséo do jornal, eles se
motivaram a olhar a cidade de uma maneira mais positiva e surpreenderam-se ao encontrar boas
noticias na regido. Colocaram em pauta eventos geralmente ndo noticiados (como o concurso
de miss do municipio) e manifesta¢6es culturais como o graffiti e o teatro. Buscaram trabalhos
de ONGs atuantes da regido e, por iniciativa prépria, elaboraram um mapa ilustrado com um
roteiro de pontos de interesse na cidade.

A equipe de captacdo de recursos (formada por alunos) criou estratégias para vender
anuncios. A impressdo dos jornais em uma grafica da regido foi totalmente custeada com
recursos advindos do trabalho da venda desses anuncios publicados, a maioria de comerciantes
daregido. A verba obtida possibilitou, além da impressdo dos 5.000 exemplares em papel jornal,

a compra de equipamentos necessarios ao curso??,

No inicio, a turma ficou com receio de ndo concluir o Projeto de Trabalho. Alguns
disseram que publicar um jornal “de verdade” era um projeto muito ambicioso para eles,
“simples alunos”. Mas depois eles foram se identificando com o processo de trabalho. O
exercicio de desenvolver uma pauta fotojornalistica, neste sentido, também p6de auxilia-los no
entendimento de que, tanto no jornalismo como em outras areas, a pro atividade é um requisito

essencial ao fotdgrafo que deseja construir uma carreira. Insistir até conseguir viabilizar uma

22 Na missdo do jornal, foram estabelecidas metas como: divulgar aspectos positivos da cidade e eventos ainda
ndo conhecidos da maioria da populacdo ao redor de forma a promover Carapicuiba no cenario nacional; colocar
em pauta solugdes para problemas do municipio; conscientizar os moradores a respeito de a¢des positivas para
a cidade; promover a cultura no municipio e mostrar a importancia histérica de Carapicuiba

23 Com a verba dos andncios, foram comprados um flash dedicado Nikon SB-900 e estrados de plastico para o
laboratdrio de fotografia em Preto e Branco.
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pauta ou até vender um anuncio € um exercicio que pode preparar o aluno para também persistir

para vender, com eficécia, seus produtos fotograficos enquanto auténomo.

Concluir a publicacdo do jornal foi dificil em funcdo do cronograma que contempla
outras bases tecnoldgicas previstas no plano de curso. A revisdo final e o fechamento das
paginas ficaram ao encargo de duas professoras somente, as quais, com grande esforco,
investiram horas de trabalho, além das aulas semanais remuneradas. Para resolver esse
problema, o Projeto de Trabalho foi revisto de forma a estabelecer “cargos” de responsabilidade
a serem ocupados por docentes, remunerados por meio de Horas Atividades Especificas (HAE)
semanais solicitadas ao Centro Paula Souza.

Ap0s a aprovacao dessas HAE, a expectativa é identificar e estudar, na proxima fase da
Pesquisa-acdo, recursos didaticos que auxiliem na diminuicdo dos indices de evaséo escolar e
que possam também ser adaptados ao longo dos trés semestres do curso de Processos
Fotograficos em outros Projetos de Trabalho. Os principais membros da equipe de
pesquisadores nessa fase serdo: professores do curso que realizaram o jornal em 2014,
professores responsaveis pela 22 fase do projeto, caso ele venha a ser realizado em 2015; alunos
representantes de turmas. O universo da segunda fase da Pesquisa-acdo serd formado por uma
amostra intencional®* de 10 alunos e 3 professores do 2° modulo do curso de Processos
Fotogréaficos. Técnicas como observacdo participante, entrevistas (coletivas e individuais) e
questionarios serdo utilizadas para a coleta de dados. Esta previsto um Seminario para recolher
propostas dos participantes e contribuicdes de especialistas convidados. ApoOs aprovacao
realizada pelo grupo de pesquisadores e representantes de alunos, essas propostas gerardo

diretrizes.

Para avaliar os resultados, os dados serdo tabulados e um planejamento com
procedimentos metodoldgicos eficazes observados sera produzido. Esse plano de trabalho
indicara também: objetivos a serem atingidos; novas medidas que possam contribuir para
melhorar a situacéo da evasdo na escola; os procedimentos a serem adotados para assegurar a

participagdo dos alunos em todo o processo; formas de controle para avaliagdo dos resultados.

24 Na amostra intencional, os individuos sdo selecionados de acordo com caracteristicas relevantes para os
pesquisadores e participantes.
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Considerac6es Finais

Pode-se afirmar que o objetivo proposto (de, a partir de Projeto de Trabalho aplicado
na Etec Carapicuiba para realizacéo de jornal, relatar trabalho em andamento de Pesquisa-
acdo que prevé o estudo de recursos metodoldgicos baseados na Aprendizagem Baseada em
Problemas para auxiliar na diminuicédo da evaséo escolar e atingir a comunidade) foi atingido,
uma vez que alguns procedimentos realizados durante a criacdo do jornal sdo estratégias da
ABP com potencial para diminuir a evasdo escolar no curso. Cabe a segunda fase da Pesquisa-
acdo comprovar de que forma (e a tabulagdo dos resultados, com a continuidade do projeto,

podera indicar isso) esses e outros procedimentos podem auxiliar.

Os alunos sentiram-se protagonistas e importantes para a escola. Além da vivéncia em
todas as etapas de criacao e producdo fotojornalistica, eles destinaram a verba adquirida com o

jornal as necessidades que, junto aos professores, avaliaram pertinentes ao curso.

Avalia-se que ha grande potencial do projeto elevar a auto estima dos alunos que moram
na cidade, bem como oferecer a todos o exercicio consciente da cidadania, na medida em que é
possivel retornar a sociedade parte do que se adquire na formacéo oferecida pelo ensino publico.
Almeja-se também proporcionar ferramentas que possibilitem aprender a construir um veiculo
informativo de qualidade na cidade, incentivando o exercicio da autogestdo nesse ou em outros

produtos relacionados a fotografia que venham a ser criados.

E possivel, desde j4, afirmar que o Projeto de Trabalho Jornal Foco Etec Carapicuiba é
positivo a escola e a cidade. Um jornal realizado com imagens dos alunos de Processos
Fotograficos pode auxiliar no importante exercicio de olhar para si e para a propria comunidade,
além de possibilitar melhorias no ambiente. Pode-se afirmar que a constru¢do de um veiculo
informativo na unidade escolar permite aos alunos serem ativos no municipio. Além de servir
como um excelente portfélio profissional, o jornal é uma ferramenta importante de

comunicacgéo de interesses, ideias e projetos, tendo todo o potencial para atingir os objetivos
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delimitados® e servindo como uma boa ago interventiva para a comprovacéo da hipotese da

Pesquisa-acio?®.
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INTEGRANDO TECNOLOGIAS ATRAVES DA MUTIDISCIPLINARIEDADE:
UM PROJETO ENVOLVENDO CLASSE DESCENTRALIZADA E A SEDE.

Cristiane Freire de Oliveira - freirexcris@yahoo.com.br

Tatiane Tolentino de Assis — tatiane.assisO1@etec.sp.gov.br

Etec Jodo Gomes de Araujo - Pindamonhangaba

RESUMO

O presente projeto expde um projeto de pesquisa desenvolvido pelos cursos Técnico em
Administracdo e Informatica visando integracdo dos cursos e entre unidades descentralizadas e
sede. Através do projeto foi destacado a importancia das unidades descentralizadas
desenvolvendo a autoestima dos alunos que ficam fora da sede. Concomitante a este objetivo o
projeto visou quebrar a dificuldade do relacionamento interpessoal dos alunos do Curso de
Informatica que muitas vezes é uma barreira para o profissional de tecnologia da informac&o.
Foi desenvolvido no projeto pelos alunos da Administracdo um plano de negocios para
empresas sustentaveis desenvolvido pelos proprios alunos e os alunos de informatica
desenvolveram um site para cada uma das empresas. Os resultados obtidos através da interacdo
dos alunos foram positivos pois a barreira da comunicacgéo foi vencida e gradativamente foi

criado a integracdo de dois cursos com perfis diferentes

PALAVRAS CHAVE: integracdo, classe descentralizada, plano de negocios, autoestima, site

INTRODUCAO

A ETEC Jodo Gomes de Araujo conta atualmente com os Cursos Técnicos em Administracao,
RH, Contabilidade, Logistica, Mecanica, Informatica, Redes de Computadores, Cozinha e
Nutricdo, distribuidos na sede e em duas extensdes e uma classe descentralizada, cujos publicos
sdo, embora parecidos em base de formacdo, bastante diferentes em relacdo a nocéo de

autoestima e interpessoalidade.

Neste cendrio, surgiu a ideia de realizar um projeto multidisciplinar que possuisse

caracteristicas de integracao entre as unidades descentralizadas e a sede e entre 0S cursos.

O piloto dessa proposta, foi desenvolvido entre dois cursos/unidades: o Técnico Administracdo

da extensdo Rubens Zamith e Técnico em Informatica da sede e englobou varias metodologias.

101



mailto:freirexcris@yahoo.com.br
mailto:tatiane.assis01@etec.sp.gov.br

20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

Segundo Chiavenato (2008) “se inovar € arriscado, muito mais perigoso é deixar de inovar.”,
sendo assim, foi proposto aos alunos, do Técnico em Administragdo, que desenvolvessem um
trabalho que integrasse os componentes de Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC),
Administracdo de Matérias e Producdo, e Marketing Institucional, na criacdo de projetos de
produtos e servigos inovadores que fossem ao encontro dos anseios da comunidade e, a partir
da construgdo desse projeto, iniciou-se a criacdo de um plano de negocio.

“Plano de Negdcios € um documento que contém a caracterizagdo do negocio, sua

forma de operar, suas estratégias, seu plano para conquistar uma fatia do mercado e
as projecOes de despesas, receita e resultados financeiros.” (SALIM, et.al. 2005).

Ja com os alunos do Técnico em Informatica, considerou-se a necessidade do profissional de
TI saber ouvir o cliente com a finalidade de coletar e compreender requisitos que atendam as
necessidades do requerente e, desta forma, foi proposta, aos alunos do Curso de Informatica a

criagdo dos sites das organizacdes desenvolvidas pelos alunos do Curso de Administragéo.

Outra motivacdo para o0 desenvolvimento do projeto entre 0S cursos &€ 0 proprio
desenvolvimento do TCC que é uma situacdo geradora de estresse para 0s alunos, tanto do curso

de informética quanto de Administracdo da ETEC Jodo Gomes de Araujo e das extensdes.

OBJETIVOS
Objetivo Geral

O objetivo geral desse projeto, foi, além de tentar demonstrar a relevancia e importancia das
unidades descentralizadas, desenvolver a autoestima dos alunos das descentralizadas e a
capacidade de comunicabilidade e interacdo dos alunos do curso de informética, demonstrar a
possibilidade de desenvolvimento desse tipo de projeto, e sua utilidade na integracéo da escola

tanto entre seus cursos quanto entre suas unidades descentralizadas.
Objetivos especificos
Dentre os objetivos tragados para o projeto, pretendeu-se especificamente:

- Destacar a comprovacao, para os alunos, da importancia e a atencdo com as extensdes da
ETEC
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- Promover integracdo ndo so de cursos e areas diferentes, mas também unidades e pubicos

diferentes.

- Desenvolver a capacidade de comunicabilidade e interacdo pessoal, através do plano de

negdcios realizado pelos alunos de Administracao;

- Quebrar a dificuldade do relacionamento interpessoal dos alunos do Curso de Informatica que
muitas vezes é uma barreira para o profissional de tecnologia da informacdo, j& que, essa
competéncia, faz parte das atribuicdes do profissional que tem como objetivo prestar servico a

empresas e pessoas.

- Aplicar os conhecimentos em relacdo ao desenvolvimento de plano de negocio, sites, melhora

no relacionamento pessoal, de escrita de documento cientifico e iniciacdo em pesquisa.

- Aumentar a visibilidade do trabalho educacional realizado na Unidade através de acGes que
aproximem os alunos e o corpo docente da realidade e necessidades da comunidade.

MATERIAIS E METODOS

Uma pesquisa visa procurar respostas para questdes propostas, e de acordo com Gil (1999), a
pesquisa tem um carater pragmatico, é um “processo formal e sistematico de desenvolvimento
do método cientifico. O objetivo fundamental da pesquisa é descobrir respostas para problemas
mediante o emprego de procedimentos cientificos”.

A pesquisa em questdo é aplicada visando gerar conhecimento para aplicacdo pratica com
procedimento técnico de estudo de caso, onde tem-se como objeto de estudo empresas

sustentaveis desenvolvidas pelos alunos da Administracdo, que séo:

e Cola-ki, empresa de bijuterias criadas através de materiais tecnoldgicos reciclaveis.
e Lune Velas, empresa de velas artesanais.
e Art’Mundo, empresa que desenvolve brinquedos educativos.

e Decor’Art, visando expor artigos de decoracdo desenvolvidos com materiais reciclaveis.

Processo de empreender é uma situacdo pratica e sendo assim foi explicado aos alunos a
importancia de criar um plano de negdcio, porque hoje sem planejamento as empresas sao, mais
conhecidas como “estilo de vida” nas quais os empreendedores ndo tém visdo clara de

crescimento e de como serd a empresa daqui alguns anos. E baseado nessa informagéo que foi
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explicado o que é plano de negdcios. Para visualizacdo desse plano foi utilizado o método
CANVAS que é uma ferramenta desenvolvida com intuito de auxiliar novos empreendedores
a elaborarem seus modelos de negécio.

Os grupos se reuniram para uma entrevista onde os alunos de informatica fizeram coleta de
requisitos para o desenvolvimento do site de cada empresa. Grupos em redes sociais foram
criados para a continua troca de informacdes e um Blog
(HTTP://gerandosucesso.blogspot.com.br) gerenciado pelos professores possibilitaram a

divulgacdo do andamento do projeto para toda a comunidade escolar

Para o desenvolvimento dos sites foi utilizado as linguagens de formatacdo HTML 5.0 (Hyper
Text Markup Language) e CSS 3.0 (Cascade Style Sheet), e editor de HTML: HTML-Kit.

RESULTADOS E DISCUSSOES

O processo de desenvolvimento do plano de negdcios de cada empresa, as disciplinas
envolvidas trabalharam de acordo com as etapas do descritas na Tabela 01.

Tabela 1 - Etapas do desenvolvimento do projeto da equipe de Administracao

Aulas Gestdo de MKT 11 Administracdo da Producao DTCC
Levantamento junto ao | Introducdo a disciplina Normas da ABNT
2 mercado de suas necessidades
que auxiliem na criacdo de
prod. ou serv.
Teoria sobre plano  de | Defini¢do do produto ou servi¢o | Iniciando Plano de
2 Marketing e sua aplicacdo ao | que venha de encontro ao | Negdcio
lancamento de produtos e | levantamento realizado
servicos
Teoria sobre Marketing | 5 fases da criacdo do produto Construcdo do Plano de
10 Sociental, ciclo de vida do Gerenciamento e distribuicio Negocio
produto, lancamento,
embalagem, rotulagem, etc.
Preparacdo e realizag8o da feira | Preparagdo e realizag8o da feira | CANVAS
2 de lancamento com | de langamento com participa¢do
participacdo da comunidade da comunidade
1 Trabalho de percepcdo dos | Trabalho de percepgdo dos | Trabalho de percepgdo dos
alunos relacionado & sua | alunos relacionado & sua | alunos relacionado a sua
atuacdo no projeto atuacdo no projeto atuacdo no projeto
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Concomitante ao desenvolvimento do plano de negdcios os alunos, da Informatica iniciaram o
desenvolvimento do site, onde foi necessario criar digitalmente o logotipo de cada empresa e 0
layout inicial para os sites, em seguida 0s grupos criaram as demais paginas dos sites contendo

a exposicao dos produtos e informacGes sobre as empresas desenvolvidas.

Os projetos foram apresentados no fim do semestre para toda comunidade escolar. A Figura 01
ilustra a pagina inicial do site Art’Mundo(a), Cola-ki (b), Lune Velas (c) e Decor’Art (d)

Oecaeeyr”

Vocé encontra oqui

(@) (b) (© (d)
Figura 2 - Pagina inicial dos sites

Os trabalhos foram apresentados no Il Encontro de Iniciacdo cientifica (ENIC) da Universidade
de Taubaté (UNITAU), a Figura 02 demonstra a apresentacdo do trabalho Art’Mundo no
(ENIC) .

Figura 3 - Apresentacé@o no 11 ENIC Jr da UNITAU

CONSIDERAGCOES FINAIS

Os resultados obtidos através da interacdo dos alunos foram positivos pois a barreira da
comunicacdo foi vencida. E através do desenvolvimento do projeto os alunos da sede da escola

passaram a conhecer o perfil e o trabalho desenvolvido na descentralizada. Criou-se
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gradativamente a aproximacéo de alunos com perfis diferentes gerando a confianca entre os
cursos e definicdo do papel de cada tipo de profissional no mercado de trabalho. O prazer em
desenvolver o projeto demonstrado pelos alunos confirmou que o projeto trouxe um ganho para

ambos 0S cursos e consequentemente para escola.
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A ANDRAGOGIA NA FORMACAO PROFISSIONAL

Alessandra Ferreira de Brito — e-mail: alessandra.ferreirall@etec.sp.gov.br
Etec Professor Camargo Aranha — Sdo Paulo

Resumo

O atual cenario do trabalho é constituido por transformacdes da atuacao profissional de varios
segmentos, onde, a relagdo pratica de conhecimentos cada vez mais é considerada como
ascensdo profissional. A educacdo profissionalizante tem o desafio de contemplar as
transformacdes do trabalho através de conteudo que atendam o mercado. Este artigo apresenta
reflexdes sobre a Andragogia, como proposta para educacdo de adultos, contemplando os
interessados: aprendizes, escola e mercado de trabalho. Para discutir e analisar esta proposta
que parte da observacdo empirica, foram realizados levantamentos de dados, contemplado o
método qualitativo pela caracteristica social do tema e por caracteristica comparativa. Para isso

é realizado um levantamento bibliografico da educacdo escolar e da educacédo corporativa

PALAVRAS - CHAVE: proposta, aprendizagem, andragogia.

Introducéo

Este trabalho pretende analisar e discutir propostas de intervengdes nas relacoes de
ensino — aprendizagem voltada para a profissionalizacéo de nivel técnico, através de conceitos
da Andragogia. Com o objetivo de facilitar a compreensdo e a relevancia do tema, é importante
refletir acerca das necessidades dos envolvidos nas relaces de aprendizagem, do mercado de

trabalho e dos espacos de disseminagdo de conhecimentos formais e informais.

A triade composta por aprendizes, ambientes de formag&o profissional e as demandas
do mercado de trabalho, tem sido pensada de forma fragmentada. Segmentar a forma de pensar
a educacdo em todos os segmentos, ndo representa a necessidade social, que € multifacetada
nos aspectos ideoldgicos, psicologicos, econdémicos, historicos e sociais.

Para Almeida e Costa (2012, APUD, Chiavenato, 2005, p.163), o trabalho esta se
tornando cada vez menos fisico e cada vez mais mental, a atividade humana esté deixando de
lado o trabalho bragal e repetitivo para dar espagco a ambientes criativos, onde a diversidade de

necessidades tem sido contemplada.
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Na Gltima década, o discurso educacional da América do Norte girou em torno de duas
questdes conexas: a reforma educacional associada as necessidades das empresas e as escolas
como centros de treinamento, para desenvolver habilidades ocupacionais. (SILVA e
MOREIRA, 2011).

Se a educacao ndo contemplar os envolvidos no processo de desenvolvimento humano
e social, serdo entdo reproduzidos ou reforgados conteddos aleatorios, desconexos ao
desenvolvimento profissional e a préatica, distantes das atuais propostas metodoldgicas e
necessidades de mercado.

Para discutir e analisar esse fenébmeno social, suas transformacdes e como refletir
propostas para contemplar os envolvidos, a escolha do método qualitativo é o mais apropriado
pela caracteristica do problema.

O principal subsidio intelectual do método qualitativo é a comparacdo nos quais
procedimentos de correspondéncia séo usados para 0s mais diversos momentos e processos da
analise das informacdes. Os dados obtidos podem ser confrontados com modelos ja definidos,
com dados de outras pesquisas, testando e reformulando as proprias informacdes. (GIL, 2008,
p.175).

Para analisar e discutir propostas inovadoras de aprendizagem serd examinada a
proposta curricular do ensino técnico, bem como realizado o levantamento bibliografico sobre
0 tema, através da consulta de livros, revistas, periddicos, dissertagdes e teses pertinentes ao
objeto de estudo.

Contribuicdes da Pedagogia Critica

A Pedagogia, enquanto ciéncia se propds durante os tempos a analisar e relacionar
metodologias e propostas de aprendizagem atraves do desenvolvimento de acfes mobilizadoras
de conhecimento, refletindo o contexto historico-cultural e reproducées de valores de época.

As propostas pedagogicas de adequacdes ao contexto cultural dos alunos podem
parecer uma associacdo remota, considerando a énfase das metodologias de ensino até entéo
apresentadas restritas a sala de aula. Por tempos, foram aplicadas de forma instrumental,
representando, em geral, os codigos e valores da cultura dominante ou do adulto na relacédo de
aprendizagem. (SILVA e MOREIRA, 2011).

Nas grandes discussdes acerca do curriculo da-se grande énfase aos temas ideologia e

cultura. Certamente sdo temas inesgotaveis e de extrema importancia na gestdo do
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conhecimento, em todos os ambientes de formacao. Porém, devemos nos atentar a dois pontos
fundamentais. Quando falamos de ideologia, devemos nos questionar a quem ela beneficia.
Quanto a cultura, a qual nos referimos? Contetdos que abordam as atitudes ou a relagéo préatica
da aprendizagem muitas vezes sao desvinculados dos procedimentos, fragmentando as areas de
aprendizagens. (TAVARES e BRITO, 2014)

A Pedagogia Critica se prop6s a questionar o modelo centralizador da relagdo entre
conhecimento e poder. A quem o conhecimento beneficia e para o que se propde. A ciéncia que
contempla estudos acerca do universo da aprendizagem e estabelece propostas em Vvarios
momentos se distanciou do conceito de centralizar o aprendiz como agente autdbnomo do

conhecimento.

A Pedagogia Tradicional, se propds a atender modelos de aprendizagem de forma
genérica, porém, quando falamos em Andragogia, seu enfoque volta-se para a aprendizagem do
adulto, diante das necessidades da educacéo profissional em empresas. Sua proposta contempla
a relacdo pratica do aprendizado, sua relevancia, colocando o adulto como protagonista do

processo de assimilagdo com foco na profissionalizagdo e na vida social.

O conceito de Andragogia

Em 1970 nos Estados Unidos, Malcolm Knowles apresentou a Andragogia. O autor
formulou indagacg0es acerca do aprendizado de adultos e criancgas, afirmando que as formas de
aprendizados e motivacdes de ambos sdo diferentes. Debatida por anos, a Andragogia, pode ser
descrita como um conjunto de principios, uma filosofia ou um conjunto de hipdteses na
tentativa de dar enfoque a quem aprende. (KNOWLES, HOLTON |1l e SWANSON, 2009).

A aprendizagem envolve transformacgdes conceituais e de mobilizacdo de
comportamento, portanto, considerar as necessidades dos envolvidos é um desafio iminente e
constante na Educacdo de todos os segmentos formais e informais do Ensino. Salientar o
interesse dos envolvidos significa flexibilizar a relacdo de ensino-aprendizagem as demandas

sociais e econdmicas do pais.

N&o se trata de negar as diretrizes educacionais profissionalizantes, mas ampliar o
curriculo a fim de atender as necessidades do mercado de trabalho e da comunidade escolar.
Sdo vertiginosas as transformacdes sociais e econdmicas nos tempos atuais, e a aproximacao

dos envolvidos é uma forma de dinamizar e inovar o curriculo.
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Os objetivos da aprendizagem, segundo a Andragogia, estdo nos propositos dos
envolvidos que podem ser definidos através das diferencas individuais, relagdes situacionais,
relages aos temas propostos, ao crescimento institucional, a ascenséo social e do crescimento

individual. (ldem, p. 2)

Os propositos da aprendizagem significam associar as multiplas motivagdes dos
aprendizes, as diferencas individuais preservando a identidade individual e seus valores,
ampliando para demandas situacionais, regionais e econdmicas, relacionando aos temas
académicos, promovendo as instituicGes de ensino e a ascensdo social através da formacéo

técnica profissional.

O desenvolvimento humano na formacéo profissional

Considerar os interesses globais denota proximidade & uma personalizacdo das
necessidades institucionais e humanas nas relagdes de ensino-aprendizagem. Se analisarmos 0s
interesses institucionais e 0s dos envolvidos, podemos comparar aos ambientes macro e micro.
O macroambiente é representado pelas tendéncias de mercado e interesses em relacao ao perfil
profissional de colaboradores, enquanto o microambiente estd relacionado aos interesses e

motivagdes da comunidade escolar.

O fato é que o macroambiente reflete influéncias acerca dos conteudos a serem
desenvolvidos, porém, quem desenvolve o0s conceitos académicos e as relagcBes de

aprendizagem é o microambiente, formado por todos os envolvidos cujo foco € o aprendiz.

Ao incluir o aprendiz no centro das relacfes de aprendizagem, a Andragogia fundamenta
a aprendizagem de adultos em seis principios fundamentais. A necessidade do aprendiz de saber
(o porqué, o que e como); essas trés questdes definem a relevancia e a necessidade do
aprendizado para a profissionalizagdo. Autoconceito do aprendiz (autbnomo e autodirigido) é
a subjetividade e tempo do aprendizado adquirido segundo o conceito desenvolvido.
Experiéncia anterior do aprendiz (recursos e modelos mentais) diz respeito a experiéncia prévia
do aprendiz, que se da pela relacdo social e as experimentacdes em relacdo ao tema. A prontiddo
em aprender (relacionado a vida e tarefa de desenvolvimento), significa a énfase no
desenvolvimento das tarefas aprendidas ou a relacdo pratica do conhecimento. Orientacdo para
aprendizagem (centrada no problema contextual) é o relacionar situacGes-problema, a relacédo

entre hipdteses e resolucBes e a motivacdo para aprender, que € um valor intrinseco de cada
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aprendiz, a recompensa pessoal pela relagdo com a construgdo ou reconstrucao de conceitos.

(Idem, pg. 4)

Muitas destas propostas certamente sdo desenvolvidas no ensino técnico
profissionalizante como recursos de ensino - aprendizagem desenvolvidos através de estudos
de caso, que trazem simulacdes de situacfes reais como proposta pratica de aprendizagem, o
brainstorming (na traducgéo da Lingua Portuguesa, “a chuva de ideias™) como outro recurso que
parte da construgdo coletiva de problemas e suas resolugfes através da consideracdo do
conhecimento prévio do aprendiz, porém, é necessario que o aprendizado e os envolvidos sejam
pensados de forma global, com objetivos estabelecidos e ndo fragmentado em meio aos

conhecimentos de cada disciplina.

A grande reforma da Educacdo em todos os niveis esti no pensamento de a¢des globais
para aprendizados plenos e contemplando os envolvidos. Para Morin (2000), a globalidade de
conhecimentos é o desafio da propria complexidade; os componentes que constituem o todo -
econémico, politico, socioldgico, psicoldgico e mitologico -, sdo inseparaveis. Uma inteligéncia

incapaz de perceber o contexto fica cega, inconsciente e irresponsavel.

O pensamento global da Educacéo deve contemplar o desenvolvimento econémico, a
formacao politica, considerando os aspectos e as transformacdes socioldgicas do pensamento
coletivo e mitologico que cada época produz. Centralizar o aprendiz através da forma como
aprende, seus objetivos e as relagdes com o exterior ndo é, necessariamente, a proposicéo de
uma metodologia de aprendizagem, mas de uma construcdo social de aprendizagem para o

mundo do trabalho, voltado ao desenvolvimento da cidadania e dignidade humana.

Considerac0es finais

E iminente a necessidade de propostas educacionais para atender as necessidades
educacionais, econémicas e sociais. O ensino técnico profissionalizante tem buscando em sua
pratica relacionar as necessidades de mercado para a formacdo de novos profissionais,
associado a novas tecnologias que atuem em cada eixo profissionalizante acompanhando

transformacdes conceituais e sociais.

Porém temos o historico de uma educacdo que em sua pratica que tem reproduzido

conteudos conceituais que representam algumas partes, deixando o aprendiz em um plano

111




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

secundario. Tornar o aprendiz protagonista de seu processo assimilativo significa, enfim, estar

atento ao cenario humano das relacdes de trabalho entre empregadores e empregados.

Se a educacdo técnica profissionalizante se propde a acompanhar e atender &s demandas
do mercado de trabalho, o atual cenario das empresas de varios segmentos tem cada vez mais
investido no fator humano como diferencial de competitividade. Temas como motivacao,
desenvolvimento humano, sustentabilidade e imagem empresarial tem sido difundido e
desenvolvido como plataforma de manutencdo do compromisso social entre as empresas e a

sociedade.

Focar no fator humano nas escolas € relacionar as necessidades do mercado e dos
envolvidos em relacdo a aprendizagem profissional, desenvolvendo os atuais paradigmas da
Educacéo, que é a democratizacdo, o atendimento as politicas publicas inclusivas e a difusao
de conhecimentos conceituais, postura ética-cidadad e cumprir as diretrizes educacionais em

relagdo ao curriculo e contetdo.

Referéncias Bibliograficas

ALMEIDA, Luciana Ines Seehaber; COSTA, Gisele Maria Tonin. A importancia da
valorizacdo humana na empresa. Revista de Educacdo do IDEAU, vl. 07, n 15, p. 5 - 7,
jan/jun.2012

GIL. Antonio. Métodos e Técnicas de Pesquisa Social. 62 Ed Sdo Paulo, Editora Atlas. 2008.
175 p.

SILVA. Tomaz Tadeu da. Documentos de ldentidade: Uma introducdo as Teorias do
Curriculo. 22 Ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2007.

SILVA. Tomaz Tadeu. MOREIRA. Antonio Flavio (Orgs). Curriculo, Cultura e
Sociedade. 122 Ed. S&o Paulo: Cortez, 2011

KNOWLES MS, HOLTON Il EF, SWANSON RA. Aprendizagem de resultados: uma
abordagem prética para aumentar a efetividade da educacéo corporativa. Rio de Janeiro:
Elsevier; 2009.

TAVARES, Jodo Andre Fernandes; BRITO, Alessandra Ferreira de. A formacao do aprendiz
para 0 cotidiano profissional. Disponivel em:
http://www.eumed.net/cursecon/ecolat/br/14/aprendiz.html. Acesso em: 21 dez.2014

112



http://www.eumed.net/cursecon/ecolat/br/14/aprendiz.html

20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS NA EDUCACAO DE JOVENS E
ADULTOS

Professor Marco Antonio Flavio

Etec Dr. Julio Cardoso - Franca

RESUMO:

O presente artigo tem como objetivo analisar os recursos e potencialidade da Aprendizagem
Baseada em Projetos na Educacédo de Jovens e Adultos como uma ferramenta educacional para
melhorar o ensino-aprendizagem dos alunos da Rede Publica de Ensino do Estado de Sao Paulo.
Verificar a analise das potencialidades tendo em vista o grande diferencial que é trabalhar com
adultos e jovens, atualmente. Com os resultados da pesquisa neste estudo foi identificado que
é possivel desenvolver as habilidades e competéncias dos alunos do EJA através de uma
pesquisa bibliografica.

PALAVRAS-CHAVE: Aprendizagem Baseada em Projetos; Ensino; Gestéo.

INTRODUCAO

Este artigo cientifico visa analisar, através de pesquisa, a importancia do trabalho com
projetos para a compreensao dos contetidos tornando-os significativos aos educandos. O tema
é de suma relevancia visto que permite com que o conhecimento deixe de ser compartimentado
possibilitando dimensionar melhor os contetdos e associa-los a vivéncia dos discentes. Quanto
ao problema, teve-se o seguinte questionamento: Os projetos permitem melhorar o ensino-
aprendizagem? A hipotese inicial levantada é que o trabalho interdisciplinar € uma ferramenta
valiosa na relacdo professor-aluno.

Sabe-se que o objetivo do processo educacional permite a criacdo de ambientes tais
como escolas e cursos onde os educandos possam desenvolver suas potencialidades,
habilidades e competéncias, sejam eles do Ensino Fundamental, Ensino Médio ou Técnico.
Nesses ambientes, as disciplinas existentes no Curriculo divididas em Ciéncias Humanas,
Ciéncias da Natureza, Linguagens e Codigos e Matematica concorrem de forma positiva para
que aprendam de forma contextualizada, vivenciem e desenvolvam suas capacidades cognitivas
com 0 uso de projetos educacionais.

Quando se propos relatar a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), a preocupacgéo
inicial foi a de desenvolver uma andlise critica e qualitativa que destacasse a sua importancia

de forma diferenciada ao trabalhar com a Educacéo de Jovens e Adultos. Contudo ndo podemos
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deixar de salientar que os projetos em geral ajudam as escolas a desenvolver e estimular os
alunos a aprender.

Acredita-se que a ABP permite criar situagdes de aprendizagem relevantes capazes de
auxiliar os trabalhos pedagogicos e didaticos nas escolas alem de analisar a utilizagdo de
projetos, suas caracteristicas e sua historia. Desta forma, utilizam-se os recursos diversificados
de diferentes projetos pedagogicos dentre eles o Projeto do Folclore, Cultura Afro-Brasileira,
Cultura é Curriculo que existem nas Escolas Publicas do Estado de Séo Paulo, os quais podem

ser desenvolvidos nas unidades de ensino e colaborar de forma eficaz no ensino aprendizagem.

1. APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS: UM POUCO DE HISTORIA

A metodologia Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) surgiu entre o final da
década de 60 e inicio da década de 70 nas Faculdades de Medicina da Universidade de
McMaster, no Canada; seguido pela Universidade de Maastricht, na Holanda. A sua
propagacao por outras Faculdades de Medicina foi lenta, mas depois difundiu-se a outras.

Muitos educadores como John Dewey (1970) mostram que a ABP possui varios
beneficios para a educacdo experiencial e dirigida pelo aluno. Elaborar projetos € uma antiga
tradicdo na educacdo estadunidense e as raizes encontram-se nesta vertente. A ABP,
originalmente intitulada Project Based Learning (PBL), trata-se de uma modalidade de
aprendizagem de carater colaborativo e mostra como gerenciar os contetdos referentes as
disciplinas de portugués, matematica, geografia, biologia, arte, filosofia, sociologia, quimica,
fisica e inglés que existem no Curriculo cujo primordial objetivo € a construcdo do
conhecimento interdisciplinar, utilizando temas transversais capazes de envolver varias
disciplinas e premissas baseadas no que o aluno conhece.

De acordo com o Buck Institute for Education, a ABP consiste em:

um método sistematico de ensino que envolve os alunos na aquisicdo de
conhecimentos e de habilidades por meio de um extenso processo de investigacao
estruturado em torno de questdes complexas e auténticas e de produtos e tarefas
cuidadosamente planejados (Buck Institute for Education, 2008, p.18).

Essas questdes e direcionamento enriquecem o ensino-aprendizagem possibilitando ao
aluno que desenvolva ndo apenas um contexto interdisciplinar mas que possa utilizar e

desenvolver as inteligéncias multiplas.
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2. PROJETOS: SONHOS, UTOPIAS E NECESSIDADES

A ABP é uma metodologia de ensino-aprendizagem inovadora e com poucos anos de
existéncia. O projeto é a parte central da aprendizagem, ndo é somente uma aplicacdo de
conhecimento, sendo um meio de aprofundar e desenvolver a parte tedrica de forma equilibrada

no desenvolvimento do contelido e dos conhecimentos com um mecanismo que € o projeto.

Muitas séo as recomendacg0es para a utilizacdo de projetos nas escolas brasileiras. No
ambito nacional, os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), elaborados pela Secretaria de
Educacdo Fundamental do Ministério da Educacdo (SEF/MEC), apontam para a necessidade
de se trabalhar os temas transversais 2 em todas as areas do curriculo e sugerem o
desenvolvimento de projetos como uma alternativa para fazer a conex&o entre esses temas e 0s
conteudos usualmente presentes na estrutura curricular. Atualmente, todas as escolas trabalham
com projetos a fim de solucionar os problemas decorrentes de uma Educacdo onde a ma
interpretacdo da Progressdo Continuada trouxe, ao permitir que os estudantes evoluam de série
a série sem ter as habilidades e competéncias necessarias para verdadeiramente efetivar uma

aprendizagem significativa.

Pode ser que 0s projetos ndao sejam capazes de solucionar todos os problemas evidentes
da educacdo brasileira, no entanto, sera um passo diferenciado para obter a verdadeira
habilidade que é aprender. N&o a de aprender a dar respostas corretas ou erradas, é preciso que
os professores levem seus alunos a questionar, a solucionar problemas, a conhecer o mundo e
trazer algo novo para melhorar a realidade em que se encontra a Educagéo. O autor Paulo Freire
menciona que: “Quanto mais se problematizam os educandos como seres no mundo e com 0
mundo, tanto mais se sentirdo desafiados. Tdo mais desafiados, quanto mais obrigados a
responder ao desafio.”(1987, p. 70). Os projetos podem levar os alunos a esta reflexéo e

construir ndo apenas ideias, mas coloca-las em pratica.

O uso de projetos pode ser desenvolvido em qualquer ciclo, sendo Ensino Fundamental,
Ensino Médio, Técnico e Superior. A ABP organiza a aprendizagem em torno de projetos, que

envolve pesquisa, investigacdo, levantamento de hipoOteses e deve ser planejado

27 Os Parametros Curriculares Nacionais de 6° a 9° ano propdem que sejam trabalhados temas sociais urgentes,
nas diferentes areas curriculares, s&o os chamados Temas Transversais: Etica, Pluralidade Cultural, Orientago
Sexual, Meio Ambiente, Salde, Trabalho e Consumo.
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minuciosamente para alcancar os objetivos e as metas propostas. Reflete uma nova forma de
transmisséo de conhecimento a fim de que os educadores evoluam para facilitar a compreensao
dos alunos frente aos problemas que enfrentardo no futuro; é uma metodologia que torna o

profissional um generalista capaz de utilizar estes conhecimentos na pratica.

Para Nogueira (2012, p.76), “um projeto na verdade é, a principio, uma irrealidade que
vai se tornando real, conforme comeca ganhar corpo a partir da realizacdo de acdes e,

consequentemente, as articulacfes destas”.

Os resultados mostram que os alunos sentem-se mais motivados com a aprendizagem,
aprendem os conteudos de forma mais profunda, pois, aplicam o que aprenderam, sabem avaliar
e projetar solugdes em relacdo aquilo que aprendeu resultando em um nivel de aprendizagem
melhor. Este método apresenta algumas vantagens interessantes para a aprendizagem, das quais
destacamos - promove a motivacao, o conhecimento de novas areas, estimula criatividade, o

pensamento critico, a capacidade de andlise e tomada de decisao.

O planejamento de um projeto deve levar em conta 0 que é possivel fazer na sala de
aula. A sua finalidade é afetada pelos horarios de aula, pela época do ano, pelas disciplinas a
serem tratadas e ao tema. Bons projetos desenvolvidos em sala de aula estimulam mudangas na
cultura e na estrutura das escolas, as quais estdo sendo sempre pressionadas a elevar os padrdes
da educacdo. Em especial os projetos criam uma cultura escolar de alto desempenho que

valoriza as relagdes humanas, professor-aluno, aluno-aluno, alunos-pais e pais-professores.

A respeito da importancia da aprendizagem, Paulo Freire destacou que:

...0 aprendizado do ensinante ao ensinar se verifica na medida em que o ensinante,
humilde, aberto, se acha permanentemente disponivel a repensar o pensado, rever-se
em suas posicdes, em que procura envolver-se com a curiosidade dos alunos e os
diferentes caminhos e veredas que elas as faz percorrer. Alguns desses caminhos e
algumas dessas veredas, que a curiosidade as vezes quase virgem dos alunos percorre
estdo gravidas de sugestbes, de perguntas, que ndo foram percebidas antes pelo
ensinante. (1998, p. 27)

Vale ressaltar que o professor € um organizador, prepara situacdes de aprendizagem,
aproxima o sujeito do objeto do conhecimento e a metodologia de projetos € uma estratégia
importante e fundamental que concorre de forma positiva para que exista um ambiente de

aprendizagem, de curiosidade e de interacdo entre professores e alunos.
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A respeito da escola como um espaco importante na aprendizagem o autor Paulo Freire
apresenta “uma escola que, continuando a ser um tempo-espacgo de producdo de conhecimento
em que se ensina e em que se aprende, compreende, contudo, ensinar e aprender de forma
diferente.” (1998, p.6)

Esta metodologia de projetos possui uma aprendizagem mais colaborativa, pois 0s
alunos aprendem uns com o0s outros. Ao desenvolverem o projeto, existe um conjunto de
fisionomias que é reforcado e estd intimamente conectado a gestdo de projetos, ao trabalho em
equipe, a comunicacdo interpessoal, a resolugéo de conflitos que reforcam todos os aspectos
técnicos do projeto cuja abordagem é sempre interdisciplinar porque os problemas nédo sao de

apenas uma disciplina, mas, de todos os componentes curriculares envolvidos.

Vale ressaltar ainda a ideia de Paulo Freire sobre a escola: “A escola em que se pensa,
em que se atua, em que se cria, em que se fala, em que se ama, se adivinha, escola que

apaixonadamente diz sim a vida. E ndo a escola que emudece e me emudece.” (1998, p.63)

Partindo das ideias de Freire entende-se que a escola, enquanto espaco do saber, é um
ambiente propicio ndo sé a interdisciplinaridade, mas um espago vital para a efetivacdo da ABP,

principalmente no que se refere a questao da interacéo e vivéncia dos alunos.

3. A APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS E O EJA

A Educacdo de Jovens e Adultos é uma modalidade de ensino sustentada por lei e
voltada para pessoas que ndo tiveram acesso ao ensino regular na idade apropriada. Sobre este
tipo de Ensino, a Constituicdo Federal ressalta no Art. 208: O dever do Estado com a educagéo
sera efetivado mediante a garantia de:

| - educacdo basica obrigatoria e gratuita dos 4 (quatro) aos 17 (dezessete) anos de

idade, assegurada inclusive sua oferta gratuita para todos os que a ela ndo tiveram
acesso na idade propria;

Il - progressiva universalizagdo do ensino médio gratuito;

Il - atendimento educacional especializado aos portadores de deficiéncia,
preferencialmente na rede regular de ensino;

IV - educacdo infantil, em creche e pré-escola, as criancas até 5 (cinco) anos de idade;
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V - acesso aos niveis mais elevados do ensino, da pesquisa e da criagdo artistica,
segundo a capacidade de cada um;

VI - oferta de ensino noturno regular, adequado as condigdes do educando;

VII - atendimento ao educando, em todas as etapas da educacdo béasica, por meio de
programas suplementares de material didatico-escolar, transporte, alimentacédo e
assisténcia a saude.

8§ 1° O acesso ao ensino obrigatoério e gratuito é direito publico subjetivo.

§ 2° O ndo-oferecimento do ensino obrigat6rio pelo poder publico, ou sua oferta
irregular, importa responsabilidade da autoridade competente.

§ 3° Compete ao poder publico recensear os educandos no ensino fundamental,
fazer-lhes a chamada e zelar, junto aos pais ou responsaveis, pela freqiiéncia a escola.

Sabe-se que o papel do professor é imprescindivel para o processo de reingresso do
aluno a Educacdo. Por isso, o professor de EJA deve ser um profissional diferenciado além de
estar sempre atualizado e é de suma importancia que ele conheca ndo apenas o conteudo de sua
disciplina, mas de todas as outras e que seja capaz de unir e relatar cada uma delas com
propriedade. Além disto, necessita ser apto a identificar o potencial de cada aluno e conhecer
suas debilidades transformando-as em pontos fortes. Desta forma, o professor de EJA poderd
trabalhar com a Aprendizagem Baseada em Projetos com maior propriedade e disseminar a
interdisciplinaridade utilizando metodologias capazes de integrar todas as disciplinas e relatar

a sua relevancia para a construcéo do conhecimento em sala de aula.

A respeito da interdisciplinaridade:

A interdisciplinaridade ndo dilui as disciplinas, ao contrario, mantém sua
individualidade. Mas integra as disciplinas a partir da compreensdo das multiplas
causas ou fatores que intervém sobre a realidade e trabalha todas as linguagens
necessarias para a constituicdo de conhecimentos, comunicacdo e negociagdo de
significados e registro sistematico dos resultados. BRASIL (1999, p. 89)

A interdisciplinaridade é fundamental para o trabalho com a ABP, pois possibilita ampliar
o0 leque de possibilidades e tornar mais significativo os contetdos para os alunos. Enfatiza-se a
reflexdo de Paulo Freire no processo ensino aprendizagem ao mencionar que “Quem ensina

aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender” (1997, p. 25).

O ensino aprendizagem é algo dindmico que, quando passa pelo campo da
interdisciplinaridade, concorre de forma positiva para sua efetivacdo na relacdo de ensinar e

aprender por meio da Aprendizagem Baseada em Projetos.
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A ABP a ser desenvolvido no EJA possibilita a ampliacdo dos espacos educativos onde
a interacdo, o didlogo, a manifestagdo se tornam cada vez mais presentes. Os recursos didaticos,
a pesquisa, a curiosidade, o cotidiano, os saberes, as experiéncias pessoais sdo suportes para a
concretizacdo dos projetos. O autor Paulo Freire retrata a relacdo educador e educando ao
mencionar que “A educacao é comunicacdo, € dialogo, na medida em que néo € transferéncia
de saber, mas encontro de sujeitos interlocutores que buscam a significagdo dos
significantes” (1992, p. 69)

Diante desse universo de possibilidades da educagdo baseada em projetos o professor tem
um papel fundamental como mediador e como um empreendedor das relagdes existentes na
comunidade escolar e do didlogo entre os sujeitos da historia. Lembrando que, a comunicagéo
e o dialogo sédo ferramentas essenciais para a concretizacdo da ABP e que os alunos do EJA tém
vivéncia e cotidiano que devem ser explorados no desenvolvimento de habilidades e

competéncias refletindo a autenticidade do ensinar e aprender.

3. CONSIDERACOES FINAIS

Esta experiéncia evidencia que por meio da ABP na Educagéo de Jovens e Adultos,
pode-se verificar a capacidade de desenvolver varias habilidades importantes bem como
adquirir maior conhecimento de temas transversais e do cotidiano utilizando a
interdisciplinaridade, ou seja, o aluno desenvolve varios tipos de contedo ndo em apenas uma
disciplina, mas em varias. O professor ao priorizar um ensino baseado na ABP permite com
gue os alunos tenham uma dimensdo maior dos contetdos e conceitos a serem trabalhados visto
que hd uma gama de possibilidades onde o conhecimento deixa de ser compartimentado e atinge
esferas globalizantes.

Nogueira (2012) retrata a eficacia da ABP na Educacdo de Jovens e Adultos. Entende-
se que é fundamental a reflexdo em torno dessa ideia visto que permite que ocorra um maior
desenvolvimento do educando.

Com a utilizacdo de projetos pode-se ampliar as possibilidades que concorram para o
desenvolvimento da questéo interdisciplinar principalmente na Educacéo de Jovens e Adultos.

Para que a educagdo voltada para projetos efetivamente alcance os resultados
desejados é necessario que os educadores e a equipe gestora trabalhem juntos e que a escola

seja um espaco privilegiado do saber, do conhecimento e da aprendizagem.
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Desenvolver projetos envolve acdes coletivas e interdisciplinares que podem ser
implementadas em todos os ciclos da educagéo regular seja no ensino fundamental, ensino
médio, técnico e principalmente no EJA, pois 0s contetidos precisam ser significativos no que
tange o ensino aprendizagem. O aluno desenvolve a autonomia e repensa seu papel de sujeito
na construcdo do conhecimento. Vale enfatizar ainda que, amplia-se a possibilidade de espagos
educativos e de aprendizagem que ndo podem ser apenas dimensionados numa sala de aula,
mas nas discussoes, nas relagdes humanas e na dindmica escolar. Cria-se ndo apenas o direito
de pronunciamento dos alunos, mas, um dialogo, a construcéo de conhecimentos e a interagéo.

Em suma, propiciar condi¢cdes para que ocorra uma efetivacao da aprendizagem onde

teoria e pratica sdo aliadas com a aplicacdo da Aprendizagem Baseada em Projetos.
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AFETIVIDADE: O DESAFIO DO PROFESSOR NO SECULO XXI

Marilene Gongalves Briga maribriga@gmail.com

ETEC Osasco Il

Resumo

Este trabalho visa analisar a dimensdo afetiva identificada nas praticas pedagdgicas
desenvolvidas na EJA. A partir de dados de pesquisa desenvolvida na escola sobre o tema,
procurou-se demonstrar que 0s impactos das praticas pedagdgicas nos alunos sdo de natureza
afetiva, os dados sugerem que a dimensdo afetiva tem um grande efeito nesses alunos. A
sensibilidade do professor é algo extremamente importante no sentido de perceber e respeitar o
ritmo de cada aluno. Por isso 0 tempo que o aluno adulto necessita para aprender é diferente do
tempo da crianga, pois cada um possui caracteristicas proprias. Com base nas pesquisas feitas,
descobriu-se que a afetividade realmente influencia o rendimento do aluno e a sua permanéncia
na escola. E importante observar que o adulto traz consigo o desejo, a motivagao e a experiéncia
de vida, que contribuem para a aprendizagem, o professor deve incitar este aluno a ir além de
seus limites. O aluno na fase adulta é considerado capaz de tomar decisdes e definir seus
projetos e objetivos de vida. Deve-se respeitar ndo so a individualidade dos adultos, como
também as diferengas, valorizando os conhecimentos trazidos de outras experiéncias escolares,
0s saberes adquiridos ao longo da vida, mesmo para aqueles que ndo tiveram a oportunidade de
acesso a educacdo em idade adequada. Pode-se observar que, apds terminar a EJA, 46% dos
alunos pretende cursar uma faculdade, dando continuidade aos seus estudos, a aprendizagem
do adulto depende também, de seu desenvolvimento, seu interesse pelos conteddos

apresentados e, principalmente, seu desejo de aprender.

PALAVRAS-CHAVE: Afetividade; Professor-Aluno; EJA.

Objetivo

Este artigo tem como objetivo analisar a influéncia da afetividade na qualidade de ensino
do aluno da Educacéo de Jovens e Adultos. Procura-se demonstrar que a afetividade que acolhe
0 aluno da EJA, promove a permanéncia deste aluno na escola. Preocupando-se também com a

dificuldade que esse aluno traz consigo para concluir o ensino médio EJA (Ensino de Jovens e
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Adultos), reconhecendo suas possibilidades, necessidades e limitacdes. A énfase dada a esses
alunos sobre a afetividade vem extrair direcOes para se tornar mais proveitoso as condig¢oes
satisfatdrias para o ensino e aprendizagem, a escola por sua vez deve ser 0 mecanismo de
transformacéo que transforme os conhecimentos dispensados a esse aluno em um processo de

aprendizagem a fim de incitar a lutar pelo seu lugar na sociedade.

Introducéo

Ter acOes direcionadas a busca do conhecimento, esforco e trabalho, refletir sobre o ato
de ensinar, desenvolvendo habilidades cognitivas que facam o aluno sentir que tem condicdes
de apender. A afetividade tem sido um aliado consideravel ao ato de aprender e deve estar
ligado ao ato afetivo que deve ser prazeroso. A afetividade domina a atividade pessoal na esfera
instintiva, nas percep¢des, na memoria, no pensamento, na vontade, nas acfes, sendo

componente do equilibrio e da harmonia da personalidade.

Os alunos comegam percebendo que a cada novo aprendizado se torna possivel os
conhecimentos adquiridos anteriormente, assim vao aproximando-se desses conhecimentos,
admirando-os, identificando sua necessidade de adquiri-los perante as dificuldades no dia-a-dia
de cada um, construindo relagdes, ampliando a quantidade, incorporando-as ao universo das
relag@es ja construidas com o aprendizado. (Cury, 2000, pg. 61), salienta:

Muitos alunos da EJA tém origens em quadros de desfavorecimento social e suas
experiéncias familiares e sociais divergem, por vezes, das expectativas,
conhecimentos e aptiddes que muitos docentes possuem com relacdo a estes
estudantes. ldentificar, conhecer, distinguir e valorizar tal quadro é o principio

metodoldgico a fim de se produzir uma atuagcdo pedagdgica capaz de produzir
soluges justas, equanimes e eficazes.

Em termos psicoldgicos a afetividade permite que o ser humano possa demostrar
emocdes e sentimentos a outra pessoa, que possa ter e proporcionar estrutura para se enfrentar
determinadas situacoes e alteracdes que acontecam no mundo exterior e consigo proprio e nas

suas experiéncias agradaveis e desagradaveis.

A afetividade tem sido um tema abordado e pesquisado nos ultimos tempos como uma
das principais caracteristicas no trabalho pedagdgico em sala de aula, tendo como suporte as
ideais de Vygotsky e Wallon (1992).
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Razdo e emocao sdo entendidas como dimensdes humanas independentes, ndo existindo
relacfes determinantes entre essas duas dimens@es. Nesta perspectiva, 0 homem é um ser que
sempre elegeu a razdo como a dimenséo superior. Porque a referida dimens&o teria, como uma
das principais funcdes, o controle da emocéo, esta interpretada como uma dimensao sombria e
perigosa para o ser humano. Os efeitos da concepcao dualista, com énfase no racionalismo, sao
visiveis no pensamento e nas préaticas educacionais. O trabalho educacional durante anos foi
dirigido, essencialmente, para 0s aspectos racionais, ficando a afetividade, praticamente,

descartada desse processo. Atualmente ndo é mais possivel analisa-las separadamente.

Na area da Psicologia, ha dois autores, cujas ideias fundamentam a maioria das
pesquisas sobre o tema, 0s tedricos Vygotsky e Wallon, ajudaram a construir uma base tedrica
segundo a qual o homem é um ser Unico, que pensa e sente simultaneamente, estando a emogao
sempre presente na relagdo que o homem mantém com sua cultura — portanto, razdo e emocao
sdo dimensoOes indissociaveis (Vygotsky e Wallon: 1992 p. 85-98). Para Wallon, (1992) a
continua relagdo que se estabelece entre trés grandes nucleos funcionais — a afetividade, a

cognicdo e 0 movimento — que vao produzir o quarto nacleo que ele chamou de pessoa.

A emocado € o vinculo inicial que se estabelece entre o sujeito e as pessoas do ambiente.

Wallon (1995) apoiou-se nas manifestaces verbais do pensamento em seus
experimentos (entrevistas) feitos com criangas entre 5 e 9 anos. Durante as entrevistas, ele
procurava levar o pensamento aos seus limites para que, em situacdo de dificuldade, pudessem
ser percebidas suas contradi¢Bes e seus mecanismos proprios.

Vygotsky (1984, 1993, 1998), explica que o homem nasce com as fungdes elementares,
de natureza filogenética, as quais, através da insercao do individuo na cultura, vao se constituir
nas chamadas funcGes superiores, que caracterizam o ser humano. O autor denuncia a diviséo
historica entre os afetos e a cognicao, apontando-a como um dos principais problemas da teoria
psicoldgica de sua época. Para ele, as emogdes deslocam-se do plano individual e bioldgico,

para um plano superior e simbolico, de significacdes e sentidos, constituidos na/pela cultura.

Aproximando-se as posic¢des dos dois autores — Wallon e Vygotsky (1992)- percebem-
se 0s pontos comuns: Ambos assumem uma concepcdo desenvolvimentista sobre as
manifestacdes da afetividade e também, assumem o carater social da afetividade: ndo se trata

de uma dimenséo natural, mas constituida na relagdo com o outro.

Nessa relacdo, o sujeito tem uma participacdo ativa, ou seja, nessas relacdes o sujeito

elabora ideias, hipdteses, criticas, etc. Esse processo envolve todas as situacdes em que 0 sujeito
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se envolve com os objetos da cultura, em especial a escola, que tem a fungéo basica de propiciar
aos alunos o acesso ao conhecimento acumulado, considerado relevante para sua formagéo
enquanto cidaddo; ou produtos culturais, como no caso de um texto produzido sobre um
determinado tema. Além disto, pode-se afirmar que a maneira como essa mediagdo ocorrera
concretamente sera um dos principais determinantes da qualidade da relacéo que se estabelecera
entre o sujeito e o0 objeto. No caso da escola, sabe-se que o conjunto das condigdes concretas
estabelecidas pelo professor é um dos principais fatores determinantes do sucesso ou do

fracasso do processo de apropriacdo do conhecimento realizado pelo aluno.

O aspecto mais recente nesse processo € o reconhecimento de que as relacfes que se
estabelecem entre sujeito-objeto-mediador também sdo marcadamente afetivas. Considerando
uma sala de aula esporadica, pode-se supor que a qualidade das relagdes afetivas, que se
estabelecem entre os alunos e os contetidos desenvolvidos, dependem, em grande medida, das
praticas pedagdgicas concretas desenvolvidas, as quais produzem impactos afetivos no aluno.
Esses impactos podem possibilitar movimentos de “aproximacdo” ou de “afastamento”, de
natureza afetiva e subjetiva — ou seja, “relacdes de amor ou de 6dio” nos seus extremos — entre
o aluno e o respectivo contetido. Do ponto de vista educacional, a partir do que foi apresentado,
espera-se que a escola, por meio das praticas desenvolvidas em sala de aula, consiga promover
0 que é chamado de “aprendizagem com sucess0” - um processo em que o aluno apropria-se
cognitivamente do contetdo, mas também caracterizado por um vinculo de “aproximagdo”, ou
seja, um vinculo marcado por impactos afetivamente positivos entre o aluno e os conteddos

abordados.

N&o podemos esquecer gque o sistema educacional brasileiro, esta representado por altos
indices de reprovacdo e evasdo observados nas escolas. Tais fatos podem ser marcados por
impactos afetivamente negativos, que acabam por produzir um movimento de “afastamento”
entre 0 aluno e os conteudos, movimento este cujos efeitos, frequentemente, generalizam-se
para a escola como um todo.

Para o educador Gabriel Chalita, “educar é criar vinculos (2001, p. 27) “envolver,
seduzir, estar atento tanto a metodologias pedagogicas apropriadas quanto a detalhes
como chama-los pelo nome ou olhar para eles quando se fala”. O desafio atual da

escola ndo se resume a construcdo de habilidades cognitivas e sociais. A isso, ele
acrescenta um terceiro pilar: habilidades emocionais”.

“Conteudo vale mais que equilibrio?”, questiona. Para o autor, (Chalita, 2001, p. 30).

“a tarefa do educador é formar seres humanos felizes e equilibrados”. [...]. A educacéo nao pode
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ser vista como um deposito de informacdo. Ha muitas formas de transmissao de conhecimento,
mas o ato de educar sé se da com afeto, s6 se completa com amor. O aluno é a razdo de ser da
educacdo, o primeiro ator do processo educacional. 1sso € um truismo, mas hd muitos mitos
disseminados. Tais mitos representam poderoso obstaculo a insercdo do afeto na relagédo
professor-aluno. Quem ainda nao ouviu as seguintes frases, enumeradas pelo autor.

“Esta sala de aula é um problema”, “Esse aluno nao aprende”, “Sao um bando de mal-

educados que ndo querem nada com a vida”, “Eles inventam problema, dor de barriga,
dor de cabeca”, “Esta sala é indisciplinada”, “Esses alunos sdo completamente

desinformados”, “Se ndo ficar quieto agora, mando vocé para a diretoria”, “Ou vocés

entregam quem aprontou essa, ou fica todo mundo com zero”, “Se ndo falarem quem

fez isso, amanha suspenséo para a sala inteira”, “Quem ndo trouxer o livro amanhd,
ndo entra”, “Vejam o exemplo da fulana, ela sim é boa aluna”, “Eu sei que a minha
matéria é chata”, "\VVocé déa risada do qué, est4d me achando com cara de palhaco. Pensa
que eu ndo sei a matéria”, “Ndo aceito trabalho feito em computador. Sei que vocés
colam uns dos outros, entdo que tenham o trabalho de apresentar versdes
aparentemente diferentes” (Chalita, 2001, p. 33).

Sédo inimeros desalentos, reiterados por alguém que ja se desiludiu de ensinar. De quem
ja ndo vé encantos no contato diario com o alunado. O professor € o segundo dos atores do
processo educacional. Para ele, reconhecer-se como alguém a necessitar de reciclagem € algo
saudavel. Mostra que nem tudo esta perdido. Nao apenas em relacdo a atualizacdo técnica,
obrigagdo de qualquer profissional, mas, sobretudo, no pertinente ao entusiasmo, matéria prima
sem a qual ndo se constréi uma nova escola.

Séo trés os pilares da educacdo:

A habilidade cognitiva é a capacidade de absorver o conhecimento e de trabalha-lo de
forma eficiente e significativa; A habilidade social prepara o alunado para a
convivéncia harménica e saudavel, para a inser¢do do jovem no meio a que pertence,
de maneira a propiciar uma efetiva participagdo na vida comunitéria; A habilidade

emocional coroa o tripé. Nada se conseguird sem o equilibrio e 0 dominio da emocéo
(CHALITA, 2001, p. 40).

A escola deve fazer o papel de mediadora entre os sistemas afetivos e cognitivos, e 0
gue acaba acontecendo é que a escola, muitas vezes, s6 pensa no lado cognitivo. O ser humano
transforma o meio para atender suas necessidades bésicas transformando-se. E nessa

transformacdo que acontecem as interagdes com outros e consigo mesmo.

Conhecer é sonhar, criar, recriar, pensar, agir, inventar, descobrir, querer, desejar. Todo
conhecimento comega com o0 sonho. A busca pelo conhecimento vem do desejo de algo que

buscamos, talvez de uma auséncia, de um significado.
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Metodologia

Durante quinze dias os alunos foram analisados por um questionério cito abaixo, por
uma professora voluntaria, que substituiu titular que estava licenciada. A Direcdo da escola
concordou que a professora trabalhasse com as turmas dela, contudo esta professora que estava
de licenca, s6 ministrava aulas na EJA. Quando a substitui¢do estava terminando, foi elaborado
um questionario pela professora substituta com as seguintes questdes: 1. Qual sua idade?; 2.
Por que vocé parou de estudar?; 3. Quanto tempo ficou sem estudar?; 4.Por que voltou a
estudar?; 5. Descreva 0 que vocé espera do curso da EJA; 6. Como sdo os professores da sua
escola?; 7.Qual o seu objetivo apds terminar este curso?; Que foram impressas no papel, onde
os alunos deveriam responder para futura analise de graficos para este artigo. Destes alunos, foi
explicado que seria para um trabalho de conclusédo de curso, todos concordaram em responder.

Os dados coletados, com as turmas do 2° Termo Ensino Fundamental (sexta série) com
vinte e oito alunos matriculados, do 1° Termo Ensino Médios com quarenta e um alunos
matriculados, e duas turmas do 3° Termo Ensino Médio A com quarenta alunos matriculados e
do 3° Termo Ensino Médio B com trinta e oito alunos matriculados, totalizando 147 alunos
matriculados; porém apenas 104 desses alunos responderam ao questionario.

Os dados foram obtidos em uma semana, no periodo noturno, durante as aulas de

matematica.

Vale ressaltar que as respostas dadas para este trabalho ndo podem ser generalizadas
pelo questionario cito acima, pois as mesmas foram feitas apenas para esta pesquisa, nao

podendo ser generalizadas nem para escolas proximas da regido.

Analise de dados e discussao

Quando a substituicdo da professora autorizada pela direcdo da escola dos quinze dias

estava terminando, foi feito um questionario com os alunos.

Com o trabalho realizado com os alunos nota-se que afetividade é uma das coisas que

esta presente em seu cotidiano, porém eles ndo sabem o significado da palavra.

De acordo com os resultados obtidos no questionario aplicado, houve a preocupacéo
com discussdes em torno da importancia da afetividade no processo de aprendizagem das

turmas da EJA. As informagdes buscadas vinculam situages econémicas e culturais, pois 0
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bairro que a escola se localiza é classe baixa tendo como objetivo compreender o ambiente
cognitivo e afetivo dos alunos.

Trabalhou-se com as turmas 2° Termo Ensino Fundamental (sexta série), 1° Termo
Ensino Médio, e duas turmas de 3° Termo Ensino Médio.

De acordo com o questionario, verifica-se que as idades dos alunos variam de dezesseis
a sessenta anos. (Pergunta 1).

Quanto ao tempo que os alunos pararam de estudar, sdo 0s mais variados entre seis
meses e cinquenta anos. (Pergunta 3)

Podemos observar os motivos que levaram os alunos a parar os estudos na idade correta.

(Pergunta 2).

Motivos que levaram o aluno a parar de estudar na idade correta

Transporte Escolar

[)
5% Falta de Interesse

4%

Familia
Falta de Juizo 3%

Falta de Coragem e
Objetivo
3%

Doenga
3%
Bullying
2%

Nunca Parou
4%

Mudanga de estado
3%
Exército
1%
Caminhos Errados
4%

Nota-se que os motivos que levaram os alunos a parar de estudar obtiveram-se as
respostas as mais variadas tais como, “preguica e falta de juizo seis por cento, casamento nove
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por cento, filhos e gravidez sete por cento, motivos familiares trés por cento, problemas com o
transporte escolar cinco por cento, falta de interesse quatro por cento, falta de coragem e
objetivo trés por cento, futebol, doenca (em familia e infarto na aluna) trés por cento, bullying
dois por cento, mudou-se de estado trés por cento, exército um por cento, caminhos errados
quatro por cento entre outros”.

Os resultados mostram os motivos pelos quais os alunos a voltaram a estudar. (Pergunta
4)

Motivos que levaram os alunos a voltar a estudar na EJA Fonte de Pesquisa Agosto de
2014

B Emprego

1% H Ensino de Qualidade

H Motivar os filhos

B Recuperar o tempo perdido

B Futuro Melhor

H Sonho da Mae

M Para ser educado

H Aprender

1 Para ser alguém na vida

M Faculdade

H Estimular o cérebro

1 Problemas Particulares
Gosto de Estudar
Arrumou tempo

Concluir

Nunca Pararam

Ndo respondeu

Um dos motivos que fez com que os alunos voltassem a estudar foi a oportunidade de
emprego trinta e dois alunos, que representam trinta e um por cento, doze alunos tem a
expectativa de um futuro melhor o que representa doze por cento. Onze alunos voltaram para

aprender, adquirir conhecimento representam onze por cento, o grafico também ressalta que
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oito alunos voltaram, pois querem cursar uma faculdade que representa oito por cento. Ja sete
alunos disseram que querem ser alguém na vida (este dado engloba ter uma vida financeira
estavel) que representam sete por cento. Doze alunos disseram que voltaram a estudar para
recuperar o tempo perdido, ou apenas para concluir os estudos, que representa seis por cento de
cada resposta. Em contrapartida cinco alunos disseram que nunca pararam e representam cinco
por cento. Quatro alunos voltaram, pois gostam de estudar e ndo podiam antes por motivos
particulares representando quatro por cento, trés alunos disseram que voltaram, pois precisavam
estimular o cérebro por motivos de satde ndo explicitados pelos mesmo que representa trés por
cento. Dois alunos disseram que o ensino € de qualidade, outros dois alunos disseram que
voltaram para realizar o sonho da mée e mais dois alunos disseram que arrumaram tempo que
representa dois por cento de cada resposta. Outros motivos analisados: um aluno motivar os
filhos, um aluno para ser educado, um aluno voltou por problemas particulares e um aluno néo

respondeu a questao que representa um por cento de cada topico.

Mostram-se motivos e expectativas pelo qual cada um retomou seus estudos. (Pergunta
5).

Expectativas que os alunos esperam do curso da EJA. Fonte de Pesquisa Agosto de 2014

H Aprendizado

B Qualidade de ensino

1% 1%

® Conhecimento
H Oportunidade
M Futuro Melhor
M Pratico e Rapido

Terminar o Ensino Médio

59% Educacdo

N3do Respondeu

Cinquenta e um por cento dos alunos que estdo frequentando o curso da EJA € pelo seu
aprendizado ser muito bom, ja& dezoito por cento dos alunos precisam terminar o ensino medio

por motivos particulares, tais como exigéncia da empresa que trabalham. Nove por cento desses
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alunos disseram que perderam oportunidades de emprego, pois ndo tinham concluido seus
estudos ou néo estavam estudando, sete por cento dos alunos responderam que a qualidade do
ensino oferecido na EJA é muito boa entre as caracteristicas de ser tranquilo estudar e boas
explicacOes de facil didatica para eles. Em contrapartida, cinco por cento dos alunos disseram
que buscam conhecimento e um futuro melhor tanto financeiro e com qualidade de vida. Ja trés
por cento dos alunos disseram que é uma forma préatica e rapida de concluir os estudos. Um por

cento dos alunos disseram que gostariam de “adquirir educacdo”, e um por cento ndo respondeu.

Descreve-se a visao dos alunos sobre o que acham dos seus professores. (Pergunta 6).

Descricao dos Professores da EJA-Fonte de Pesquisa Agosto de 2014

M Legais
B Bem Preparados
m Otimos
M Pacientes
B Atenciosos
m Bons
N&o sei avaliar

Ndo
responderam

1%

Entre as caracteristicas de descrever seus professores como “legais” dezenove por cento,
os alunos consideram professor “legal” aquele professor que tem paciéncia, respeito, e que saiba
ouvi-lo (descrigéo dos alunos em conversa informal com os mesmos) durante a aula. Bons
professores tiveram uma avaliacdo de dezoito por cento, as caracteristicas de um bom professor,
é aquele professor que entra em sala de aula, passa matéria na lousa e explica o que ele passou
na lousa, segundo os alunos que responderam o questionario. Em contrapartida 0S Otimos

professores atingiram quatorze por cento, estes fazem tudo que os bons professores fazem e
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ainda contam uma historia para eles (essa histéria seria uma introducdo da matéria, ou porque
surgiu o assunto).

Em alguns casos os professores bem preparados apresentam-se e fazem questdo de
explicitar a sua graduacdo, ou pos-graduacdo e deixam claro para 0s mesmos que 0S Mesmos
podem aprender e ser competentes para no futuro também poderem ter as mesmas graduacdes,
(oito por cento). Os professores também foram considerados atenciosos por cinco por cento dos
alunos (o professor atencioso é aquele que d& conselhos sobre assuntos que ndo séo pertinentes
as matérias escolares).

Em contrapartida vinte e nove por cento dos alunos ndo responderam por motivos
pessoais.

Os alunos da EJA mostram que a afetividade é um aspecto importante no processo de
aprendizagem, que tem como base o respeito, o dialogo e principalmente o carinho.

Todos os alunos que participaram da pesquisa disseram que gostam de conversar com 0
professor e de serem ouvidos por eles, mas também se queixaram que alguns professores nao
ddo essa abertura para que o aluno interaja desta forma e sem dlvida todos gostam receber
elogios tanto das atividades, quanto na aparéncia.

Observam-se os objetivos dos alunos apds o termino do curso. (Pergunta?).

Objetivo dos alunos apos terminar o curso da EJA Fonte de Pesquisa Agosto de 2014

M Faculdade

H Curso de Bombeiros

= Emprego Melhor

M Curso de Especializacdo

m Comprar casa

1%

Quarenta e seis por cento dos alunos pretendem cursar uma faculdade apds terminar o

curso da EJA. Trinta e oito por cento dos alunos pretendem buscar um emprego melhor. Ja oito
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por cento dos alunos disseram que vao cursar uma especializacdo, tal como curso técnico ou
curso livre. Sete por cento dos alunos disseram que pretendem comprar a casa propria apos
concluir o curso da EJA. Um por cento diz que vai fazer o curso de Bombeiro.

Todos os graficos foram feitos de acordo com as respostas dos 104 alunos escolhidos
aleatoriamente das quatro salas analisadas. O ponto que mais chamou a atengéo foi que todos
os alunos que abandonaram os estudos na idade certa por terem que trabalhar, retornaram a
escola pelo mesmo motivo. Outro fato em questdo € que algumas alunas aguardaram os filhos

cresceram para voltar a estudar, algumas vezes como forma de estimulo para o filho.

Concluséao

As experiéncias vividas em sala de aula ocorrem, inicialmente, entre individuos
envolvidos no plano externo. Por meio da mediagdo, elas vdo se incorporando, ganham
autonomia e passam a fazer parte da sua histéria. Essas experiéncias também séo afetivas. Os
individuos valorizam as experiéncias afetivas com relacdo a um professor especifico ou a uma

disciplina especifica.

Assim, uma das tarefas atuais da pesquisa na area da afetividade é descrever e analisar

praticas pedagogicas, que auxiliem a aproximac&o entre os alunos e os conteddos escolares;

Tanto os jovens quanto os adultos que frequentam as salas de alfabetizacdo da EJA
apresentam um aspecto comum: quase todos sdo marcados por uma histéria de fracasso e de
exclusdo vivenciada em uma escola convencional, durante a infancia ou adolescéncia. Seus
relatos citam situacdes econdmicas, sociais, necessidade de ajudar os pais, transporte precario,
gravidez na adolescéncia drogas entre outros. Deve-se relembrar que s&o altissimos os indices
de evasdo nas salas da EJA e um dos motivos, certamente, refere-se a essa inadequagéo acima
apresentada. Assim, o fracasso do aluno na EJA significa uma histéria de dupla exclusdo do
sistema, que nédo foi capaz de recompor adequadamente a relagdo do aluno com as praticas e

contetdos escolares.
Por isso a importéncia da afetividade.

No decorrer do desenvolvimento, os vinculos afetivos vao se ampliando e a figura do

professor surge com grande importancia na relacdo de ensino e aprendizagem, na época escolar.
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Para aprender, necessita-se de dois personagens quem ensina e quem aprende é um vinculo que

se estabelece entre ambos. NGs aprendemos com quem nos passa confianga e seguranga.

Esta aprendizagem esta ligada a afetividade, pois, ocorre a partir das interagdes sociais,
no vinculo afetivo. Pensando, na aprendizagem escolar, a relagdo que ocorre entre alunos,
professores, conteudo escolar, livros, escrita, etc. ndo acontecem puramente no campo

cognitivo, tem uma base afetiva permeando estas relagdes.
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O PROTAGONISMO JUVENIL APLICADO AO ENSINO DA LITERATURA
NAS SALAS DE AULA DO ENSINO MEDIO
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Etec Alberto Santos Dumont — Guaruja — SP.

Resumo

Este trabalho tem o propdsito de valorizar o protagonismo juvenil nas aulas de Literatura do
ensino medio. Devido a uma caréncia de formacéo literaria observada nos alunos advindos das
escolas publicas nessa regido, propde-se uma atividade que tem a pretensao de resgatar o0 gosto
pela leitura nesses educandos. Sabe-se que a internet facilita e amplia o leque de informacdes,
mas nem sempre se reveste de um contetido em que se cultive a valorizagdo da cultura, das
raizes e o apreco pela leitura, compreensao e interpretacdo de variados géneros textuais que
circulam no universo de informacdes. A metodologia proposta para que se alcance aprendizado
significativo e consistente € um seminario aberto em que se aplicam os conhecimentos da obra,
movimento literario e historico, em contraponto com a realidade e abordagem de aplicacéo da
tematica no cotidiano dos alunos através de expressdes audiovisuais, corporais e artesanais.
Com isso, apos as apresentacOes dos seminarios de literatura, observa-se, nos alunos, grande
satisfacdo na execucédo de cada seminario. Notam-se grandes resultados no desempenho deles
em atividades em que se prime pela valorizacdo do trabalho em equipe, pelo estimulo a leitura,
como também em simulados e Enems. Diante do exposto, 0 protagonismo juvenil vem sendo
explorado nessa ETEC para que se cumpra o direito e o dever de todo adolescente de reconhecer
que a participacdo dele nesse processo pode gerar mudangas decisivas na realidade social,

cultural e politica no meio em que vive.

PALAVRAS-CHAVE: protagonismo juvenil — literatura — ficgdo — realidade.

1.Introducéo

Com o advento da tecnologia, as formas de absorcdo de informagGes no mundo moderno
tornaram-se muito variadas. Percebendo esta predisposicdo dos educandos e a falta de uma

leitura direcionada/voltada para o crescimento cultural juvenil, decidiu-se unir algumas
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propostas abordadas nas aulas de Literatura, Histdria, Sociologia e Arte para que o ensino destes
componentes se tornasse ndo sO mais atrativo, estimulante, mas que atendesse a
interdisciplinaridade a partir de releituras e expressdes artisticas de obras cléssicas e
contemporaneas das literaturas portuguesa, brasileira, inglesa, norte-americana, africana,
mitologia grega entre outras, buscando procedimentos didaticos que explorem o protagonismo
nas aulas de Literatura para maior autonomia de estudo e de pesquisa. Para Costa (2000, p.
126), “... 0 protagonismo juvenil é uma forma de reconhecer que a participacdo dos
adolescentes pode gerar mudancas decisivas na realidade social, ambiental, cultural e politica
em que estdo inseridos [...] Assim, o protagonismo juvenil, tanto quanto um direito, € um dever
dos adolescentes”. A metodologia proposta é um seminario aberto em que se aplicam 0s
conhecimentos da obra, movimento literario e histérico, pesquisas contrapostas a realidade e
abordagem de aplicacdo da tematica no cotidiano dos alunos através de expressoes

audiovisuais, corporais e artesanais.

1.1.0Objetivo

Este artigo tem o objetivo de apresentar a metodologia utilizada nas salas de aula do Ensino
Médio proporcionando ao aluno a capacidade de unir os conhecimentos de literatura a algumas
tematicas das aulas de histdria, sociologia e arte, para que ele demonstre sua habilidade de
compreensdo, de interpretacdo, de producdo de textos integrando-se a area de leitura, de criagdo
textual e corporal, valorizando o protagonismo juvenil e outras formas de comunicagao. Assim,

entende-se que INTEGRACAO DOS DIFERENTES CONHECIMENTOS cria condigdes

necessarias para uma aprendizagem motivadora e significativa.

2. Materiais e métodos

Partindo da competéncia apresentada nos Pardmetros Curriculares Nacionais de Lingua

Portuguesa no Ensino Médio:

Utilizar-se das linguagens como meio de expressdo, informagdo e comunicagdo em
situacBes intersubjetivas, que exijam graus de distanciamento e reflexdo sobre os
contextos e estatutos de interlocutores; e saber colocar-se como protagonista no
processo de producdo/recepgéo,
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a metodologia utilizada para a realizacdo da proposta sdo seminarios de literatura que, a partir
da sugestdo de leitura de paradidaticos de obras classicas e contemporaneas das literaturas
brasileira, portuguesa, inglesa, norte-americana, africana, mitologia grega entre outras, fazem
uso da pesquisa como principios de aprendizagem e outros procedimentos didaticos que visem
a participacdo ativa dos educandos. Aplicando, ainda, as novas vertentes metodoldgicas no
ensino da Arte, baseadas no impacto das novas tecnologias, essas abordagens descentralizam
os saberes tradicionais, valorizando as diversas formas de manifestacfes artisticas e estéticas
ligadas ao cotidiano social e privado dos individuos. “Tambeém é uma corrida contra o tempo,
temos que ler e conhecer a obra, estudar a biografia do autor, e imaginar como sera a
ambientacao ou cenografia (decoragéo), pois com a decoracao deixamos a apresentacao ainda
mais completa. (Jodo Zornio, aluno ETEC Guaruja, 2M3/2014). Valoriza-se, assim, 0
repertorio do aluno, especialmente dos jovens em contato com as midias. Destacando uma das
competéncias de Arte nos Parametros Curriculares Nacionais, vé-se que o adolescente deve ser
capaz de:

Realizar produgdes artisticas, individuais e/ou coletivas, nas linguagens da arte

(musica, artes visuais, danca, teatro, artes audiovisuais) analisando, refletindo e

compreendendo os diferentes processos produtivos, com seus diferentes instrumentos
de ordem material e ideal, como manifestacBes socioculturais e histéricas.

Nesse sentido, a forma em que se evidencia o efetivo aprendizado é um seminario aberto em
gue se aplicam conhecimentos amplos da obra, movimento literario, em contraponto com a
realidade e abordagem de aplicacdo da tematica no cotidiano dos alunos, ““precisamos entender
a caracteristica de cada personagem, o meio onde vive, as causas e consequéncias de tudo que
acontece no enredo. Passamos a fazer parte da historia, sentimos o que as personagens
sentem”” (Suellen Couss, aluna ETEC Guaruja, 2M3/2014). As obras sugeridas sdo escolhidas
a partir de propostas ja estudadas nas aulas de Literatura e assim abordadas nas obras. As salas
de 1° e 2% anos sdo divididas em dez grupos, para o sorteio de dez livros. As salas de 3° anos
recebem, para leitura, livros considerados classicos da literatura em lingua portuguesa. A partir
desse momento, cada grupo, de posse do titulo e autor do livro sorteados, inicia um periodo de
intensa pesquisa da obra, para conhecer sobre contexto historico relacionando-o as aulas de
Historia; movimento literario, vida e obras do autor, relacionando-os as aulas de Literatura; as
tematicas observadas que podem se relacionar as aulas de Sociologia; observacéo espacial para
construcdo e caracterizagdo dos cenarios relacionando-se as aulas de Arte, entendendo sua

relacdo no cotidiano e dimensdo historico-social, para, assim, posterior apresentacao a sala e
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também, oportunamente, a comunidade escolar. ““Se eu disser que preparar o seminario € uma
tarefa facil, estarei mentindo, porque tal trabalho merece total dedicagdo e empenho, ndo sé
de um dos integrantes como também € necessario o envolvimento de todos do grupo. (Jodo
Zornio, aluno ETEC Guaruja, 2M3/2014). No primeiro momento, os alunos fazem leitura e
releitura dos livros. A historia de cada obra é contada através dos cenarios (imagens 1, 2, 3, 4),
para isso 0 aluno Ié, imagina-se na narrativa e prepara a apresentacdo com cenarios e
personagens caracterizados fielmente & obra lida; em seguida, sdo realizadas dindmicas
(imagens 5, 6, 7) para a aplicacdo da tematica, desenvolvendo assim varias releituras.
Finalizando a apresentagéo, o grupo produz um video com uma cena marcante que simbolize a
obra, os alunos interpretam o0s protagonistas. A proposta do video é ndo permitir traillers ja
visualizados na internet, nem copias e sim videos inovadores, incentivando a criatividade e a
linguagem filmica. Considerando que os alunos ndo sdo profissionais, procura-se despertar
neles o compromisso com a originalidade, rejeitando, assim, o plagio. A avaliacdo é feita
atraves de critérios ja determinados que sao: clareza na expressdo oral e escrita; relacionamento
de conceitos; comprometimento com o grupo; postura ética e cidadd; criatividade;

pontualidade. A duragdo para a apresentacdo € de 02(duas) aulas, 100minutos.

3. Resultados e discussoes

Os seminérios de Literatura sdo os mais aguardados pelos alunos, “Quando chega a época do
seminario de literatura, a escola inteira ja sabe que virdo alguns meses de muita ansiedade.
(Suellen Couss, aluna da ETEC Guaruja, 2M3/2014) . Nesse sentido, hd uma entrega total por
parte deles para as apresentacdes, sdo verdadeiros espetaculos envolvendo alunos, professores
e também os pais (imagem 8) que sempre manifestam satisfagdo em ver os filhos lendo, criando
novos roteiros, estimulando a imaginagdo em fungdo das obras lidas. ““Nossas casas
transformam-se em oficinas, onde a obra de determinados autores tomam formas e
interpretacdes singulares. (Regiane Couss, mae da aluna Suellen Couss, da ETEC Guaruja,
2M3/ 2014). Os resultados dessas apresentaces sdo observados no novo repertorio adquirido
pelos alunos ’sobre o livro Meu Pé de Laranja Lima, especificamente, foram travadas relaces
de amor e 6dio com alguns personagens e nos renderam longas discussées em casa sobre o
cotidiano de pobreza e violéncia em que viviam o personagem principal e sua familia™.

(Regiane Couss, mae da aluna Suellen Couss da ETEC Guaruja, 2M3/2014).
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4. Consideracdes Finais

Partindo da facilidade de pesquisa literaria por meio da internet, esta proposta de atividade de
Literatura nas salas de aula do Ensino Médio visa proporcionar ao aluno, de acordo com uma
das competéncias propostas pelos Parametros Curriculares Nacionais de Lingua Portuguesa no
Ensino Médio, que é a utilizacdo das linguagens como meio de expressdo, informacao e
comunicacdo e saber colocar-se como protagonista no processo de producdo/recepcdo, um
processo de estimulo a leitura de textos diversos cujas tematicas ja foram discutidas nas aulas
de Literatura. Dessa forma, o aluno também resolve situacdes-problema, previstas ou néo,
enfrentando desafios e aproveitando os recursos disponiveis e as oportunidades que compdem
0 contexto em que a situacao ocorre. Ainda analisa, reflete e interpreta diversas manifestaces
e expressoes artisticas e suas maltiplas funcdes, interagindo e entendendo sua relagéo no grupo.
O gosto pela leitura é observado no cotidiano dos alunos por comentarios e discussdes intensos
nas aulas ndo sé de Literatura, mas também nas aulas de outras disciplinas “muitos professores
de outras disciplinas também se oferecem, ficam maravilhados com nossas apresentacdes, e
sentem muito orgulho de nossos trabalhos”. (Jodo Zornio, Aluno da ETEC Guaruja,
2M3/2014) . Apds as apresentacOes, notam-se satisfacdo e prazer nos alunos e também nos
pais que, principalmente em reunides de pais e mestres, demonstram contentamento com as

atividades realizadas pelos filhos.
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Anexos

Imagem 1 — Cenario criado pelos alunos 2M3/2014 a partir da leitura da obra Meu pé de laranja lima de
José Mauro de Vasconcelos — quintal da casa do personagem principal.

Imagem 2 - Cenario criado pelos alunos 2M3/2014 a partir da leitura da obra O meu pé de laranja lima de
José Mauro de Vasconcelos — quintal da casa do personagem principal.

Imagem 3 — Alunos do 2M3/2014 confeccionando cenario para o seminario da obra O meu pé de laranja
lima de José Mauro de Vasconcelos.
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3 o
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Imagem 4 — Aluno 2M3/2014 na confecgdo de cenario para apresentacdo do seminario da obra O meu pé de
laranja lima de José Mauro de Vasconcelos.

Imagem 5 — Alunos 1M3/2014 durante uma dindmica sobre a obra ap0s a apresentagdo do seminario de
Terra Papagalli de José Roberto Torero e Marcus Aurelius Pimenta.

Imagem 6 - Alunos 1M3/2014 durante uma dinamica sobre a obra apds a apresentacdo do semindrio de
Terra Papagalli de José Roberto Torero e Marcus Aurelius Pimenta.
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Imagem 7 - Alunos 1M3/2014 durante uma dinamica sobre a obra apds a apresentacdo do semindrio de
Terra Papagalli de José Roberto Torero e Marcus Aurelius Pimenta.

Imagem 8 — Pai e mée da aluna Suellen Couss 2M3/2014, com grande satisfacdo, colaborando na construcéo
do cenario de O meu pé de laranja lima de José Mauro de Vasconcelos.
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RESUMO

O projeto World Café Pedagdgico consiste em aprimorar e atualizar o conhecimento, por tratar
de uma metodologia inovadora e criativa, utilizada pelas organizagcbes contemporéneas.
Oferece sugestdes préaticas sobre como utilizar esse método em grupos de qualquer tamanho,
para fortalecer tanto as relagdes interpessoais como a construcdo do conhecimento. E um
processo de conversacdo informal e simples, porém poderoso promovendo a comunicagao
construtiva que fomenta o didlogo colaborativo, compromisso ativo e possibilidades
transformadoras para a acdo. Apos a prelecdo de especialistas, participaram 04 mediadores da
aprendizagem abordando os seguintes temas: instrumentos e critérios de avaliacdo, progressdo
parcial e recuperacdo continua, direitos a aprendizagem na perspectiva socioldgica e
metodologias ativas e desenvolvimento de projetos. Com essa pratica pedagdgica desenvolveu-
se a motivagdo, a cooperacgdo, a interdisciplinaridade, favorecendo a melhoria continua do
processo ensino aprendizagem. A metodologia foi aplicada aos professores e pretende-se que
a mesma pratica seja replicada nos componentes curriculares das habilitacdes oferecidas no

Centro Paula Souza.

Palavras chave: metodologia inovadora, gestdo de aula, pratica pedagogia.

1 INTRODUCAO

Este trabalho faz parte da discussdo que embasa a interface do trabalho do coordenador
de projetos responsavel pela orientagdo e apoio educacional e da coordenadora de projetos
responsével pela coordenacdo pedagdgica da Etec “Professora Anna de Oliveira Ferraz” da
cidade de Araraquara — Sdo Paulo, no tocante das metodologias inovadoras baseada na

metodologia “World Café”.

A metodologia “World Café” aprimora o conhecimento, por tratar de uma pratica,

utilizada pelas organizagdes contemporaneas. Consiste em um processo de conversagdo
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simples, porém poderoso que promove a comunicacdo construtiva que fomenta o didlogo
colaborativo, compromisso ativo e possibilidades transformadoras para a acgéo e, sobretudo,
amplia e aprofunda a construcdo do conhecimento dos envolvidos (BROW, 2007). Por motivar
a cooperacao e envolver a interdisciplinaridade através da implantacdo e implementacao de um
projeto de trabalho coletivo, considera-se uma metodologia propicia a ser transposta do

ambiente empresarial para o educacional.

Neste sentido, esta metodologia visa criar um espaco lidico onde os professores,
coordenadores e diregdo da unidade escolar possam experimentar a sensacdo de conversar
livremente, além da sala de aula, sem pressdo por resultados e ao compartilhar seus
conhecimentos, descobre informalmente novas oportunidades de acdo conjunta. Tudo isso €
feito de uma forma organizada, com um interlocutor que orienta as a¢des do grupo, e traz para

a escola um rico material obtido a partir da pratica vivenciada pelos participantes.

Diante deste contexto, Costa (2003) salienta que as préaticas pedagogicas do professor
ndo se constroem apenas a partir do momento em que ele entra em contato com as teorias
pedagdgicas, mas acham-se enraizadas em contextos particulares, em que o pedagdgico, a
situacdo real da préatica, em sua faceta mais instavel e complexa, e a formac&o integral desse

docente se mesclam.

Assim, direcionando este pensamento para a agdo docente, a inovagdo acontece a partir

de um embasamento teorico que se articula com a experiéncia profissional do professor.

Corroborando com a pedagogia freireana que acredita na pessoa humana e na sua
capacidade de educar-se como sujeito da historia, educar para transformar a realidade,
valorizando as relagOes interpessoais na comunidade escolar, em que o ser humano seja a base

para novas perspectivas educacionais (FREIRE, 2011).

O uso pleno das potencialidades da metodologia “World café” colabora com a
valorizacdo e aproveitamento das acdes e saberes necessarios a transformacdo da préatica

docente, dando maior sentido e consisténcia para sua efetiva atuacdo profissional.

Portanto, considerando a necessidade de diversificagdo de metodologias de ensino
associadas a interdisciplinaridade esta atividade vem ao encontro do desenvolvimento de

praticas inovadoras da gestao de aula da Unidade Escolar e suas Classes Descentralizadas.

1.1 OBJETIVO
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Objetivo Geral

Desenvolver a metodologia “World Café” a fim de ampliar e aprofundar competéncias
referentes aos conteldos propostos na area pedagdgica a equipe de docentes do ensino médio e
técnico da Etec “Profa. Anna de Oliveira Ferraz” trabalhando os seguintes temas: progressao
parcial, recuperagdo continua e sistematica, instrumentos e critérios de avaliacdo, direito a
aprendizagem na perspectiva sociologica, metodologias ativas e desenvolvimento de projetos
interdisciplinares, atraves do compartilhamento de conhecimentos, experiéncias e vivéncias de

profissionais no campo educacional.

Objetivos Especificos

e Propor capacitacOes aos professores do ensino médio e técnico da Unidade Escolar e suas Classes
Descentralizadas com a finalidade de discutir teméticas da préatica docente;

e Motivar o corpo docente a refletir sobre a importancia da diversificagdo das metodologias de ensino
associadas a interdisciplinaridade através de préaticas inovadoras da gestdo de aula que favorecam a

aprendizagem e a formacdo profissional dos alunos.

2 MATERIAIS E METODOS

Trata-se de uma pesquisa de natureza qualitativa, identificada como estudo descritivo
exploratorio, mediatizado pela metodologia da pesquisa-agéo.

Abdalla (2005) ressalta que a pesquisa-ac¢ao consiste em um instrumento facilitador da
compreensdo da pratica, sendo possivel avalia-la e questiona-la, de maneira a exigir, assim,

formas de acdo e tomada consciente de decisoes.

Destaca ainda que trata-se de uma pesquisa com aplicacdo na Educacdo e permite
levantar o diagnostico das necessidades/problemas, propondo agdes/intervengdes educativas,
favorecendo a melhor compreenséo e interpretacdo dos achados para conscientiza¢cdo, mudanca

e transformacao.

Tém os objetivos de resolver problemas relevantes e construir conhecimento, segundo
Thiollent (2009). Ressalta também que o circulo de solugdo ao problema (necessidade de
diversificacdo de metodologias de ensino inovadoras): identificacdo do problema na prética,

busca de soluges na teoria, implementacédo das solucGes na pratica e avaliacdo e correcoes.

145




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

O caminho percorrido para atender aos objetivos propostos sera apresentado a seguir,
evidenciando desde o surgimento da idéia, do planejamento e execugdo da metodologia “World
Café”

Em 2012 na Etec “Profa. Anna de Oliveira Ferraz”, na Classe Descentralizada do EEBA
um professor da area de Gestdo e Negocios, atualmente na funcéo de coordenador de projetos
responsavel pela orientacéo e apoio educacional, preocupado em diversificar seus métodos de
ensino e melhorar a gestdo de aula langou o desafio aos alunos do curso técnico de logistica, e
de forma coletiva contextualizou a Metodologia “World Café”, alicergado no livro de Brown
(2007) e dividiram as tarefas aos grupos de trabalho para melhor viabilizacdo da pratica
pedagdgica inovadora. ApOs a realizacdo do evento, houve uma repercussao positiva e
resolveu-se aplicar a mesma ac¢do com todos os professores e coordenadores de curso da escola
referida.

Tendo em vista a necessidade em atingir as metas propostas pela Etec “Profa. Anna de
Oliveira Ferraz”, assim como a relevancia dos temas destacados para o desenvolvimento efetivo
do trabalho docente e a intencdo de melhoria constante para a formacdo de alunos e
profissionais competentes que atendam as expectativas do mercado de trabalho, o artigo em
aprego argumenta um processo flexivel, sensivel e poderoso para gerar didlogos colaborativos
entre os professores e equipe diretiva da Unidade Escolar e suas Classes Descentralizadas,

totalizando 120 pessoas, mais 0s 04 professores especialistas em cada tematica definida.

Durante um coquetel, nas dependéncias de um local especifico, os professores e a equipe
diretiva, foram estimulados a compartilhar experiéncias, expor suas ideias e sugestoes,

desenvolvendo a criatividade nos grupos de trabalho previamente estabelecidos.

Dessa forma ao mesmo tempo em que os professores apropriaram da capacitacéo
aprofundando e ampliando o conteudo de sua pratica pedagogica, possibilitou a aquisi¢do de

subsidios para que houvesse melhoria na conducéo do trabalho docente.

Foram divididos 04 grupos (temas) com aproximadamente 30 participantes ao redor de
uma mesa redonda. Cada grupo teve 40 minutos para desenvolver o tema, em seguida 10
minutos para o Café. Em seguida mais 40 minutos para desenvolver outro tema, e novamente
mais 10 minutos para o Café e assim por diante até que todos os envolvidos participassem de
todas as mesas e temas. A cada troca ndo tem necessidade de estar no mesmo grupo. Pode ser
aleatorio, no entanto, todos devem ter participado de todos os grupos no final. O interlocutor da
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capacitacdo “World Café Pedagogico” finalizou com as consideracdes finais, agradecimentos

e entrega de certificados e presentes aos mediadores de aprendizagem convidados.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicacdo da metodologia “World Café” junto aos professores e equipe gestora da
Etec “Professora Anna de Oliveira Ferraz” foi inspirada no trabalho cientifico realizado pela

Juanita Brown, e adequada do ambiente empresarial para o educacional.
Os dados foram classificados de acordo com os seguintes indicadores:

e Indicadores qualitativos: com o feedback dos professores, da equipe gestora e dos mediadores de
aprendizagem envolvidos nesta pratica pedagdgica, pode-se observar um retorno positivo e,
sobretudo a referida metodologia oportunizou o compartilhamento de conhecimentos, vivéncias e
experiéncias dos participantes, bem como o desenvolvimento de diversas competéncias, tais como:
trabalho em equipe, cooperacdo, motivacao e lideranga. O evento subsidiou a pratica profissional
de todos os envolvidos para que ampliassem, aprofundassem e construissem conhecimentos a fim
de associar com a pratica inovadora para que a escola continue sendo referéncia no municipio de
Araraquara.

e Indicadores quantitativos: devido a repercussdo alcancada houve a reproducéo do evento com mais
07 turmas do ensino técnico do eixo tecnoldgico Gestdo e Negdcios das classes da Unidade Escolar
e 04 salas de aulas das Classes Descentralizadas. Outras unidades entraram em contato com 0s
organizadores do evento World Café Pedagdgico, convidando para a organizagdo e execucdo desta
metodologia. Consolidou-se na cidade de Matdo, na Etec Sylvio de Mattos Carvalho. Estas
atividades derivaram apo6s a solicitacdo da Supervisdo Regional de Séo José do Rio Preto para
compartilhar a experiéncia da pratica inovadora, em uma reunido de coordenadores pedagogicos,

Orientacdo e Apoio Educacional e de curso.

Portanto, os resultados conquistados confirmam que a escola em questdo busca
exceléncia no ensino, investindo em capacitacdes no que tange a diversificacdo de metodologias
de ensino, sobretudo despertar a conscientizacao e reflexdo de sua propria pratica pedagogica,

a fim de transformar e inovar o processo educativo.

4 CONSIDERACOES FINAIS
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Esta experiéncia da pratica metodoldgica inovadora de ensino e aprendizagem ampliou
e consolidou o didlogo entre diferentes atores escolares, favorecendo a interface da atuacao
articulada do coordenador pedagdgico e orientador educacional, sobretudo porque
proporcionou efeito cascata no desdobramento da acdo pedagdgica a fim de melhorar a gestao
de aula dos professores e, consequentemente, a busca constante da exceléncia na formacéo

profissional do aluno.

Portanto, esta pratica inovadora poderia ser institucionalizada no Centro Paula Souza,
ja que o projeto piloto foi efetivado trazendo significativas contribui¢fes na transformacao do
ensino e dos profissionais da educacdo em apreco e, sobretudo proporcionou uma reflexéao sobre
a importancia da diversificacdo das metodologias de ensino associadas a interdisciplinaridade
através de praticas inovadoras da gestdo de aula que favorecam a aprendizagem e a formacao

profissional dos alunos.
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OXIARTE - A ARTE DA OXIDACAO
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RESUMO

Ensinar Quimica no Ensino Médio é um desafio para os professores que, logo na primeira série,
se deparam com alunos ora desinteressados, ora despreparados, ou ainda, que ndo tem o habito
de estudo e se manifestam irredutiveis a aprendizagem como forma de crescimento intelectual
e social. De acordo com as Orientacbes Educacionais Complementares aos Parametros
Curriculares Nacionais, “a Quimica pode ser um instrumento da formacao humana, que amplia
o0s horizontes culturais e a autonomia, no exercicio da cidadania, se 0 conhecimento quimico
for promovido como um dos meios de interpretar 0 mundo e intervir na realidade, se for
apresentado como ciéncia, com seus conceitos, métodos e linguagens préprios, e como
construcdo historica, relacionada ao desenvolvimento tecnoldgico e aos muitos aspectos da vida
em sociedade” (PCN+, p. 87). Sendo assim, “0 que se pretende, no Ensino Médio, é que o aluno
tenha uma compreensdo dos processos quimicos em estreita relagdo com suas aplicagdes
tecnoldgicas, ambientais e sociais, de modo a emitir juizos de valor, tomando decisdes, de
maneira responsavel e critica, nos niveis individual e coletivo” (PCN+, p. 87). Para que tal
intengdo seja alcangada, o ensino e a aprendizagem de conteudos devem estar associados as
competéncias relacionadas as praticas pedagdgicas voltadas a saber fazer, saber conhecer e
saber ser, e isso, pode ser obtido pela aprendizagem baseada em projetos que muitas vezes
atraem o0s estudantes e interage com as experiéncias do professor. Nesse contexto, o presente
artigo demonstra tal agdo atrelada a outra disciplina, caracterizada até como Disciplina Projeto:
as Producdes Artisticas?®. Para tanto, objetiva-se situar o aluno no componente Quimica e suas
tematicas, com vivéncias praticas simplificadas em exemplos préximos a realidade dos
discentes, e ainda, aproveitar toda a sua criatividade na elaboragdo de uma obra artistica. A
finalizagdo dar-se-& por meio de uma Exposicdo anteriormente aparelhada de conceitos,
analises, duvidas e sugestdes expressas em relatdrios e direcionadas para o0 uso de materiais de

desenho e pintura. A avaliacdo tera papel importante para identificar progressos, o que também

28 Disciplina Projeto que compde a Parte Diversificada da Organizagdo Curricular do Ensino Médio.
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direcionara a proposta, sendo que para o alcance das finalidades, professores e alunos iréo

dispor tanto do conhecimento quanto da criatividade.

PALAVRAS-CHAVE: quimica. oxidacdo. aprendizagem. producdo artistica. criatividade.

1. INTRODUCAO

O ensino de Quimica vem sendo, nos Gltimos anos, motivo de inquietacdo entre
professores e alunos devido a resultados insatisfatorios obtidos em exames considerados
importantes na vida destes estudantes — ENEM, Vestibular, ENADE e outros — sem falar na
concepcao formada por estes juntamente com a sociedade do que seja Quimica e suas tematicas.
Os momentos de aprendizagem tém sido caracterizados por um n&o envolvimento, ora por ndo
terem & disposicao ferramentas que 0s permitam reverter essa situacdo, ora por encontrarem-se

fora de sintonia em relagdo ao ensino e ao estudo.

O objetivo da Quimica compreende a natureza, e 0s experimentos propiciam ao aluno
uma compreensao mais cientifica das transformacdes que nela ocorrem. Saber punhados de
nomes e de formulas, decorar reacfes e propriedades, sem conseguir relaciona-los
cientificamente com a natureza, ndo é conhecer Quimica. Essa ndo € uma ciéncia petrificada;
seus conceitos, leis e teorias ndo foram estabelecidos, mas tém a sua dindmica propria
(SAVIANI, 2000).

Assim sendo, o professor tem como missdo de transformar a sociedade, porque é 0
personagem principal da educacdo. E a Gnica via de acesso a integracio social para todos, e a
Unica porta de saida da miséria para as camadas mais pobres da populacdo (SAVIANI, 2000).

Pensando nisso e com o intuito de facilitar o processo ensino aprendizagem acoplado ao
processo de avaliacdo de competéncias e valorizacdo de habilidades dentro do componente
curricular do Ensino Médio — Quimica — € possivel pensar em alguns instrumentos, com
destaque aos projetos, que bem elaborados e sob a orientagdo de um ou mais docentes, poderdo
nortear a boa prética pedagogica. Para ampliar a concepg¢éo sobre ensinar Quimica, Maldaner
considera a pesquisa como principio formativo e de trabalho, ou seja, o professor como

pesquisador de sua propria pratica pedagégica (MALDANER, 1999, p.289).
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Um projeto propicia a aplicagdo do conhecimento e possibilita que os participantes
partilhem suas experiéncias e sejam capazes de ouvir, discutam aspectos diferentes de uma

ideia, e incentivem a cooperacao entre os realizadores do que foi proposto.

Para tanto, apresentou-se um projeto que pudesse propiciar ao aluno o reconhecimento
do processo de oxidacio?® no seu dia a dia, facilitando a realizagdo do balanceamento das

reagbes quimicas *°

e com isso, de modo que o ajude a interpretar as reacdes de
oxidagdo/reducdo. O incentivo a finalizagdo da atividade ficou a cargo de um Componente da

parte diversificada — Producgdes Artisticas — envolvendo desenho e pintura.

1.1. OBJETIVOS

O desenvolvimento deste projeto visa facilitar o aprendizado em Quimica por meio do
incentivo a finalizacdo da atividade pelo componente Producdes Artisticas. Sua execucao
ajudara o aluno a reconhecer na sua rotina diaria o processo de oxidacdo e facilitard na
realizacdo do balanceamento das reacdes e interpretacdo destas, bem como expandira as

possibilidades de criacdo e contemplacdo de uma obra artistica, por meio de uma Exposicao.

2. MATERIAIS E METODOS

Este projeto foi desenvolvido com os alunos da 22 série do Ensino Médio da Etec Sylvio
de Mattos Carvalho, Unidade 103 do Centro Paula Souza, em Matéo, no 1° Bimestre do ano de
2014, com o intuito de ser finalizado e apresentado em forma de Exposicdo na Semana Paulo
Freire, em maio, de acordo com o Calendario Escolar. A atividade realizada individualmente
teve inicio com uma aula expositiva dada pela professora de Quimica, apresentando as
temaéticas voltadas as propriedades das substancias, suas transformacdes e rea¢des. Em seguida,
a proposta de um projeto foi apresentada para que os alunos pudessem contribuir com suas

ideias e discutir sobre o que seria feito e como seria colocado em pratica.

2 Do ponto de vista quimico, uma reacdo de oxirreducdo é aquela que envolve transferéncia de elétrons entre os
reagentes. Para que isto ocorra deve-se ter um elemento que perde elétrons (se oxida) sendo denominado agente
redutor, enquanto que outro elemento ganha elétrons, ou seja, se reduz, sendo denominado agente oxidante.

3 Tematica prevista na Area de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias — no Componente Curricular: Quimica —
de acordo com a Proposta de Curriculo por Competéncia do Ensino Médio do Centro Paula Souza.
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Enquanto isso, na aula de Produc@es Artisticas, a Professora dava subsidios para que 0s
alunos refletissem seus trabalhos e como poderiam aplicar a técnica de desenho e pintura ap6s
terem passado pelo estagio do primeiro componente. As docentes procuraram despertar nos
alunos uma sensibilizacao para a aprendizagem atraves da interdisciplinaridade e da técnica das

matérias envolvidas.

Aulas explicativas sobre Nox (carga que o atomo adquire quando faz uma ligacao
quimica), Balanceamento de Reacdes, Eletrolise, assim como Formagcéo de lons e comentarios
sobre metais e agentes oxidantes foram por inimeras vezes trabalhadas em classe para que
possiveis dividas e opinides diversas fossem levantadas a fim de que a troca de informagdes e
conceitos desse lugar a boa pratica da atividade. O tema foi livre, uma vez que a forma e textura
vinham a ser trabalhadas na aula de PA3L. O produto final vinha a ser uma tela com dimensdes
variando em 20x30cm ou 30x40cm, pintada com tinta acrilica sobre a oxidagdo previamente
preparada. Os alunos tiveram aproximadamente 30 dias para a oxidagdo e mais 30 dias para o

desenho e pintura, contando com um calendario desenvolvido em conjunto com as docentes.
A avaliacdo do projeto se deu a partir da apresentacédo dos itens:

- um relatério em que descreveriam o inicio da atividade — escolha dos metais (pregos, porcas,
arruelas, chaves, moedas, grampos, parafusos, dobradicas, arames, lacres, tampas de garrafa,
correntes...), da tela e dos agentes oxidantes (&gua, sal, limédo, vinagre...) e procedimento
utilizado no decorrer do processo de oxidacédo (borrifar, secar ao sol, etc.), para a disciplina de

Quimica;
- uma tela com pintura em tinta acrilica a partir das formas resultantes do processo de oxidacéao
para a disciplina Producdes Aurtisticas;

- montagem de uma Exposic¢ao na Semana Paulo Freire.

Houve certa preocupacao dos alunos em ndo apresentar telas com manchas, sujas e/ou
danificadas por qualquer um dos agentes oxidantes utilizados, o que fez com que o

acompanhamento das docentes fosse constante. Inquietaram-se ainda com duavidas

31 Produgdes Avrtisticas.
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acerca do processo quimico observado pela formacéo de substancias com cores variadas

onde, na verdade, conheceriam do assunto e este seria base para outras tematicas.

Ao final da atividade, os alunos levantaram novas suspeitas quanto do processo de
oxidacgéo acerca de situacOes rotineiras, como cortar uma fruta e esta apresentar-se com cor
escura apos alguns minutos. Este e outros questionamentos serviram de incentivo ao processo
de aprendizagem. Para a disciplina projeto Producdes Artisticas praticas voltadas a apreciacdo
em Arte e producdo de diferentes linguagens artisticas trouxeram-lhes o respeito a
individualidade e alteridade, articulando as redes de diferencas e semelhangas entre as
linguagens e seus codigos.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Realizar um projeto € contribuir para a solugédo de problemas, sendo que neste, pudemos
observar maior interesse dos alunos em relacdo a disciplina Quimica, antes apontada como
complexa e com exercicios limitados ao caderno e a experiéncias no Laboratdrio que, na
maioria das vezes, restringia-se a produtos quimicos que nao estdo ao alcance de sua usualidade

rotineira.

Foi possivel avaliar a capacidade de interacdo dos alunos e 0 modo como lidam com as
diferencas de ideias, davidas semelhantes e a criatividade na resolucdo dos problemas que

porventura surgiram.

Na finalizacdo do projeto enfatiza-se a postura dos estudantes em relacdo a disciplina,
bem como na realizacdo de uma obra artistica e ainda seu relacionamento com os colegas e as
docentes. A Exposicdo montada pelos participantes e elogiada pelos visitantes reforca a ideia

de que o trabalho valeu a pena.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Acompanhar os alunos por meio de interrogacdes do tipo “O que vou colocar na minha
tela?”, “Estd manchando muito?”, “Por que ficou desta cor?”, “Tenho que borrifar menos
acido?” e ainda “Com o que isso se parece?”, e “Que cor devo usar?”, acaba valorizando o

processo de aprendizagem para a pesquisa e proporcionam analises das diversas formas de
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compreender o cotidiano comum dos alunos, suas dificuldades, erros e acertos, o que nos leva
a além de aproveitar suas prévias experiéncias, acrescentar-lhes o saber na sistematizacdo dos
resultados concretos do trabalho desenvolvido. Essa competéncia esta ligada, segundo
Perrenoud (2000), a organizacéo e direcdo da aprendizagem, bem como ao envolvimento do

estudante para aprender.

O fato de atrelar conhecimentos e teméticas da aula & producdo de uma obra artistica
valoriza a criatividade do educando e o situa num contexto social rico em cultura e aberto a

novas experiéncias.
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RESUMO:

O presente artigo visa apresentar o trabalho desenvolvido com os alunos do 2° ano da ETEC
Gildo Marcal Bezerra Brand&o, no bairro de Perus, no municipio de S&o Paulo, durante o ano
de 2012 com o uso de historias em quadrinhos nas aulas de matematica. A partir de situaces
vivenciadas pelo pesquisador durante as aulas, foram relatadas as etapas do trabalho e os
resultados alcancados. A metodologia adotada foi o trabalho de campo, a pesquisa bibliografica
na busca de informacfes direcionadas pela inquietagdo do pesquisador, com abordagem

qualitativa de cunho exploratdrio e descritivo.

PALAVRAS-CHAVE: Histdrias em Quadrinho, matematica, metodologia diversificada.

1. INTRODUCAO

Ao longo dos anos, os alunos vém encontrando cada vez mais dificuldades em relacionar
0s conteudos matematicos com o seu cotidiano. Cabe ao professor procurar meios e/ou novas

metodologias para deixar a matematica mais atrativa e participativa ao aluno.

Ensinar matematica é desenvolver o raciocinio ldgico, estimular o pensamento
independente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas. Nds, como
educadores matematicos, devemos procurar alternativas para aumentar a
motivacdo para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a organizacéo,
concentracdo, atencdo, raciocinio logico-dedutivo e o0 senso cooperativo,
desenvolvendo a socializacdo e aumentando as interagcGes do individuo com
outras pessoas (Groenwald e Timm, 2006)

As histdrias em quadrinho (HQs) sdo alternativas para atrair o aluno para as aulas.

As HQs sdo “[...] obras ricas em simbologia — podem ser vistas como objeto
de lazer, estudo e investigagdo. A maneira como as palavras, imagens e as
formas sdo trabalhadas apresenta um convite a interacdo autor-leitor”
(REZENDE, 20009, p. 126)
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O presente trabalho foi realizado com 80 (oitenta) alunos das duas turmas de 2° ano do
Ensino Médio da ETEC Gildo Marcal Bezerra Branddo, no bairro de Perus do municipio de
Sédo Paulo, durante o ano de 2012, onde o professor ministrava aulas de matematica.

O pesquisador foi motivado a realizar esse trabalho pelo fato de perceber, apds avaliacao
diagnostica, que os alunos apresentavam muitos problemas com conceitos matematicos vistos
anteriormente e que a didatica apresentada por ele inicialmente ndo estava surtindo os efeitos

esperados para alcangar as habilidades e competéncias dos alunos.

O objetivo do trabalho foi de valorizar e desenvolver habilidades no educando de ouvir,
criar e desenvolver histdrias/contos que englobem os conteudos vistos em sala da aula no

componente curricular de matematica.

Neste trabalho sera relatado, de forma sintetizada, o projeto realizado com os educandos

e os resultados alcancados.

2. HISTORIAS EM QUADRINHO

O trabalho sequencial que é utilizado nas historias em quadrinho é muito valorizado
em diversos paises, em especial na Europa. Ja na América do Sul, em especial na Argentina,
temos diversas producfes, em destaque a consagrada Mafalda — uma menina precoce e
questionadora — e seus amigos, personagens que possuem uma incrivel carga de critica politico-

social.

As historias em quadrinhos comegaram no Brasil no século X1X, adotando um estilo
satirico conhecido como cartuns e que depois se estabeleceria com as populares tiras dirias.
Mauricio de Souza, € um dos mais famosos cartunistas com a Turma da Ménica, onde além de
contar histérias do cotidiano de um grupo de criangas, procura inserir questfes relevantes da

sociedade como a incluséo de pessoas com necessidades especiais.

As histdrias em Quadrinhos tém sido utilizadas em diversos componentes curriculares
como recurso didatico, pois oferecem uma variedade de possibilidades, ajudando os alunos na

compreensdo de temas complexos, das diversas disciplinas.

Afonso e Andrade (2011, p. 4), afirma que:
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E inegavel a necessidade de integrar diferentes linguagens nas aulas em todos
0s niveis de ensino. A utilizacdo das diferentes linguagens para o ensino de
Histdria vem contribuindo para a dinamizacdo do cotidiano da sala de aula
diversificando a pratica do ensino da disciplina, permitindo melhor
compreensao por parte dos alunos da mensagem que o professor deseja que
ele receba.

As histdérias em quadrinhos podem ser utilizadas para introducdo de um tema, a
discussao sobre temas ja estudados, aprofundar os conhecimentos, ilustrar uma ideia, etc, deste

modo, a metodologia néo fica centrada nos livros didaticos como unica forma de informacéo.

3. PROJETO

O trabalho foi realizado com os alunos do 2° ano da ETEC Gildo Margal Bezerra

Brand&o no bairro de Perus no municipio de S&o Paulo em 2012.

O objetivo do trabalho foi de valorizar e desenvolver habilidades no educando de
ouvir, criar e desenvolver histdrias/contos que englobem os contetdos vistos em sala da aula

no componente curricular de matematica.

Foi proposto aos alunos que se dividissem em grupos de 5 (cinco) alunos. Eles
foram responsaveis pela criagdo de uma historia que envolvesse contelidos matematicos, da
atual seérie ou de séries anteriores. Quando houve a separacdo, o professor solicitou que os
grupos fossem formados em torno dos alunos que soubesse desenhar, para que esses ficassem

responsaveis pela ilustragdo dos Gibis.

Ao longo de um bimestre, os alunos tiveram uma aula por semana para se
reunirem e elaborarem os trabalhos. O professor esteve presente em todos 0s momentos como

um mediador, auxiliando nos conceitos matematicos.

Ao final do projeto, foram entregues 16 Gibis, 8 de cada turma com os seguintes
titulos:
e Milito;
e Incognita Sombria (Manga);

e Troll;
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e As 5 amigas: Comendo e Aprendendo

e Méfia Décimo 14!,

e As Fadas e o Elfo sem retas;

e Os mistérios da Fracdo;

e O X da Questdo com Lazaro Ramos;

e A Matematica do Desconhecido;

e Matemética Constante;

e Aprendendo a Matematica;

e PornoMan Vai a Escola: Subtraindo a Adi¢éo;
e Muleke-Piranha em: Aplicando a Matematica;
e Filippo Potter e 0 enigma de Pitagoras;

e Modnica: A menina que calculava;

¢ O Menino que Fracionava

Apds a atribuicdo das mencOes, foi organizada uma exposicdo para que 0S
demais alunos da escola pudessem conhecer o trabalho desenvolvido e pudessem compartilhar

desse novo conhecimento.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Segundo Fiorentini e Miorim (1990), “as dificuldades encontradas por alunos e
professores no processo ensino-aprendizagem da matematica sdo muitas e conhecidas. Por um
lado, o aluno ndo consegue entender a matematica que a escola lhe ensina” e por outro,

professores despreparados tém dificuldade em repensar a pratica pedagogica.

Os autores ainda afirmam que prova disso € “a participacao cada vez mais crescente de
professores nos encontros, conferéncias ou cursos. E nesses eventos que percebemos o grande
interesse dos professores pelos materiais didaticos e pelos jogos” (FIORENTINI e MIORIM,
1990).
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Segundo Groenwald e Timm (2006), “o ludico é uma necessidade permanente de

qualquer pessoa em qualquer idade [...]".

Com esse projeto, pode-se perceber uma maior participacdo por parte dos alunos e o

professor precisou se preparar melhor para os temas apresentados pelos alunos.

Apesar de ser um processo trabalhoso para o professor no processo de mediagéo, 0 uso
de historias em quadrinhos nas aulas proporcionou ao professor se reinventar em sua didatica,
e, progressivamente, atrair a atencdo dos alunos que geralmente sdo desmotivados a aprender a

matematica.
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Resumo

Diante das dificuldades financeiras que empresas e familias passam, foi pensado em oferecer
aos alunos uma visdo de administracdo financeira com base no orcamento doméstico. A base
para tanto deveria ser uma ferramenta de estudo que é utilizada no dia a dia da empresa, para
tanto foi escolhido o Fluxo de Caixa. Buscou-se mostrar que controle financeiro ndo estava
relacionado somente nas empresas, que todos deveriam ter um conhecimento de administracéo
financeira e as familias poderiam aplicar essa mesma ferramenta no orgamento e para iSso
bastava aplicar os conhecimentos verificados nas empresas para uma realidade mais
simplificada do orcamento familiar. Em um primeiro momento foi aplicado palestras para as
familias dos alunos e apresentaram as ferramentas que iriam ajudar no equilibrio do orgamento
como resultado positivo constatou-se as familias passaram a dividir as tarefas relacionadas ao
orcamento doméstico e que isso ndo sé ajudou a diminuir uma carga que em geral era somente
aproximou o conhecimento teorico da realidade das pessoas envolvidas. A aceitacdo das
familias tem dado ao projeto um destaque, tanto que teve inicio em 2015 e segue até o 2°

semestre de 2015.

Palavra chave: finangas, orgamento, equilibrio e comprometimento

Introducéo

No inicio de cada ano letivo recebemos em nossa escola os alunos dos cursos Médios e
Técnicos, com base em algumas informacdes socias econdmico temos um perfil de cada aluno
e de sua familia. Pela convivéncia, pelos relatos das dificuldades financeiras e pelas
informacdes sobre as caréncias da regido, nos véem a preocupacdo como dentro das atividades
académicas como podemos ajudar esses alunos a levarem para suas casas informacdes sobre

controle orcamentario.

Dentro de algumas disciplinas do curso de administracdo existem contetdos que podem ajudar

os alunos a entenderem sobre controle or¢camentario e isso pode ser aplicado ao Orgamento
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Domeéstico, entdo seria interessante que os alunos pudessem visualizar nas ferramentas da
administracdo a aplicacdo no dia a dia das finangas familiares. Seria uma oportunidade de
colocar em prética os conhecimentos sobre o Fluxo de Caixa e Planejamento Financeiro e levar

os alunos para um trabalho junto as suas familias.

Todos os dias a midia escrita, televisiva e virtual falam sobre o descontrole no uso dos cartfes
de crédito, endividamento, preco do dinheiro (empréstimos) e, apontam as crises financeiras na
familia como um dos motivos da separagdo entre os pais. A proposta era bastante importante
porque os jovens sdo 0s mais atingidos quando existe a separacao e isso afeta diretamente o seu

desempenho escolar. Entéo seria possivel ajudar a despertar no jovem o interesse pela proposta.

Neste sentido iniciamos um trabalho de pesquisa sobre noticias que mostravam como 0 uso
errado dos recursos disponiveis para as empresas poderia ocasionar uma crise sem precedentes
e neste sentido nas aulas de contabilidade temas como Cartdo de Crédito, Cheque Especial,
Empréstimos dentre outros serviram de base para falar sobre Fluxo de Caixa e Planejamento
Financeiro, mostrar que a base da harmonia na empresa € saber gastar e investir com
inteligéncia. Logo, essa mesma metodologia poderia ser aplicada ao Or¢camento Doméstico e

seria importante despertar nos alunos o interesse pelo tema.

O desenvolvimento do projeto e a evolugdo do mesmo ocasionaram uma mudanga em alguns
alunos, e, como cada um via o tema Financa nas suas casas e perceberam a importancia de
ajudar seus pais nesse controle, descobriram a importancia da Gestdo Financeira dos Recursos
da Familia e que de certa forma familia € também uma empresa que precisa de reunides e

envolvimento entre todos os membros.

Objetivo

Despertar nos alunos um interesse por aquilo que acontece em na sua casa, mostrar que ele é
parte interessada e que mesmo sem contribuir efetivamente com os valores poderia ser Util, no
minimo evitando gastos desnecessarios e aproveitando o “investimento” e sacrificio que cada
pai e/ou mae fazem para deixa-los apenas estudando. A idéia era trazer 0s pais para a escola e
apresentar Fluxo de Caixa e Planejamento Financeiro como algo que poderia ser Gtil na vida de

cada familia.

Como colocar em pratica? - Materiais e Métodos
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Toda a base do trabalho foi pautada nos conhecimentos de contabilidade e finangas e foi
utilizado o Fluxo de Caixa como Planejamento e Controle.

1 — Iniciou-se um ciclo de palestra sobre Como Administrar uma Crise Financeira e 0 mesmo
aplicava-se nas empresas e nas familias. Sabiamos que receberiamos pais e maes que possuiam

empresas do SIMPLES ou MEI (Microempreendedor Individual).

2 — Convidamos um professor de Legislacdo Empresarial para falar sobre: “O que € a diferenca

entre Pessoa Juridica e Pessoa Fisica na Gestdo dos Recursos Financeiros”.

3 — Um professor da area de Finangas apresentou o Fluxo de Caixa como a ferramenta que
deveria ser utilizada para o controle de entradas e saidas de recursos. E, como esse controle
permitiria as familias pensarem inclusive em investimento das reservas e qual seria 0 melhor

caminho para cada valor proposto.

4 — O professor responsavel pela matéria de Custos fez uma breve exposi¢do sobre custos nas
empresas e que isso era aplicado também nas residéncias, apresentou o quanto se pode reduzir
nas contas como: luz, telefone, 4gua, alimentacdo, dentre outros itens basicos do dia a dia no

lar.

5 — Nos trabalhos desenvolvidos podemos citar alguns pontos relevantes dentro da nossa

proposta:
1 — Qual a importancia de dividir com a familia o controle dos gastos?
2 — Como aplicar o controle e envolver todos neste tema?

3 — Como mensurar resultados e como isso pode ser util nas tomadas de decisGes?

Resultados e Discussao

Na questdo um, foi importante, pois alguns pais achavam que os filhos ndo deveriam saber
“desses assuntos”, neste caso o professor orientador da palestra mostrou que é muito importante
dar aos filhos uma visdo Real sobre entrada e saida de dinheiro, somente dessa maneira eles

poderiam ajudar ainda que fosse somente em redugéo dos gastos.

A viséo do pai provedor ndo cabe na sociedade moderna, quando todos estdo envolvidos na
solucdo dos problemas o fardo é menor e o dialogo une as pessoas ajudando a minimizar

possiveis crises de relacionamento entre os pais.
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Na questdo dois, foi feito uma proposta de reducdo de gastos de pequenos desperdicios
domeéstica diretamente ligada aos seguintes itens: agua, luz, telefone, internet, reducdo do tempo
no banho, reutilizacdo da &gua, uso de internet com tempo marcado que permitiu aos filhos

notar que existe vida além do computador.

Em relacdo a terceira pergunta, o professor de financas apresentou dois tipos de controle para
0 Fluxo de Caixa um manual e outro em forma da planilha Excel. A proposta foi colocar a
previsdo das entradas de recursos (salarios, vales e outros) e as despesas fixas (aluguel, agua,

luz, alimentacéo, aluguel,...) e previsdo das despesas.

Como Fluxo de Caixa Manual os alunos elaboraram em seus cadernos ou em folhas de papel
almaco um modelo de controle que iria contemplar as Entradas e as Saidas dos recursos
financeiros. Dessa maneira os pais que ndo tinham afinidade com os computadores poderiam
entender como funciona o Fluxo de Caixa, neste caso, os pais fariam o controle e as anotagoes

no papel.

Ap0s isso cada aluno transformou essa informagdo em informacgéo digital, leia-se Planilha
Excel. Na apresentacdo dessas ferramentas foi possivel verificar a real situagdo do Orcamento
de cada participante. Foi feita uma analise dos resultados e foi possivel inclusive demonstrar a
importancia da mudanga de atitude dos membros da familia em especial na reducdo de

desperdicios.

Considerac6es Finais

O projeto iniciado no 2° semestre de 2014 ja tem reunides agendadas para fevereiro de 2015,
até 1a os envolvidos deverdo caminhar com as orientagdes dos professores envolvidos. O
objetivo foi atingido, pois foi a oportunidade de colocar o conhecimentos dos profissionais da
area de financgas do curso técnico em administracdo a servicos da comunidade, neste caso, das

familias dos alunos.

Foi possivel também ver na pratica a interdisciplina pois o projeto esta envolvendo as temas
como: Contabilidade, Custos, Legislacdo Empresarial, Aplicativos da Informatica e Gestdo de

Pessoas.

Envolveu alunos, suas familias e professores e foi possivel mostrar que € possivel praticar
financas de maneira simples e que o esclarecimento de algumas questdes pode diminuir a

distancia entre pais e filhos e entre escola e familia dos alunos.
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RESUMO

Atualmente um dos grandes desafios na educacdo é como avaliar de maneira qualitativa seus
alunos e torna-los agentes ativos do processo de aprendizagem. Nesse contexto, o presente
trabalho descreve uma pratica vivenciada em uma escola técnica, buscando demonstrar a
importancia de métodos diferenciados de avaliacdo que vdo muito além da prova escrita,
demonstra também a importancia de ensinar avaliando e avaliar ensinando como parte do
processo da formacdo do cidaddo e torna-lo agente ativo do processo de construcdo do
conhecimento. Foi feito um levantamento tedrico sobre o conceito de avaliagdo e realizada uma
experiéncia de atividade avaliativa em uma escola técnica (ETEC) para demonstrar a percepgédo
dos alunos em relacédo a atividade e também em relacdo ao aprendizado dos mesmos. Para ouvir
a opinido dos alunos foi utilizada uma pesquisa qualitativa e quantitativa em que eles puderam
avaliar a atividade desenvolvida bem como expor suas sugestdes, criticas e elogios. Todos os
alunos pesquisados responderam que acham Importante ou Muito importante, atividades
avaliativas que ndo sejam somente a prova escrita. A grande maioria respondeu que
consideraram a atividade aplicada como Boa ou Muito boa. Avaliaram positivamente o proprio
aprendizado diante da atividade avaliativa aplicada. A grande maioria respondeu que aprendeu
mais ou muito mais com a atividade. As respostas qualitativas foram, em sua maioria, de elogios
e conscientizacdo sobre o proprio aprendizado. Os objetivos do trabalho foram alcangados, uma
vez que a percepgdo dos alunos em relacdo a atividade avaliativa e em relacdo ao aprendizado

foi satisfatoria.

Palavras-chave: Avaliacdo. Método. Atividade. Aprendizado.

INTRODUCAO
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Um dos maiores desafios enfrentados pelos professores no processo de ensino e
aprendizagem, sem davida, é como avaliar. Segundo Haiat (2001) citado por Franco, Braga,
Rodrigues (2010, p. 211):

a) A avaliacdo é um processo continuo: ocorre ao longo de todo o processo de ensino-
aprendizagem para reorienta-lo e aperfeicoa-lo.

b) A avaliagdo é funcional: quando o avaliar € verificar se o objetivo esta sendo
alcancado.

c) A avaliacdo é orientadora: quando indica os avancos e dificuldades, tanto para o
aluno quanto para o professor, levando-os a progredir.

d) A avaliacéo é integral: quando considera o avaliado de forma total, seus elementos
cognitivos, afetivos e psicomotores — por isso a importancia de se coletar uma ampla
variedade de dados. Vai muito além da “prova escrita”.

A avaliacdo da aprendizagem, especificamente na educacgéo, pode ser classificada em
diagndstica, somativa e formativa, ambas com objetivos e papeis diferentes. A avaliacdo
diagnostica busca diagnosticar 0s conhecimentos prévios necessarios para iniciar o processo de
ensino e aprendizagem. A avaliacdo somativa tem o papel de avaliar os contetudos absorvidos
pelos alunos de maneira classificatdria e excludente ao final de um bimestre, semestre ou ano.
Enquanto a avaliacdo formativa ocorre durante o processo de ensino e aprendizagem,
possibilitando uma observacao direta tanto para o professor quanto para o aluno sobre o que 0s
alunos aprenderam e o que eles precisam aprender. (DUTRA, TAROUCO, PASSERINO,
2008).

E necessario avaliar ensinando e ensinar avaliando como formagc&o do cidad&o e como
parte do processo do ensino e aprendizagem, estimulando a construgdo do conhecimento pela

participacao ativa do estudante.
Para Both (2005, p.56):

“... a avaliacdo quando concebida como processo, € ensino por exceléncia. Assim
sendo, o ensino e a avaliagdo como processos mantém simultaneidade e
concomitincia de acdo, de intervencdo e de efeito, pois ensinando avalia-se e
avaliando ensina-se, a0 mesmo tempo, sem prejuizo das peculiaridades inerentes a
cada um. Por isso mesmo, reafirmando, o processo de avaliagdo ocorre no ensino
como que por osmose, constituindo igualmente ensino por exceléncia.”
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A avaliacdo tem relevancia quando faz parte do processo de ensino e aprendizagem,
buscando a participacdo ativa de todos os envolvidos, tanto por parte dos professores quanto

dos alunos.

OBJETIVO

O objetivo deste trabalho é descrever uma préatica vivenciada em uma escola técnica,
demonstrando a importancia de metodos diferenciados de avaliacdo que vdo muito além da
prova escrita. Busca estimular a constru¢cdo do conhecimento pela participacdo ativa do

estudante, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais consistente.

MATERIAIS E METODOS

Foi feito um levantamento tedrico sobre o conceito de avaliacdo e realizada uma

experiéncia de atividade avaliativa em uma escola técnica (ETEC).

A atividade foi desenvolvida em um curso técnico com um componente curricular que
tem uma carga horaria semestral de 50 horas aula e 2,5 horas aula semanal. Diante do feedback
positivo no segundo semestre de 2013, a atividade foi repetida com outra turma, mas com o

mesmo componente curricular e mesmo curso técnico no primeiro semestre de 2014.

A atividade foi desenvolvida no final do semestre e reuniu todo o contetido trabalhado

no periodo letivo. As etapas foram:

1. Em um bloco de aula (2,5 horas aula), os alunos foram separados em trés grupos. Cada
grupo foi orientado a elaborar 20 perguntas sobre todo o conteddo trabalhado. As perguntas
deveriam ser bem elaboradas e com trés alternativas cada uma, indicando qual seria a resposta

correta.

Também foi feita uma eleicdo de um lider (capitdo) que era o responsavel por toda a
equipe e também pela entrega das atividades e organizacdo da mesma. Para estimulo da

competicdo, as equipes tiveram que criar um nome para o time.
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2. O material produzido em sala de aula deveria ser digitado e enviado ao e-mail do
professor antes da proxima aula.

3. O professor leu o material produzido pelos trés grupos e, em alguns casos que houve a
necessidade de correcdo das perguntas ou das respostas, as correcdes foram feitas e 0s grupos
informados. Na aula seguinte, o professor chamou 0s grupos cujas perguntas e/ou respostas
precisaram de alteracOes e esclareceu o motivo.

4. A préxima etapa foi chamar os capitaes e pedirem para que fosse formada uma fila com

cada equipe. A ordem das filas era de decisdo do capitéo.

A atividade consistiu em fazer as perguntas que 0s outros grupos fizeram para
determinado grupo, lendo pausadamente a pergunta e as trés alternativas, podendo ser repetida
uma unica vez, caso o aluno desejasse. Em cada acerto, 0 membro da equipe saia da fila e
aguardava dentro da sala. Antes de dar a resposta correta, 0 professor perguntava para toda a
sala se 0 aluno tinha acertado e, caso ndo, qual seria a resposta correta. As respostas eram
confirmadas e comentadas pelo professor posteriormente. Em cada erro, o aluno permanecia na

fila até a proxima rodada. Venceria a competicdo a primeira equipe gque terminasse a fila.

Na aula seguinte foi feita uma avaliacdo da atividade utilizando uma pesquisa — ndo
identificavel — do tipo qualitativa e quantitativa com quatro perguntas permitindo a resposta em
escala e uma pergunta aberta para que o aluno fizesse seu comentario e apontasse suas

sugestdes, criticas e elogios.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A atividade aplicada teve um resultado surpreendente para o professor, que sentiu o
envolvimento e o comprometimento por parte dos alunos, bem como a empolgacao dos mesmos

no dia da competicéo.

A pesquisa aplicada aos alunos teve 23 respostas no segundo semestre de 2013 e 25

respostas no primeiro semestre de 2014.

O gréafico 1 apresenta as repostas dos alunos a pergunta “Qual a importancia de

atividades avaliativas que ndo seja somente a tradicional prova escrita?”.
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Grafico 1 — Importancia que os alunos dao a atividades avaliativas que ndo seja somente a tradicional prova

escrita
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Fonte: Os autores

O grafico 1 demonstra que todos os alunos de ambas as turmas em que a atividade foi
aplicada acham importante ou muito importante serem aplicadas atividades avaliativas que ndo

sejam somente a tradicional prova escrita.

O grafico 2 apresenta as repostas dos alunos a pergunta “Qual a sua avaliacéo referente

a atividade “Competicdo — Jogos de perguntas e respostas em equipe””.

Grafico 2 — Avaliacdo da atividade aplicada
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Fonte: Os autores

O gréfico 2 demonstra que a grande maioria, exceto um aluno da turma do segundo

semestre de 2013, avaliaram a atividade como boa ou muito boa.

O gréfico 3 apresenta as repostas dos alunos a pergunta “Que nota vocé daria para o seu

aprendizado com a atividade “Competicdo — Jogos de perguntas e respostas em equipe?””.
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Gréafico 3 — Nota dada pelos alunos em relagéo ao seu proprio aprendizado
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Fonte: Os autores

A nota dada pelos alunos, de um até cinco, em que um representa a menor nota e cinco
a maior, foi apresentada, conforme ilustrado no grafico 3, que a nota 4 teve maior

predominancia em ambas as turmas. Também foram dadas notas 5 e 3 em ambas as turmas.

O grafico 4 apresenta as repostas dos alunos a pergunta “Vocé considera que aprendeu

mais com essa atividade do que com uma prova escrita?”

Gréfico 4 — Comparagdo do aprendizado através da atividade aplicada a uma prova escrita
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Fonte: Os autores

O grafico 4 demonstra que a grande maioria, em ambas as turmas, aprenderam mais ou
muito mais com a atividade aplicada do que se tivessem feito uma prova escrita. Nessa pergunta
também apareceram respostas mencionando que aprenderam a mesma coisa, sendo 3 alunos no
segundo semestre de 2013 e 6 alunos no primeiro semestre de 2014. Houve um aluno que
respondeu que aprendeu menos, no entanto, ao verificar o formulario do individuo, foi
constatado que na pergunta anterior o0 mesmo respondeu que daria nota 5 para 0 seu

aprendizado, 0 que causa uma inconsisténcia na resposta desse aluno.

As respostas qualitativas, da turma do segundo semestre de 2013, apresentaram trechos
como “...todos tivemos que estudar tanto para a montagem das questdes quanto para o dia da

competicdo...”; “...eu consegui entender mais sobre a matéria...”; *“...consegui aprender muito
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mais rapido”; “...6 um jeito diferente de estudar a matéria”; “A atividade foi boa para avaliar 0s
aprendizados”. Foi selecionada uma reposta na integra, sendo a mesma do estudante 18: “Muito
boa atividade, capaz de estimular cada pessoa para que conseguisse ajudar 0 grupo e aumentar

0 aprendizado de forma diferente e divertida.”.

As respostas qualitativas, da turma do primeiro semestre de 2014, apresentaram trechos

como “...achei muito dindmico e assim aprendemos mais...”; “todos ficamos agitados e
responsaveis”; “...mostrou o nivel de aprendizado também dos outros alunos.”; “quando nos
somos avaliados de uma maneira diferente podemos realmente ver se a aula rendeu ou ndo.”;
“0s gque erraram nao se envergonharam e o0s que acertaram ganharam aplausos e se sentiram
bem em trabalhar em grupo e ajudar sua equipe.”. Foi selecionada uma reposta na integra, sendo
a mesma do estudante 10: “No comeco eu fiquei meio assustada, porque pensei que quem
errasse ficava ja com |, mas depois eu ri que ndo era nada do que eu pensei e me diverti muito

porque o professor nos deixou bem a vontade, e também por ter acertado.”

Com as respostas acima se percebe o quanto é importante utilizar avaliacdes que
contemplem ndo somente o conteudo em si, mas a capacidade de estimular o aprendizado de
forma global. A avaliacdo ndo pode ser instrumento que pune e sim que orienta 0 processo da

construcdo do conhecimento do aluno.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Avaliar é um desafio constante da educacao em todos os niveis, do ensino infantil a pds-
graduacdo. Pensar em atividades diferenciadas para aferir o aprendizado do aluno € um meio

para que a avaliagdo ndo seja um instrumento de punigéo.

Os objetivos do trabalho foram alcangados, uma vez que a percepgdo dos alunos em
relagdo a atividade avaliativa e em relagdo ao aprendizado foi satisfatoria nas duas turmas

pesquisadas.
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RESUMO

A Fisica e a Matematica no Ensino Médio vém trazendo dificuldades ao aluno no processo de
ensino e de aprendizagem. A quantidade de Progressdes Parciais (PP), devido as mencdes
insatisfatdrias, nos leva a reconhecer que ha necessidade de repensar 0 processo de
aprendizagem e a elaboracéo das avaliag@es. Entéo, é fundamental buscar estratégias que levem
0 aluno a compreender melhor os temas desses componentes. O artigo pretende mostrar a
experiéncia na reducdo de PP realizada em Fisica em 2014. Apresentaremos a ampliacdo do
projeto para Matematica e a necessidade de investir em duas frentes: a Orientacdo Educacional
lidando diretamente com os alunos e a Coordenacdo Pedagdgica auxiliando na andlise das
estratégias de recuperagdo continua junto aos professores. O projeto propde entdo que a
Coordenacdo Pedagogica e a Orientacdo Educacional desenvolvam um trabalho conjunto e
preventivo para diminuir ao maximo o baixo rendimento e consequentemente o nimero de PPs.
Entre os objetivos do projeto destaca-se a oferta de estratégias diferenciadas de estudo por meio
de ferramentas educacionais que despertem a curiosidade, criatividade e o saber. A metodologia
proposta é a assisténcia aos alunos que apresentem dificuldades de adaptacdo aos componentes
e baixo rendimento escolar. Para isso propdem-se a aplicacao de estratégias e roteiros de estudo
que retnam ac¢Bes como: leitura do enunciado, representacdo da situacdo-problema através
figuras, graficos ou diagramas e analise qualitativa da situacdo problema. Espera-se que haja
com essas acOes a diminuicdo dos alunos em PP e que a escola incorpore a pratica de prevencéo
de rendimento insatisfatorio. Enfim, constatou-se que a analise dos motivos que geram as PPs
e a oferta de instrumentos de avaliacdo diversificados contribuem de maneira significativa para

reducdo de alunos em progressao parcial.

PALAVRAS-CHAVE: Progressao Parcial, Fisica, instrumentos de avaliacdo, estratégias de aprendizagem.

1. INTRODUCAO
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A escolha do tema esté ligado a uma necessidade de reestruturagdo nos métodos de
avaliacdo aplicados a PPs de Fisica e Matematica. Verifica-se que a forma tradicional de ensino
néo contribui na aprendizagem do aluno que necessita de atengdo especial.

Compreender as causas que contribuem para as dificuldades do rendimento
insatisfatorio e buscar novas metodologias que melhorem o processo de ensino e aprendizagem

proporciona um real sentido no que o aluno necessita aprender.

Em uma era de tecnologia da comunicacédo é fundamental que os alunos se familiarizem
com outros meios de linguagens para melhorar sua aprendizagem. O projeto propde que a
Coordenagdo Pedagdgica e a Orientagdo Educacional desenvolvam um trabalho preventivo
para diminuir ao maximo o nimero de PPs que foram apontadas nas Atas de Conselho e Banco
de Dados CETEC, o que exige repensar a elaboracdo de avaliacbes. Para isso, € fundamental
buscarmos estratégias de aprendizagem e avaliacBes diversificadas que levem o aluno a

compreender melhor as bases desses componentes curriculares.

Propor um roteiro de estudo, sugerir atividades que possam auxiliar as dificuldades
apresentadas, incentivar grupos de estudos, estimular a autonomia do aluno, para que ele
invente, formule e resolva novos problemas servem como guia de estudos e ndo como tarefas a

serem cumpridas mecanicamente.

2. OBJETIVO

Oferecer aos alunos em Progressdo Parcial, nos componentes curriculares de Fisica e
Matematica, estratégias diferenciadas nos estudos por meio de ferramentas educacionais que
despertem a curiosidade, criatividade e o saber. Agregar materiais que estimulem a curiosidade,
a observacéo, a investigacao e a troca de experiéncias, proporcionando ao aluno atividades que

colaborem na leitura e no raciocinio 16gico para a resolucao de problemas desses componentes.

3. MATERIAIS E METODOS

No més de marco de 2014 foi realizada uma pesquisa de campo aleatéria com 120 alunos
— que representam 25% do total de alunos que frequentam o Ensino Médio/ETIM. O objetivo

era verificar o perfil do aluno e sua relagdo com o componente curricular de Fisica. A pesquisa
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serviu de parametro para analisar as expectativas dos alunos em relagao esse componente. Apos
a tabulagdo de dados dessa amostra, foi possivel identificar as primeiras causas que contribuem
para o rendimento insatisfatorio. Abaixo os dados de uma das perguntas aplicadas.

2 29.71% 28.26%

5.80%

T T
entender os calculos interpretar a teoria a relacdo entre teoria a formacomo é
e pratica trabalhada pelo
professor

Grafico 1: Qual a sua maior dificuldade na disciplina Fisica?

Apbs as analises da pesquisa, a primeira atividade elaborada foi um roteiro com os dez
melhores sites de Fisica do Brasil e os dez melhores blogs que trazem artigos relacionados e
servem para leituras complementares. A principio o roteiro foi entregue aos alunos que estavam
PP em Fisica. Depois foi compartilhado com outros alunos que também apresentavam

dificuldades no mesmo componente.

Em seguida foi organizado e entregue um roteiro com sugestdes para realizagdo de
estudo da Fisica. A segunda pesquisa foi elaborada a partir dos resultados da primeira avaliagdo
aplicada aos alunos em PP em Fisica no final do primeiro semestre, que apontou um numero
alto de resultados insatisfatorios. A pesquisa foi aplicada para 20% dos alunos que estavam

cursando a PP em Fisica. Vejamos alguns dos resultados:
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Grafico 3: VVocé saberia justificar por qual motivo ficou em Progressdo Parcial no Componente Curricular de
Fisica?
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Grafico 4: Quais as suas principais dificuldades em relacéo a Fisica?

Os resultados indicavam que uma das principais dificuldades foi a realizacdo dos
calculos matematicos e a compreenséo dos enunciados das atividades. Essas informacdes foram
comparadas aos resultados do WebSAI 2013 que confirmaram a necessidade de elaboracao de
uma nova forma de avaliar. Os resultados do WebSAI 2013 abaixo:
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Gréfico 5: Principais dificuldades em Fisica
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Gréfico 6: Principais dificuldades em Mateméticas

A partir dessas informacdes foi necessario buscar formas de avaliacdo que
contribuissem para o aprendizado do aluno e os ajudassem a compreender e aprender o

contetdo com necessidade de especial atencdo. Sendo assim, foi elaborada uma atividade para
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cada tema a ser estudado pelo aluno, seguindo um roteiro de pesquisa que apresentasse um

video caseiro explicando trés exercicios de cada tema pesquisado.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Participaram desse estudo alunos que estavam cursando PP em Fisica e alunos do Ensino
Médio que ndo cursavam a PP. Os alunos foram observados num periodo de sete meses com

apoio da Orientagdo Educacional, Coordenacdo Pedagdgica e Coordenagdo de Curso.

As atividades propostas para avaliacdo dos alunos em PP apresentaram resultados
insatisfatérios que ndo contribuiam para aprendizagem dos alunos, sendo necessario pesquisar,
estudar e encontrar novas metodologias que favorecessem a aprendizagem dos alunos que

estavam em PP.

As atividades sugeridas foram através do experimento, tendo como base as respostas
dos questionarios respondidos pelos alunos durante as entrevistas aplicadas, e a partir desses
indicadores foram construidas estratégias de avaliacdo para os alunos chegarem ao resultado

esperado.

Em 2014 iniciamos com 54 alunos em Progressdo Parcial em Fisica, onde 80% dos
alunos em PP concluiram e os demais sdo casos de alunos que obtiveram mencéo insatisfatoria

ou transferiram de unidade escolar.

Em 2015 teremos 31 alunos em Progressdo Parcial no componente, sendo assim

concluimos 2014 com uma diminuicdo de 43% dos alunos em Progressao Parcial em Fisica.

Abaixo o resultado final dos alunos em Progresséo Parcial em 2014.

® Promovidos M Evadidos e Retidos

B Promovidos M Retidos Evadidos

Grafico 7: Resultado das PPs de Fisica 2014 . .
Graéfico 8: Resultado das PPs de Fisica com

detalhes
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Hoje a sociedade necessita de individuos criativos, com habilidade em resolucdo de
problemas, que dominem o uso de tecnologias e que sejam capazes de elaborar outras. Para
ISso precisamos criar condi¢Oes de acesso e utilizagdo da informacdo de forma adequada,
produzindo entdo o exercicio da cidadania.

Ap0s a correcdo das avaliacOes finais, foi observada uma melhora significativa nos
resultados alcancados. De acordo com as analises dos indicadores durante o processo de
avaliacdo da PP em Fisica, houve um crescimento significativo nos indices de alunos
promovidos e satisfacdo na realizacdo das atividades. O objetivo inicial era reduzir o

numero de Progressdo Parcial em 30%, e conseguimos reduzir em 43%.

Observou-se ainda que o trabalho pode ser ampliado na reducdo das PPs em
Matematica, incluindo a acdo do Coordenador Pedagdgico para rever praticas avaliativas e

de aprendizagem junto aos professores.
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RESUMO:

O ensino tecnico de nivel médio tem como caracteristica a pratica profissional e a relagdo com
0 mundo do trabalho. Muitos estudantes, que frequentam o curso, tem pouca experiéncia
profissional na area e ao deparar com o mercado de trabalho encontram dificuldades em
entender e adaptar-se. O objetivo deste trabalho é relatar a experiéncia da realizacdo de visita
técnica como metodologia ndo convencional, para relacionar teoria e pratica no curso médio
integrado ao técnico em mecéanica em uma instituicdo federal de ensino técnico na cidade de
Sdo Paulo. Tais visitas sdo desenvolvidas em trés etapas: preparacdo, execucdo e finalizagéo,
com atividades especificas em cada etapa. A organizagdo destas visitas demanda dedicacdo e o
retorno pode ser observado na postura profissional, no relacionamento aluno-professor, aluno-
aluno e nas competéncias pessoais demonstradas no decorrer das atividades académicas pos-
visita. O legado deixado pela visita técnica nos alunos é perceptivel na preocupagdo com o
impacto ambiental e o cuidado com o ecossistema, mesmo em agdes pontuais no ambiente

escolar.

PALAVRAS-CHAVE: curso técnico em mecanica, educacdo, visita técnica, Itaipu.

INTRODUCAO

Os cursos técnicos foram criados em 1909 por Nilo Pecanha - decreto n° 7.566, de
23 de setembro - através das Escolas de Aprendizes Artifices, em vérias capitais do Brasil,
voltadas para o ensino industrial e a qualificagédo da méo de obra. Em S&o Paulo as atividades
destas escolas iniciaram em 1910. Duas instituicdes se destacam, desde a sua cria¢do, uma delas
é o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncias e Tecnologia de Sdo Paulo (IFSP) que passou por
diversas transformacdes ao longo dos anos tendo se consagrado como Escola Técnica Federal
de Séo Paulo — ETFSP e depois em 1999 como Centro Federal de Educagdo Tecnoldgica de

Sdo Paulo — CEFET-SP. A segunda instituicdo é o Centro Estadual de Educacéo Tecnologica
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“Paula Souza”, criado em 1969 pelo governador Roberto Costa de Abreu Sodré, administrando
218 Escolas Técnicas Estaduais (Etecs) e 63 Faculdades de Tecnologia (Fatecs) que comegaram
como Escolas Profissionais Masculinas (1911) somando-se as iniciativas do governo federal

para suprir as necessidades das regides fabris.

Nestas duas instituicbes estd a vanguarda em ensino técnico e tecnologico,
oferecendo cursos em diversas areas do conhecimento, dentre elas encontra-se a area da
industria e em particular o curso técnico em mecanica, por ter sido o pioneiro do ensino técnico

dentro das artes industriais.

Dentre as modalidades oferecidas atualmente no IFSP, encontra-se o Curso Médio
Integrado ao Técnico em Mecanica com duracdo de 3 anos e sdo ministrados componentes
curriculares do ensino béasico e do ensino técnico para estudantes em idade escolar regular (de
15 a 17 anos).

O ensino técnico de nivel médio tem como caracteristica a préatica profissional e a
relagdo com o mundo do trabalho. Muitos estudantes, que frequentam o curso, tem pouca
experiéncia profissional na area e ao deparar com o mercado de trabalho encontram dificuldades

em entender e adaptar-se.

Segundo Araujo (2008) a area da industria, especialmente o curso técnico em
mecanica, requer essa vivéncia pratica para que o estudante tenha o perfil de conclusao esperado
ao termino do curso. As visitas técnicas em empresas de diversos setores auxiliam a

contextualizar as teorias aprendidas nos componentes curriculares da base técnica.

As oportunidades para estas visitas Sa0 muitas e as empresa mostram-se receptivas,
porém é um procedimento didatico pouco usual, mas de grande importancia no aprendizado do

estudante de nivel médio ou tecnologico.

OBJETIVOS

Relatar a experiéncia de visita técnica como metodologia ndo convencional, para
relacionar teoria e pratica no curso médio integrado ao técnico em mecanica, em uma institui¢do

federal de ensino técnico na cidade de Sdo Paulo.
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MATERIAIS E METODOS

Trata-se de um relato de experiéncia das visitas técnicas a Usina Hidrelétrica de
Itaipu e Sistema de Transmissao de Furnas na cidade de Foz do Iguacu realizadas pelo IFSP de
2011 a 2014.

Participam da visita os alunos que estdo matriculados e frequentando regularmente
0 curso médio integrado ao técnico em mecanica a partir do 2° ano e, habitualmente,
acompanhada por trés professores da area da mecénica e que sdo professores dos alunos nos
componentes ministrados no curso.

O transporte é feito em dnibus da prépria escola, sendo que sempre sdo conduzidos

por dois motoristas, servidores do IFSP.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Estas visitas iniciaram a mais de 15 anos, passando por alteraces nos roteiros e
tempo de viagem. Desde 2011 até 2014 ja fizeram esta visita mais de 250 alunos. Uma das
alteracOes de roteiro foi a inclusdo das visitas ao Refugio Bioldgico e Polo Astronémico de
Itaipy, em 2013, com a finalidade de promover a interdisciplinaridade dos componentes do
ensino médio e se mostrou uma decisdo acertada.

As visitas sdo anuais, no inicio do primeiro semestre, e sdo desenvolvidas em trés

etapas: preparacédo, execucao e finalizacéo.

Preparacdo

Esta etapa consiste em:

e Proposta de Projeto de Visita Técnica feito em formulario préprio do IFSP encaminhado
para aprovacao da coordenadoria de extensao.

e Agendamento da visita, através de meios eletrénicos, para a area de relagBes publicas das
empresas envolvidas. Uma vez definida as datas sdo enviados oficios para dois parques
(Parque Nacional do Iguacu e Parque das Aves) solicitando descontos nos ingressos.

e Reserva de hospedagem em hotel de Foz do Iguagu, sendo este processo intermediado pelos
professores acompanhantes e pais de alunos, sem vinculo oficial com a escola.

e Inscricdo dos alunos: sdo feitas em meados de outubro para visitas feitas em fevereiro do
ano seguinte. Atualmente inscrevem-se através de um site criado exclusivamente para este
fim. Nele estdo os seguintes documentos:

o ficha de inscricdo on line, onde sdo colocados os dados pessoais e académicos.
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0 autorizacdo dos pais para participacdo nas visitas, para 0s menores de 18 anos -
em trés vias, sendo uma para a secretaria académica da escola, uma para 0s
professores levarem na viagem e outra para 0s pais/responsaveis,

0 autorizacdo dos pais para os menores de 18 anos viajarem desacompanhados dos
mesmos, em duas vias, que ficam em posse do aluno para ser apresentado na
policia federal de fronteira ou quando necessario.

0 cronograma detalhado das visitas.

e Gerenciamento dos pagamentos destinados a hospedagem, ingresso nos parques, camisetas
para uniformizagdo dos alunos durante a visita, confraternizacao final e seguro de viagem.
e Reunido com os pais, realizada um més antes da visita técnica nas dependéncias da escola,
para esclarecimentos e recomendac@es. A presenca nesta reunido € obrigatéria para os pais
ou responsaveis dos alunos. Neste dia 0s pais/responsaveis entregam as autorizagdes

necessarias.

Execucéo

A visita é realizada conforme descrita no quadro 1:

Dia Horério | Atividade

1° 14h00 | Saida - dentro das dependéncias da escola
7h00 Chegada a cidade de Foz do Iguagu

2 10h00 | Visita ao parque Nacional do Iguagu.
14h00 | Visita ao parque das Aves
18h30 | Passeio opcional a Argentina (Duty Free)

- 8h00 Visita Técnica a usina Hidrelétrica de Itaipu
14h00 | Passeio opcional a Ciudad Del Este (Paraguai)
8h00 Visita Técnica a Subesta¢do de transmissao de Furnas

40 12h00 | Tarde livre
19h00 | Visita Técnica ao Polo Astrondmico de Itaipu

0 14h00 | Visita Técnica ao Refugio Bioldgico de Itaipu
18h00 | Passeio opcional a Puerto Iguazu (Argentina)

6° 12h00 | Confraternizacgdo e retorno para S&o Paulo

7° 7h00 Chegada as dependéncias da escola em S&o Paulo

Finalizacéo

Ap0s o retorno séo feitas:

e Emissdo do relatério de prestacdo de contas dos gastos e envio aos pais/responsaveis por
meio eletrnico.

e Devolucdo aos alunos do excedente arrecadado.
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e Emissdo de relatério de viagem para a coordenadoria de extenséo.

Toda programacdo apresentada visa a formacéo integral do aluno, incluindo o
relacionamento aluno-aluno e aluno professor. Neste sentido este projeto mostrou-
se eficaz criando uma expectativa positiva entre os alunos do 1° ano. Os alunos

relatam qudo importante foi a visita a ponto de desejarem realiza-lo novamente.

CONSIDERAGCOES FINAIS

As visitas técnicas, quando organizadas e com objetivos académicos bem definidos,
sdo executadas com sucesso, ndo se confundindo com meros passeios escolares.

A organizacéo destas visitas demanda dedicacgéo e o retorno pode ser observado na
postura profissional que assumem, no relacionamento aluno-professor, aluno-aluno e nas
competéncias pessoais demonstradas no decorrer das atividades académicas pds-visita.

A importéncia da interdisciplinaridade desenvolvida durante as visitas aos parques
é perceptivel quando o aluno demonstra preocupagdo com o impacto ambiental e o cuidado com
0 ecossistema, mesmo em ac¢des pontuais no ambiente escolar.

A continuidade do projeto de visita técnica é recomendada como metodologia néo
convencional, relacionando teoria e pratica no curso médio integrado ao técnico como
complemento das praticas didaticas, possibilitando a outros alunos a mesma oportunidade e

vivéncia.
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JOGOS DE EMPRESAS COMO ESTRATEGIA DE ENSINO EM
CONTABILIDADE

Sandra Alves dos Santos - alves.sandra97@yahoo.com.br

Etec de Suzano: Suzano/SP

RESUMO:

Os jogos de empresas surgem como um método de ensino que integra a teoria a pratica por
oportunizar ao aluno vivenciar na pratica os conceitos aprendidos ao longo das disciplinas o
mais proximo do real. O objetivo desse artigo foi apresentar a aplicabilidade dos jogos de
empresas como estratégia de ensino no curso de contabilidade, justifica-se que de acordo com
a estratégia de ensino escolhida pelo docente podera tornar a aula mais atraente, didatica e eficaz
contribuindo para o aprendizado do aluno. A metodologia utilizada foi uma analise das
literaturas atuais que trata sobre 0s jogos de empresas como estratégia de ensino-aprendizagem.
Como resultado das analises além do aprofundamento sobre jogos de empresas como estratégia
de ensino em contabilidade, analise aponta que existem diversas estratégias de ensino, porém o
docente devera utilizar ndo s6 uma estratégia de ensino e sim um conjunto de estratégias
visando atingir os objetivos propostos, para a disciplina ou curso e que 0 jogo de empresa €
uma estratégia particular que € utilizada, para cursos como contabilidade e administracao, por
possuirem caracteristicas proprias, acabam facilitando o ensino e aprendizagem e melhor
assimilacdo da teoria e a pratica.

PALAVRAS-CHAVE: Jogos de Empresasl; Contabilidade 2; Estratégia 3.

Introducéo

Neste artigo foi realizada uma pesquisa bibliografica, apontando as principais
caracteristicas do tema abordado, bem como estudos que tratam o sobre jogos de empresas
como estratégia de ensino.

As novas geracdes estdo cada vez mais conectadas ao mundo virtual e as novas
tecnologias, neste sentido é preciso inovar na estratégia utilizada no processo de ensino
aprendizagem.

Os jogos de empresas constitui uma ferramenta importante para o aprendizado das
novas geracdes, e se torna um recurso pedagogico diferenciado deixando as aulas mais

dindmicas e com maior interatividade entre a teoria e a préatica, possibilitando ao educando a
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vivéncia e aplicacéo de todas as disciplinas relacionadas durante o curso e se tornar sujeito ativo

do préprio aprendizado.

Para Peleias (2006, p. 258) “os jogos de empresas é uma estratégia Util para
a fixacdo do aprendizado. Permite que se reproduza, em situa¢fes controladas de
laboratério, experimentos que, muitas vezes, ndo sdo possiveis na realidade, além de
propiciar novas experiéncias aos jogadores. O jogo de empresas se constitui em uma
simulacdo da vida real, na qual frequentemente o profissional de contabilidade é
compelido a apoiar o processo decisorio dos gestores, ou mesmo a tomar decis6es
rapidas, apesar da escassez de dados e informagdes dele sendo exigido analisar os
efeitos dessas escolhas sobre 0 negécio da empresa”.

De acordo com Ichikawa,1997 os jogos de empresas pressupdem o envolvimento dos
jogadores, com suas experiéncias e valores, propiciam um conhecimento mais pleno, na medida
em que eles ndo sdo mais meramente receptores de informacoes.

Os jogos envolvem os alunos em uma situacédo real onde cada um pode trazer os valores,
crencas e conhecimentos adquiridos ao longo da vida académica e profissional, para serem
aplicados nos jogos de empresas, 0s mesmos estardo constantemente em contato com o processo
de decisdo, aprimorando os conhecimentos e habilidades adquiridas no curso os participantes
sdo estimulados a experimentar novos experimentos e comportamentos diferenciados, com uma
interacdo constante com o grupo.

Nos jogos, os problemas sdo interligados e a tomada de decisdo passa pelo global, com
todas as restricdes orcamentarias, financeiras e de recursos humanos que permeiam situacdes
reais. Eles reduzem, portanto, a distancia entre a teoria e a pratica (Mathieu, 2013).

No ensino da contabilidade com o avanco tecnoldgico perde-se muito tempo ensinando
0 que 0 um sistema especifico ja faz automaticamente, o aluno do curso de contabilidade tem
pouca ou nenhuma vivéncia do mundo dos negdcios, pois ndo estdo preparados, para analise e
tomada de decisBes com base nas demonstracGes contabeis que 0os mesmos fazem, € preciso
que o profissional de contabilidade conhega outras &reas do conhecimento e vivenciem no dia-
a-dia a prética contabil.

A discussdo sobre a estratégia de ensino no curso de contabilidade justifica-se pelo fato
de que o conhecimento e a escolha da estratégia mais adequada as circunstancias poderdo
contribuir de forma significativa no desenvolvimento das habilidades e competéncias
requeridas pelo mercado de trabalho.

As estratégias de ensino auxiliam os docentes no alcance dos objetivos educacionais e

no enriquecimento dos contetidos propostos, sendo necessario, portanto, que essas sejam
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delineadas de acordo com o perfil dos alunos, os recursos disponiveis e 0s objetivos pré-
definidos (PELEIAS, 2006).

Os jogos de empresas como estratégia de ensino, oferece possibilidade aos alunos como:
noc¢ao de negdcios, trabalho em equipe, tomadas de decisdes, estimulo ao raciocinio e a conexao
com a teoria e pratica, no sentido de que os participantes sdo encorajados a experimentar
comportamentos diferentes do seu padréo, sem as consequéncias que poderiam acontecer na
vida real.

Neste tocante o objetivo do artigo € mostrar a aplicabilidade de jogos de empresas como
estratégia de ensino em cursos de contabilidade, trazendo conhecimentos praticos aos futuros
contabilistas.

Aprender a aprender a aprender a dar ajuda e participagbes em grupo sao essenciais no
jogo de empresas, € uma estratégia de ensino que busca conseguir informacdes e recursos para

solucionar os problemas apresentados, utilizando das experiéncias proprias e de outras pessoas.

Objetivos
O objetivo principal deste artigo € mostrar a aplicabilidade de jogos de empresas como

estratégia de ensino em contabilidade

Metodologia

Foi realizada uma revisao bibliografica com o objetivo de mostrar a aplicabilidade dos
jogos de empresas como estratégia de ensino em contabilidade trazendo subsidios e
conhecimento sobre o tema, levando a reflex@o sobre as praticas pedagdgicas em busca da

melhoria do processo de ensino aprendizagem no ensino de contabilidade.

Resultados e Discussoes

Ao longo dos tempos houve muitas mudancgas no processo educativo, 0 homem esta
se modificando a cada geracao, as informagdes estdo cada vez mais rapidas e a tecnologia a
cada dia toma conta de todos os espacos, e chegou a educacao.

Neste tocante € necessaria uma mudanca no ensino, entdo novas estratégias de ensino
surgem como uma tentativa de resposta as mudancas rapidas que estdo ocorrendo.

Observa-se que a palavra estratégia possui uma estreita ligagdo com o ensino, pois

ensinar requer arte por parte docente, que precisa envolver os alunos e fazer com que ele se
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encante pelo saber, o professor precisa instigar os alunos a pensarem criticamente, e a se
colocarem como sujeitos da prépria aprendizagem.

Segundo o site Administradores estratégia € uma palavra com origem no termo grego
(strategia), que significa plano, método, manobras ou estratagemas usados para alcancar um
objetivo ou resultado especifico. <htpp//.www.administradores.com.br> acesso em 09
setembro de 2014

O professor devera ter um conjunto estratégias de ensino para cada curso, cada turma,
respeitando a individualidade de cada um, o seu gosto, sua inquietude, a sua linguagem, sua
experiéncia de vida, fazendo com que o aluno sinta que sua participacéo é importante para a

aula, para que o principal objetivo educacional seja alcangado, a aprendizagem do aluno.

Peleias (2006, p. 264) “Para alcancar seus objetivos, o professor pode vale-
se de estratégias de ensino. Algumas dessas estratégias se aplicam a diversas areas de
conhecimento. Outras, por suas caracteristicas proprias, oferecem melhor retorno as
areas de conhecimento que estudam a vida empresarial, com a contabilidade e
administracao de empresas. As estratégias devem ser definidas em fungéo, por exemplo,
dos contetidos a serem ministrados, do perfil do aluno e dos anseios dos alunos, e dos
recursos (audiovisuais e temporais) disponiveis”

Haidt, (1999) recomenda que, ao se optar por uma estratégia de ensino, é preciso

considerar como critérios de selecdo os seguintes aspectos:

e adequacdo aos objetivos estabelecidos para o ensino e a aprendizagem;

e anatureza do contetdo a ser ensinado e o tipo de aprendizagem a efetivar-se;

e as caracteristicas dos alunos, como faixa etaria, nivel de desenvolvimento mental, grau de interesse
e expectativas de aprendizagem;

e as condigdes fisicas e tempo disponivel.

Segundo Marion, (2014) existem 13 estratégias de ensino: aula expositiva, excursdes
e visitas, dissertacdo ou resumo, projecao de fitas, seminarios, ciclo de palestras, discussao com
a classe, resolucdo de exercicios, estudos de caso, aulas préticas, estudo dirigido, jogos de
empresas e simulagdes.

Como podemos observar sdo varias as estratégias de ensino, o docente necessita ndo
sO de uma Unica estratégia, mas sim de um conjunto de estratégia para atingir os objetivos pré-

estabelecidos.
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Das estratégias levantadas por Marion (2014), verificou-se a aplicabilidade dos jogos
de empresas, como estratégia de ensino aprendizagem no curso de contabilidade.

Segundo Peleias, 2006 o jogo de empresa pode ser usado como uma sequéncias da
estratégia de laboratorios de contabilidade, cujo os dados sdo preparados para servirem de fonte
de informacdes para tomada de deciséo.

As principais caracteristicas dos jogos de empresas segundo (Gramigma, 1993)

a) possibilidade de modelar a realidade da empresa;
b) papeis claros;
c) regras claras;

d) condicBes para que seja um jogo atrativo e envolvente.

Gramigma (2014), diz que o jogo de empresa é uma metodologia que usa principios
do jogo puro. A partir da formagdo de equipes, oferecendo desafios a serem superados,
apontando as regras de funcionamento, o tempo e estimula o comprimento dos objetivos. As
decisfes s@o de responsabilidade dos participantes e o aplicador atua como facilitador. O jogo
de empresa prevé pontuacdo para as performances dos jogados e a discussdo posterior, neste
momento sdo estabelecidos os links com a realidade empresarial e com o cotidiano dos
participantes, possibilitando mudancas no aprendizado.

Para Peleias (2006) o sucesso do processo de ensino aprendizagem nos jogos de
empresas requer o uso de recursos adequados, juntamente com a prévia explicacdo e o
entendimento por parte dos alunos dos objetivos do jogo.

Apos as reflexdes apresentadas nessa pesquisa pode-se constatar que cada vez o
educando buscam novas formas de aprendizagem, e que a forma tradicional de ensino ndo mais
atrai e também ndo atende as exigéncias do mercado de trabalho, pois ndo coloca o aluno em
contato com o mundo dos negécios, fazendo do aluno apenas expectador, neste tocante é
necessario que o docente esteja atento as estratégias de ensino disponiveis, para atingir o aluno
de uma forma diferenciada, propiciando melhor assimilacdo dos contetdos trabalhados em sala
de aula, com a préatica. Pode-se observar nessa pesquisa que 0s jogos de empresas surgem como
uma estratégia diferenciada, pois o aluno se torna sujeito ativo no proprio aprendizado e o
professor passa ser 0 mediador, constatou que 0s jogos de empresas como estratégia de ensino
e aprendizagem no curso de contabilidade, € um meio para os alunos aplicarem todos 0s
conhecimentos adquiridos ao longo dos semestres, em uma empresa virtual possibilitando a

pratica contabil em um ambiente virtual, onde se fara simulac6es das situa¢Ges encontradas na
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vida real, deve-se destacar que nos ultimos tempos o ensino de contabilidade tem merecido uma
atencdo especial, pois é necessario conferir aos futuros profissionais de contabilidade,
competéncias e habilidades necessarias para uma carreira de sucesso, atento ao mercado de
trabalho que passa por constantes mutagdes, principalmente na area contabil, a utilizacdo dos
jogos de empresas no curso de contabilidade cria oportunidades e desafios para todos o0s
segmentos da profisséo, preparando o aluno para enfrentar as alteracdes do mercado, onde o
aluno podera ter uma visdo geral das empresas e dos processos gerenciais.

Nesta linha de pensamento o docente necessita rever sua metodologia de ensino
aplicado nos cursos de contabilidade, pois com o crescimento tecnologico, os ritmos das
transacOes comerciais crescem a cada instante e os alunos de contabilidade precisam ser

preparados para atuarem de forma eficaz nesse novo cenario.

3. Considerac0es Finais

No cenario atual os jogos de empresas, surgem como estratégia de ensino que permite ao
aluno de contabilidade a vivéncia do mundo dos negdcios, verifica-se que esse método é capaz
de propiciar atraves de simulagdes, a possibilidade de vivenciar um ambiente semelhante a
realidade empresarial, e assim o aluno poderd compreender melhor o mundo dos negocios e
aprender a melhor maneira de lidar com as situagdes que ir4 deparar no dia-a-dia da
organizacao. Para aproximar o aluno do mundo dos negdcios o jogo de empresa cria um cenario
parecido, com a realidade, permitindo ao aluno simular praticas empresariais e a tomar decisoes

rapidas com base nos dados apresentados na empresa virtual.

Os jogos surgem como uma estratégia diferenciada de ensino, que auxilia e facilita o
processo de inser¢cdo competitiva no mercado de trabalho, trazendo para os alunos os
conhecimentos, cada vez mais relevante para as organizac6es, podendo proporcionar uma base

de vantagem competitiva na empresa em que atua e/ou ira atuar.

E necessario entdo que as estratégias de ensino no curso de contabilidade se adequem ao
mundo dos negocios, desenvolvendo as habilidade e competéncias necessarias para atuar no
mercado de trabalho, permitindo ao aluno a capacidade aprender por si mesmo, a pensar, a
trabalhar em equipe e a tomar decisoes.

Neste sentido é necessario que professores se preparem para atender as expectativas do

cenario atual, buscando diferentes estratégias de ensino, e atentos ao ambiente externo,
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despertando no aluno o senso critico e a vontade de aprender a aprender, fazendo com que o
aluno va além do espaco fisico da sala de aula e busque por meios préprios melhorar seu
aprendizado.

Quanto ao processo de ensino e aprendizagem o professor € um fator intrinseco, nos jogos
de empresas ele se torna um facilitador e fortalece a autonomia do aluno, pelo estimulo da
aprendizagem critica, da criatividade e da iniciativa.

Conclui-se que se o professor conhecer as estratégias de ensino mais adequadas para
utilizacdo no ensino de contabilidade, ird estimular a pratica de estudo independente, aproveitar
o0 conhecimento existente dos alunos, desenvolvendo as habilidades e competéncias requeridas
ao profissional de contabilidade, a discussdo aponta que 0s jogos de empresas como estratégia
de ensino proporcionam ao futuro profissional de contabilidade a oportunidade de usar, na

pratica, os conhecimentos adquiridos no decorrer do curso.

Referéncias

- GRAMIGMA. Maria Rita. M. Jogos de empresas. Sdo Paulo: Makron Books, 1993.

- GRAMIGMA, Maria Rita, Os jogos da realidade corporativa. Disponivel em:
<http://rh.com.br> acessado em: 09 set 2014.

- HAIDT, Regina Célia Cazaux. Avaliacdo da Aprendizagem Escolar. 72 Ed. S&o Paulo:
Atica, 1999

- ICHIKAWA, Elisa Yoshie. Utilizacdo dos jogos de empresas no ensino superior:

pressupostos, mitos e fatos. Educacéo brasileira v 19, n° 39 jul/dez 1997.

- LIMA, Molita Correia. Monografia: a engenharia da producédo académica. 2.ed. rev. E

atualizada. Sao Paulo: Saraiva, 2008.

- MATHIEU, Elizabete Rodrigues Oliveira. Formacéo de Jovens e Adultos: (Re)Construindo

a pratica pedagdgica; Belezia, Eva Chow. Séo Paulo: Centro Paula Souza. 2013.

- MARION, Jose Carlos. Metodologia do Ensino em Contabilidade. Disponivel em
<http:marion.pro.br> acessado em 09 set 2014.

190




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

- MOSCOVICI, Fela. Desenvolvimento interpessoal: treinamento em grupo. 20 2 ed. Rio

de Janeiro: Jose Olympio, 2011.

- PEREZ, Leandro Reale, Jogos de empresas um apoio na evolucdo da escola de

administracdo. Disponivel em: <htpp://revistaacademica.net>.acessado em: 09 set 2014.

- PELEIAS, Ivam Ricardo. Didatica do Ensino de Contabilidade: aplicavel a outros cursos

superiores; Azevedo Daniel Palmas. S&o Paulo: Saraiva, 2006

- PAULUS, George, Jogos de empresas como ferramenta de ensino aprendizagem.

Disponivel em <http://revistaemfoco.net.br.jogos>. Acessado em 09 set 2014.

OLIVEIRA, Junior, O que é estratégia?. Disponivel em:

<htpp//.www.administradores.com.br> acessado em 09/set de 2014

SANTOS, Roberto Vatan dos. “jogos de empresas” aplicados ao processo de ensino e
aprendizagem da contabilidade, 1999. Tese Doutorado — Faculdade de Economia,
Administragéo e Contabilidade da Universidade de Séo Paulo, S&o Paulo.

191



http://www.revista/
http://revistaemfoco.net.br.jogos/

20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

TECNOLOGIAS, MIDIAS E PRATICAS PEDAGOGICAS

192




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

SISTEMATICA PREVENTIVA E COMPARTILHADA PARA REDUCAO DOS
INDICES DE PERDAS DE ALUNOS: BREVE ABORDAGEM DA ACAO
COMPARTILHADA ENTRE COORDENADORES DE CURSOS E
PEDAGOGICO, ORIENTADOR EDUCACIONAL E SECRETARIA
ACADEMICA DA ETEC SYLVIO DE MATTOS CARVALHO - UNIDADE 103
DO CEETEPS

Maria Amalia Vercesi Doreto (maria_doreto@hotmail.com)
Analder Magalhaes Honério (analdermagalhaes@yahoo.com.br)

Etec Sylvio de Mattos Carvalho - Matéo

RESUMO:

O presente trabalho mostra como a ETEC Sylvio de Mattos Carvalho, tem trabalhado para
reduzir os indices de perdas de alunos, iniciando o trabalho falando sobre o problema da evaséo
na educacdo brasileira e posteriormente demonstrando coma Unidade tem obtido éxito na
reducdo da evasdo através de uma sistematica compartilhada entre coordenadores de curso,
coordenacdo pedagdgica, orientadora educacional e secretaria académica, apresentado como
resultado um grafico demonstrado os indices de evasao da unidade dos ultimos trés anos, sendo

tal sistematica adotada nos dois ultimos anos.

PALAVRAS-CHAVES: evasdo, educagdo, sistematica compartilhada.

INTRODUGAO:

Art. 2°. A educacdo, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, tem por finalidade o pleno
desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho. (BRASIL, 1996)

A partir da proposta da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (Lei Federal n.
9.394/1996), verificamos que a escola € instituicdo primaz destinada a formacao dos individuos
e, por conseguinte, auxilia na evolugdo da sociedade brasileira contemporanea. Nesse ponto, a
escola enquanto espaco destinado a construcdo do conhecimento deve considerar
significativamente todos os aspectos culturais, cognitivos, afetivos, sociais, econdmicos e
historicos que estdo inseridos nas relagdes existentes entre os diferentes atores que direta ou

indiretamente interagem entre si e com as instituigdes de ensino.
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Entretanto, nas Gltimas décadas a evasao escolar vem se tornando, sendo 0 maior, um
dos grandes desafios para qualquer estabelecimento de ensino, caracterizando assim o cenario
educacional brasileiro. Entendemos por evasao escolar quando um aluno deixa de frequentar as

aulas, abandonando a escola durante o ano letivo.

N&o diferente € a realidade enfrentada pela rede de estabelecimentos de ensino
profissional de nivel técnico que por sua vez tem utilizado as mais diversas estratégias para
proporcionar e/ou motivar a permanéncia dos discentes até a conclusdo de seus estudos. Entre
estas, destacamos os investimentos macicos realizados pelas institui¢cdes de ensino, bem como
a revisdo constante de seus curriculos, metodologias e praticas pedagdgicas das diversas
habilitacdes técnicas ora oferecidas pelas instituicdes educacionais profissionalizantes do pais,
entre as quais destacamos o Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza
(CEETEPS), com o intuito de atender as novas exigéncias do mercado mundial, decorrentes
principalmente das inovacdes tecnoldgicas, que por sua vez tém atribuido uma nova concepcao
de como bens e/ou servi¢os devem ser produzidos, demandando cada vez mais profissionais

qualificados, reflexivos e proativos.

Em nivel micro, ou seja, no ambito de cada Etec, a equipe escolar deve (ou pelo menos
deveria) propor e adotar mecanismos que possibilitem um acompanhamento permanente que
possibilite a reducdo dos indices de perdas de alunos. Nesse ponto, a partir da experiéncia
vivenciada na Etec Sylvio de Mattos Carvalho, Unidade 103 do CEETEPS, entre os anos de
2013 e 2014, objeto desta reflexd@o, cujo trabalho encontra-se preconizado em seu Plano
Plurianual de Gestédo, verificamos que tal questdo (ou seja, a diminuicdo da evaséo escolar)

encontra-se traduzida em suas diretrizes, acdes e projetos outrora elencados em tal documento.

Nesse contexto, destacamos que a analise da equipe escolar tem sido extremamente
relevante para que seja possivel avaliar as estratégias ora adotadas para atingir as metas
propostas, adaptando-as sempre que necessario; a0 mesmo tempo, é possivel ainda propor
NovVos mecanismos que permitam assegurar uma manutencao da reducdo continua das perdas
de alunos em ambito escolar. Logo, é preciso evidenciar que todo esforco empenhado surge de
uma gestdo democratica e participativa que “estd associada ao compartilhamento de
responsabilidades no processo de tomada de decisdo entre os diversos niveis e segmentos”
presentes na escola (LUCK, 2010).

Entendamos, pois, que o “compartilhamento de responsabilidades” tem se materializado

na Etec Sylvio de Mattos Carvalho por meio de projetos e iniciativas que sua equipe propde,
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desenvolve e avalia ao longo da atual gestéo, das quais algumas (assim como seus resultados)
serdo apresentadas nesse estudo, em consequéncia de outras incorporadas a cultura escolar, que
nas palavras de Vifiao Frago (1995, p. 69), “é toda a vida escolar: fatos e ideias, mentes e corpos,
objetos e condutas, modos de pensar, dizer e fazer”. Nessa conjuntura, 0s responsaveis diretos
pelo monitoramento da frequéncia dos alunos objetivando a¢fes preventivas para diminuicao
da evasdo escolar sdo, notadamente, os membros da equipe técnica-administrativa da Secretaria
Académica, os Coordenadores de Cursos e Pedagdgico e a Coordenadora de Projetos

Responsavel pela Orientacdo e Apoio Educacional.

A luz da legislacdo educacional vigente e, especialmente, do Regimento Comum
das Escolas Técnicas®?, além das deliberages do Centro Paula Souza que norteiam o trabalho
dos agentes escolares mencionados, verificamos que as a¢des desenvolvidas para a reducdo da
evasdo escolar na Etec Sylvio de Mattos Carvalho tém produzido resultados satisfatérios,

ressignificando assim o seu cotidiano e seu papel na comunidade em que esta inserida.

OBJETIVO:

Esta reflexdo pretende examinar a sistematica adotada pela equipe escolar da Etec
Sylvio de Mattos Carvalho — Unidade 103 do CEETEPS, nos anos de 2013 e 2014 objetivando
a reducdo do percentual da evasdo discente constatada neste estabelecimento de ensino. Para
tanto, apresentamos 0 mecanismo de monitoramento da frequéncia escolar dos alunos, cujas
informacdes sdo disponibilidades pela equipe técnica-administrativa da Secretaria Académica
do estabelecimento de ensino em questdo para que agdes pre-determinadas sejam executadas
pelos Coordenadores de Cursos e Pedagogico e a Coordenadora de Projetos Responsavel pela
Orientacdo e Apoio Educacional. Outrossim, a intencdo deste estudo recai ainda sobre os
resultados alcancados a partir de entdo para verificar em que medida tal sistematica tem se
tornado efetiva e, a0 mesmo tempo, ser revisada pelos agentes envolvidos buscando sua

melhoria continua.

32 Vide: SAO PAULO, Diario Oficial do Estado, Caderno Poder Executivo — Secdo I, p. 123. 28 ago. 2013.
Deliberagdo CEETEPS N° 003, de 18-7-2013. Aprova o Regimento Comum das Escolas Técnicas Estaduais do
Centro Estadual de Educacao Tecnologica Paula Souza
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MATERIAIS E METODOS:

Neste trabalho foram utilizadas como fontes os Planos Escolares e os Planos Plurianuais
de Gestdo da Etec Sylvio de Mattos Carvalho — Unidade 103 do CEETEPS, documentos
escolares, sobretudo, as planilhas de acompanhamento diario de frequéncia dos alunos, foram
consultados ainda os dados da Unidade disponiveis no BDCetec para apurar 0s dados de evasédo,
com estes dados foram criadas planilhas e graficos para compreender o fenémeno da evaséo na
unidade. Foram pesquisados ainda prontuarios de alunos a fim de sondar a respeito dos motivos

da evasao dos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO:

Como jé citado, a evaséo escolar é um dos grandes problemas na educacéo atual e por
isso faz-se necessario um trabalho efetivo da comunidade escolar para descobrir as causas e
criar mecanismos para evitar que o problema crescga, Pensado nisso, a partir de 2013, na
Unidade 103 comecou um trabalho conjunto entre coordenadores de curso, coordenacédo
pedagdgica, orientadora educacional e secretaria académica com objetivo de minimizar a
evasdo na unidade, para isso foi criado uma planilha onde se tornou possivel acompanhar a
frequéncia diaria dos alunos, a planilha criada pela dire¢éo da unidade é diariamente preenchida
pela secretaria académica, esta planilha é enviada também diariamente para os coordenadores
de curso e orientadora educacional, a partir desta planilha o coordenador consegue visualizar
os alunos que tem varias faltas consecutivas, assim que se constata mais de cinco dias
consecutivos de falta, o coordenador de curso juntamente com a orientadora educacional
procura entrar em contato com o aluno para descobrir 0s motivos da auséncia. Este trabalho é
fundamental para que o aluno perceba que ha uma preocupacédo da escola para com ele e isso

ajuda a criar vinculos mais fortes entre escola e aluno ou escola e familia.

Permanecendo as auséncias do aluno, a secretaria, de acordo com o Sistema ETEC
elabora o Doc 17 para convocacgéo dos alunos faltosos e encaminha para os coordenadores de
curso e orientadora educacional, estes, em especial a orientadora educacional entra em contato
com o aluno para investigar os motivos das auséncias, & neste momento que ha um resgate do
aluno que tende a evadir, através destes contatos telefonicos é possivel evitar a desisténcia do
aluno, pois uma vez mais a escola demonstra preocupacgéo com o aluno, informando-Ihe sobre

0s prejuizos da continuidade das auséncias, como a perda ao direito a vaga, todos os contatos
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telefénicos sdo registrados em um livro ata criado para este fim, as informacdes destas
conversas sdo posteriormente repassadas a secretaria académica para elaborac¢do do Doc 18, a
Portaria que indica a perda ao direito a vaga por parte dos alunos que tiveram falta por mais de
15 dias consecutivos e que ndo manifestaram interesse em voltar durante os cinco dias Uteis

apos a publicacdo da convocacao.

E importante citar neste momento, que muitas vezes as causas da evasio escolar n&o
possibilitam nenhuma agéo de resgate do aluno por parte da escola, como por exemplo, alunos
gue no meio do curso decidem ingressar no ensino superior, muitas vezes por ter gostado
daquilo que aprendeu na escola, a facilidade de ingresso ao ensino superior acaba criando este
problema para as escolas de educacéo profissional, além disso, por ser uma cidade industrial, a
unidade perde muitos alunos para o mercado de trabalho, se por um lado precisa de médo de obra
qualificada, por outro ndo da oportunidade aos funcionarios estudarem por necessidade de

trabalhar em turno.

Este trabalho é de suma importancia para a reducdo da perda de alunos e deve ser
realizado diariamente, tendo em vista que quanto maior o tempo de auséncia do aluno, menor
é a possibilidade de retorno aos estudos, por isso a necessidade do acompanhamento diario das
listas de chamadas.

E importante citar que a planilha citada acima foi criada uma para cada curso, e cada
planilha do curso contém todas as turmas daquele curso, facilitando ao maximo a consulta por
parte do coordenador, que ndo precisa vasculhar os diarios de classe, basta apenas consultar a
planilha com as turmas sob sua coordenacgédo. Consta nesta planilha, o nome dos alunos, os dias
da semana, com 0s respectivos componentes curriculares isto para todos os dias do més, de
forma que a chamada realizada seja digitada na planilha no dia seguinte para cursos vespertinos
e noturnos e no mesmo dia para cursos diurnos, estando assim, sempre atualizada com as

informacdes, inclusive com as faltas de professores, indicando assim que existe aula para repor.

Essa metodologia comegou a ser aplicada a partir do segundo semestre de 2013, e a
partir de 2014 passou a contar também com a colaboracdo da orientadora educacional. Esta
sistematica tem surtido efeito e pode ser evidenciada a partir da analise do grafico abaixo onde
demonstra que a evasdo escolar da unidade saiu de 23,8% de 2012, Gltimo ano em que a
sistematica ndo foi adotada, para 12,8% em 2014, onde a sistemaética foi utilizada durante o ano
todo, o gréfico exibe ainda a informacédo referente 2013, onde a sisteméatica comegou a ser

utilizada, naquele ano a evasdo foi de 21,8%, ou seja, 2% menor que no ano anterior, neste
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sentido é importante citar que a sistematica comecou a ser adotada ap6s o primeiro més de aula,

periodo onde se concentra uma grande quantidade de alunos evadidos.

Levantamento de Evasao nos Anos de 2012,
2013 e 2014

B Quantidade de Alunos Matriculados ® Quantidade de Concluintes

Quantidade de Alunos Evadidos % de Evasao

1929 1931
69

1732

11

2012 2013 2014

Gréfico 1 — Evasdo dos anos de 2012 a 2014.

O grafico nos mostra que a Unidade tem obtido éxito na sua busca constante pela
reducdo da evasdo, a unidade é claro desenvolve outros trabalhos igualmente importantes no
combate a evasdo, mas é possivel afirmar que esta queda de 11% da evasdo esta intimamente
ligada a esta nova sistematica de acompanhamento da assiduidade, e que esta sistematica tem

surtido tal efeito gracas a efetiva colaboragéo da equipe escolar.

CONSIDERACOES FINAIS:

A evasao escolar tem trazido inimeros prejuizos para a educacao brasileira, seja para o
Estado que faz os investimentos, para a Unidade Escolar que vé os seus numeros cada vez
piores, para os professores que sofrem com a incerteza da manutencdo de turmas e até mesmo
para os alunos, que muitas vezes ndo conseguem concluir o curso por falta de incentivo. A
unidade esta ciente de que sua produtividade é medida em ndmeros e por isso se esforca para

que os numeros sejam cada vez melhores, desta forma é possivel afirmar que a sistematica
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adotada pela escola é um sucesso, 0s numeros dizem isto, é claro que o problema néo esta de

todo solucionado, mas estamos no caminho para uma melhoria continua.

Deste modo, é muito importante citar que o compartilhamento das responsabilidades
entre os diversos membros da equipe escolar é de crucial importancia para o sucesso desta
sistematica adotada pela unidade ou de qualquer outra, a equipe escolar deve estar unida na
busca de melhorias, sabe-se que no dia a dia existem inimeras tarefas que acabam nos afastando
daquelas que realmente desejamos, e que por isso, um trabalho t&o importante como a redugéo
da evasdo ndo ficar nas maos apenas da secretaria académica ou do coordenador de curso, €
preciso que haja um trabalho conjunto com a participacao de todos, visto que os bons resultados

colhidos por essa iniciativa ira beneficiar toda a comunidade escolar.
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E-MAIL MARKETING - CONECTIVIDADE EM UM CLICK

JOAO EDUARDO FERREIRA

Etec Dr. Emilio Hernandez Aguilar

Resumo

Apds uma apurada pesquisa de campo e pesquisa bibliografica, onde o foco dos estudos foi a
implantacdo de a¢Ges de Marketing, em um municipio com caracteristicas diferentes como o
municipio de Franco da Rocha, tanto no aspecto social, como no de renda per capita e também
nos anseios coletivos, pode-se ter uma visdo de cenarios onde contextos diferenciados
convergiam para uma mesma indagacao: como chegar aos meus clientes finais e mostrar o meu
produto? Apos a aplicacdo de pesquisa de campo e analise de estudos de renomados autores
onde as categorias de caracterizagao desta geracao de consumidores leva-nos a sugerir o0 uso do
Web Marketing, especificamente do e-mail marketing como uma ferramenta de alto poder de
penetracdo em um nicho de mercado ainda inexplorado e com a vantagem competitiva de
trabalhar com recursos médicos. E o apresentamos como proposta para uso nas unidades de
ensino do Centro Paula Souza. A partir da pesquisa de campo junto a propria comunidade de
alunos e alunas das unidades € possivel formar um banco de dados e constituir uma rede para a
qual as unidades escolares divulgardo os conteidos da unidade educacional. Para
operacionalizar essa pratica utilizamos a Newsletter como uma importante ferramenta para
atingir a comunicagéo almejada com a clientela final. A terceirizagdo dos servigos possui um
baixo custo operacional e tem a facilidade de acompanhamento dos resultados obtidos em uma
base de dados e em um servidor com software de qualidade comprovada e com alta tecnologia

permite que se opte pelo uso terceirizado do e-mail marketing.

Palavras-Chave: redes sociais, web marketing. e-mail marketing.

INTRODUCAO

Segundo Bologna (1999), ha cinco grandes mudangas que ocorreram a partir da metade do
século 20, pelas quais, trouxeram inquietacdo e afetaram o dia a dia do homem pds moderno,

como:

v 0 esvaziamento das igrejas tradicionais como fonte de educagdo moral;
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v' amodificacdo da nocdo da felicidade;
v 0 ganho do poder da juventude na sociedade contemporanea;

v 0 impacto da comunicacdo de massa via web sobre um nimero cada vez maior de

pessoas.

As mudangas organizacionais, 0s novos paradigmas, 0 novo cenario econémico mundial e as
questdes sociais e de sustentabilidade afetaram de forma direta o pensamento e a forma de agir

do consumidor.
Segundo os autores Cobra e Brezzo (2009), os principais aspectos a serem destacados sao:

Atendimento Personalizado e centrado em si mesmo: 0S novos consumidores de
produtos/servigos sdo conhecidos como integrantes de um sistema classificado como Self
Centered, ou seja, centrados em si mesmo, buscando desta forma produtos com foco na

personalizacdo e deixando os produtos/servi¢os de massa para uma segunda opcao.

Rapidez no atendimento as demandas e feedback: inserido numa realidade de comunicacéo
extremamente rapida, o consumidor ndo aceita a demora dos processos tradicionais para

responder suas demandas.

Menos expostos a publicidade massiva: as midias tradicionais de veiculagdo de propaganda
e publicidade estdo ficando cada vez mais expostas ao querer ou nao querer deste novo
mediador da informacdo, ou seja, o cliente. Neste cenario a internet entra com forca total, com
um apelo diferenciado atendendo as demandas do novo cliente. Por sua vez, o desenvolvimento
da tecnologia encontrou novas formas de chegar até o consumidor de forma individualizada,
essas novas formas estdo tendo cada vez maior participacdo nos or¢camentos de comunicacéo

das empresas, substituindo parcialmente os meios massivos tradicionais.

Informacdo. A nova fonte de riqueza da atualidade: com 0 acesso a uma gama de
informagdes diarias de um numero absurdamente grande, a um custo baixo o consumidor de
novos produtos e servicos consegue filtrar o que lhe interessa e tem uma tomada de deciséo

mais rapida em escolher o produto / servico.

Integram redes: os consumidores de produtos / servicos da atualidade podem ser reconhecidos
pelos habitos e costumes que tendem a desenvolver. Com o crescimento e a proliferagdo das
chamadas “Redes Sociais “, a cada dia que passa, 0s clientes estdo cada vez mais inseridos neste

contexto.
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A chamada geracdo Y ja ocupa postos de comando em grandes organizacdes e nos diversos

nichos da sociedade. Vender seu produto, expor sua ideia fica simples, é s6 dar um clique.

Estamos em plena revolucéo da informacgdo, comparada com a revolucao industrial, mas com

0 advento da web e de dispositivos moveis que fazem com que a informacéo seja atual e segura.

A corrida contra o tempo tornou-se insuportavel e até certo ponto contraditéria, pois ndo existe
mais tempo para conter uma informacdo. Exemplo desse acontecimento s&o os jornalistas que
transmitem uma guerra ao vivo, com os combates acontecendo bem proximo a eles, o que
proporciona um grande e atual desafio de comunicar-se de forma répida, eficiente e com
credibilidade.

As redes sociais, Facebook, Orkut, Twitter ja arrebanham mais de 1,5 bilhdo de pessoas.

OBJETIVO

Este projeto tem como objetivo expor a proposta de implantacdo de uma nova ferramenta de
marketing para que as unidades do Centro Paula Souza utilizem de uma forma sistémica e
consiga atingir um nicho de mercado potencialmente alto, através do uso do e-mail marketing
apresentando ao mercado uma opcao agil e de facil acesso, com baixo custo operacional e

financeiro.

MATERIAIS E METODOS

A aplicacdo desta ferramenta em um primeiro momento passa por uma pesquisa sobre os
clientes (corpo discente e pessoas da sociedade civil) que possuam um endereco eletronico (e-
mail), ap0s esta etapa é necessario coletar estes enderecos e arquiva-los em um banco de dados
que servird para base de envio dos materiais produzidos pela equipe responsavel pela
publicacdo dos contelddos da unidade educacional.

O segundo passo é escolher entre a criacdo de um servico terceirizado ou desenvolver uma

propria estrutura. Existem dois caminhos a serem seguidos:
Montagem da estrutura minima exigida e compra de um software e a terceirizacéo do servigo.

A terceirizacdo dos servi¢cos gera um maior tempo para 0 acompanhamento das agdes,

priorizando o planejamento estratégico. O custo-beneficio torna-se irrisério, cerca de R$ 100,00
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/ més (cem reais) pelo envio de aproximadamente 10.000 (dez mil) mensagens. E os dados

estatisticos estéo a disposi¢do do contratante a qualquer momento.
Se as escolas optarem por ter o controle total do processo, entdo deverao:

Montar a infraestrutura: no seu site crie formularios de entrada para cadastrar os enderecos

de e-mail fornecidos, adquirir um e-mail software de qualidade é essencial.

Montar as listas de e-mails: faca o seu proprio mailing, ndo siga o caminho de comprar listas
de e-mails, elas ndo trazem o publico personalizado ao qual a escola esta buscando.

Adquirir software de envio: sem divida esta é parte mais delicada de todo processo de
instalacdo e gerenciamento de um projeto de e-mail marketing. Enviar uma duzia de e-mails é
simples e qualquer programa realiza a tarefa. Mas com o crescimento da base de dados, com
certeza a escola precisara de um software com maior capacidade. Envio de mensagens,
recebimento de respostas, inclusdo e exclusdo automatica de assinantes, e um suporte confiavel

para atualizacdes frequentes.

Criar conteudo de qualidade: ndo envie newsletter com conteldo duvidoso, € através do seu
newsletter que vocé conseguira a credibilidade de seus clientes. Um material graficamente
correto e que respeite 0 bom gosto e a descrigdo também devem fazer parte do seu newsletter.

As informacg6es devem gerar valor para quem as recebe.

Fazer acompanhamento do email-marketing: analisar e acompanhar os resultados obtidos séo a
melhor forma de saber exatamente o0 que acontece com as campanhas enviadas. Seu cliente
sabera responder as demandas enviadas e entdo vai descartar esta acdo se vocé ndo conseguir

encanta-lo de forma constante.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Inicialmente foi observado que com a escolha da unidade em optar pela terceirizacdo dos

servigos, houve um ganho de tempo em “pensar” o projeto de e-mail marketing.

Um segundo ponto a observar foi a escolha do newsletter. Uma ferramenta poderosa. E assim
que podemos definir uma Newsletter, (do inglés = boletim informativo). E um boletim com

periodicidade definida e com contetido que deva ter uma utilidade ao seu cliente.
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Havia um certo receio da equipe responsavel em apurar o recebimento e a leitura dos contetdos
produzidos, que foi rapidamente inverso ao pensamento inicial, j& que o terceirizado forneceu

todos os dados e métricas para a analise da equipe gestora.

Em contato com alunos, que recebiam o conteudo produzido (via pesquisa de satisfacéo) foi
apurado que 0 processo no seu inicio foi um pouco lento para a aceitacdo dos envolvidos e que
com o passar dos meses a aceitacdo foi aumentando. Atualmente cerca de 3500 (trés mil e

quinhentos) e-mails cadastrados recebem e leem com frequéncia os informativos via newsletter.

CONCLUSAO

Ap0ds as pesquisas realizadas e um aprofundamento na base bibliografica verificada, podemos
com certeza, diante do cenario e do contexto apresentado sugerir, que o marketing direto,
realizado atraves do e-mail marketing, com a ferramenta de um newsletter é seguramente um

caminho sélido para a consolidacdo de uma marca, de um produto ou um servico.

Seguindo as premissas apresentadas existem pontos positivos em relacdo a terceirizagdo dos

Servigos.

O baixo custo operacional e a facilidade de acompanhamento dos resultados obtidos em uma
base de dados e em um servidor com software de qualidade comprovada e com alta tecnologia

foram decisivos para que o grupo fizesse a opc¢éo pela terceirizacao.

Atualmente a acdo proposta j& é desenvolvida na ETEC Dr Emilio Hernandez Aguilar no

municipio de Franco da Rocha.

Campanhas das News letter enviadas para aproximadamente 5000 emails
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5\,» =1 =C NeEWS

Etec ds Francs da Rocha Setembro- 2014

Aula de Observacio do 3° Roda Literaria

5 Aconteceu na ultima terga-feira (23/09) na
Céu Noturno biblioteca da Etec de Franco da Rocha

o B 5| I
m a ﬁ v* * m m “ Aconteceu na Gltima quinta-feira (11/09)o Projeto o 3° encontro do Prnjato Uma Leitura

interdisciplinar envolvendo Histéria e Geografia, com Sobre a Literatura” para alunos do Ensino
m m ixo central em Historia da Ciéncia, com o tema Madios Techica:

“Galileu Galilei e o Telescopio”. Com base no livro
“Ombros de Gigantes - Historia da Astronomia em Quadrinhos”™
de Hetem Junior os alunos fabricaram telescopios caseiros
para a aula noturna
0 Projeto aconteceu sob coordenacdo dos Professores: Marcelo
Oliveira (Prof® de geografia) e Mara Cristina (Prof? de Historia).

P STECNEWS
BT

Préxima aula: 18/09/2014

Lunce 5 Ensine Media

f -.
Coardenadores do Projsto: Micherla ap )
Magalhies e Lucas Fialho - G

0Os alunos da ETEC estiveram neste final de semana, sob a orientagio do
Prof * Marcelo Oliveira ( Coord Pedagogico e Prof * de Geografia ) visitando a

Cia Vale do Rio Doce ¢ as cidades historicas da Regido de Ouro Preto. O trab- Proximo Encontro:
alha de campo tem como finalidade a interdisciplinariedade das matérias do
Ensina Médio. A ETEC agradece a Cia Vale do Rio Doce pela oportunidade, os 09 de Outubro de 2014
Profs Mara e Charles por acompanharem a turma e parabeniza os alunos pelo g s L
envolvimento e pelo comportamenta durante o trabalho de campo. Tema: George Martin X Tolkien
=5 GOVERNO DE €T : eTeC
Cextro Pavta Sovza %sﬁomul.o 5[5___ Centro Pavea Souza __E_E* Cextro Pavia Souza ST
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UTILIZACAO DE REDE SOCIAL NA DIVL{LGAQAO DE RESULTADOS DE
PESQUISA DE OPINIAO PUBLICA ACADEMICA: EFICIENCIA, RAPIDEZ,
ABRANGENCIA E INTEGRACAUO.

Morgana Marcatto — morgana_marcatto@hotmail.com

Marcela do Carmo Lourenco - marcelalourencorp@hotmail.com

Etec Jodo Gomes de Aradjo — Pindamonhangaba

Etec Dr. Geraldo José Rodrigues Alckmin - Taubaté

RESUMO

Desenvolvido com o objetivo de consolidar conhecimentos sobre o Componente Curricular
Administracdo de Marketing, em suas Bases Tecnoldgicas relativas ao desenvolvimento de
pesquisas de opinido, o presente trabalho demonstra, de forma prética e aplicada, a elaboracéo
de um projeto de pesquisa de opinido publica de sua idealizacdo e consolidacdo do tema a
apresentacdo do relatdrio final, avaliando, ainda, a melhor opc¢do de midia para a divulgacéo
considerando sua eficiéncia e adequacao, além de propor uma forma de integracdo de varias
unidades onde sdo oferecidas turmas de Curso Técnico em Administragao.

Palavras chave: Pesquisa, Marketing, Administracdo, midia, divulgacédo

INTRODUCAO

O Curso Técnico em Administracdo é um dos cursos mais procurados nas ETECs do Centro

Paula Souza.

As ETECs Jodo Gomes de Araujo, em Pindamonhangaba, e a Dr. Geraldo José Rodrigues
Alckmin, em Taubaté, somaram, no segundo semestre de 2014, seis turmas de 2° Mddulo, entre
descentralizadas e sedes, cujos alunos, embora possuam formacao basica equivalente, que €
exigida para a admissdo no curso, apresentam caracteristicas psicossociais bastante distintas, o
que faz com que, o perfil dos alunos das turmas de classes descentralizadas, seja bastante
diferenciado do dos alunos da sede, no que diz respeito a tipo de atividades profissionais,

perspectivas de continuidade de estudos e planos pessoais.
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A percepcdo das diferencas nédo se limita a formacao das turmas, mas € também relacionada a
infra estrutura e recursos fisicos para o funcionamento dos cursos, ja que as Descentralizadas
normalmente funcionam em prédios de escolas municipais ou estaduais, com mobiliarios e

equipamentos de padrao diferente das sedes.

Ja a formacdo do corpo docente, que ocorre por interesses de cada profissional envolvido e
nota-se que os professores melhores pontuados e reconhecidos como mais experientes,

normalmente concentram suas aulas mais na sede do que nas descentralizadas.

Contudo, alguns componentes, como Administracdo de Marketing, sdo normalmente,
ministrados por professores especialistas, 0 que determina que esses professores trabalhem e

em diversas turmas, unidades e suas descentralizadas.

Administracdo de Marketing integra o rol de componentes do 2° modulo e possui, como Base
Tecnologica, conteudos que devem desenvolver habilidades técnicas em pesquisa de marketing,
cuja principal e mais conhecida aplicabilidade relaciona-se a pesquisa de opinido, 0 que esta,
inclusive, listado em “Area de Atividade”, item B, referente a Qualificacdo Técnica de Nivel
Meédio de ASSISTENTE ADMINISTRATIVO, relativa ao Modulo Il do Curso Técnico em
Administracdo, “Apresentar Estratégias de Marketing” do Plano de Curso:

“- Coletar dados para pesquisa de mercado.
- Elaborar tabulagdes para pesquisa de mercado.” (CEETPS, 2013, p.9)

Para o desenvolvimento pratico da Base Tecnoldgica, € comum a utilizagcdo de um tema que
sirva para a elaboracdo de uma pesquisa, normalmente, de opinido e, com o processo eleitoral
que ocorreu durante o segundo semestre do ano de 2014 houve a possibilidade de aplicacédo

pratica dos conceitos através de um tema pungente no dia a dia do aluno.

Foi necessario, para isso, o desenvolvimento do entendimento basico do processo politico
Brasileiro e como funcionam as instituigdes politicas no pais, o que, alids ja é tema de projeto
de lei na Camara dos Deputados, dada a importancia do tema e o0 impacto que essa caréncia

provoca na sociedade como um todo (NEVES, 2014)

A partir dai, deu-se a elaboragdo, junto com o0s alunos, da proposta de levantamento de
informacdes ligadas a intencéo de votos nas eleigdes.
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Como exposto anteriormente, o fato de um mesmo professor ministrar 0 componente em varias
turmas diferentes, facilitou a realizacdo de uma pesquisa integrada que englobou todas as
turmas, o que determinou uma quantidade razoavel de entrevistas a serem realizadas,
caracterizando assim a pesquisa como quantitativa e possibilitando a apresentacdo dos

resultados com rigor estatistico.

Esta proposta, além de proporcionar aos alunos um entendimento muito mais claro das bases
envolvidas e agregar o exercicio da cidadania através do entendimento das instituicGes
democraticas e sistema politico do pais, possibilita a integracdo dos trabalhos de duas ETECs e
suas classes descentralizadas do curso Tecnico em Administragdo e a discussdo sobre a
adequacdo de uma midia adequada as necessidades de todos os participantes para a divulgagdo
dos resultados e, essa discussao apontou a rede social Facebook como a mais adequada, ja que
apesar das diferencas citadas, nota-se que, entre os alunos, € comum a utilizacdo de Redes

Sociais para comunicacao.

E importante lembrar que isso ndo acontece somente entre os alunos do CEETEPS, de forma
gue o tema ja foi discutido em varios artigos e trabalhos, como no artigo publicado em 2011 na
revista Nova Escola que dizia: “Cada vez mais cedo, as redes sociais passam a fazer parte do

cotidiano dos alunos e essa é uma realidade imutavel.” (Pechi, 2011)

OBJETIVOS
Objetivo Geral

O objetivo geral dessa metodologia foi, alem de desenvolver nos alunos a compreensdo da
equivaléncia de desenvolvimento dos contetdos em salas descentralizadas e na sede, aumentar
a assimilacdo sobre as técnicas de pesquisa de opinido e o entendimento do processo politico
brasileiro e suas implicagOes sociais, e discutir a adequagdo de meios para divulgacdo dos

resultados de forma a alcancar todos os participantes concomitantemente.

Objetivos especificos
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Dentre os objetivos tracados para o projeto, pretendeu-se especificamente:
- Promover a ideia de integragéo institucional entre as unidades e suas descentralizadas;

- Debater o sistema politico brasileiro e compreender suas particularidades no que diz respeito
a eleigdes;
- Desenvolver a metodologia de Levantamento de Campo para pesquisa de opiniao;

- Proporcionar a compreensdo do trabalho das organizagdes responsaveis pelos estudos de
intencéo de voto no Brasil,

- Fixar as bases tecnoldgicas referentes ao desenvolvimento de pesquisas;

- Debater o comportamento das redes sociais como midia informativa nos processos

politico/eleitorais.

MATERIAIS E METODOS

A metodologia utilizada, para o desenvolvimento da proposta, foi diversificada e compreendeu

a seguinte sequéncia de desenvolvimento:

- Apresentacdo da proposta do trabalho integrado aos coordenadores do curso de Administracdo
nas sedes de Pindamonhangaba e Taubaté e nas descentralizadas do municipio de Tremembé e

subdistrito de Moreira Cesar, em Pindamonhangaba;

- Desenvolvimento, em sala de aula, de discussdo sobre a estrutura politica brasileira, os poderes
da unido, a distribuicdo dos trabalhos do legislativo e do Executivo, e o sistema eleitoral
Brasileiro, baseado em pesquisa qualitativa exploratdria sobre o tema;

- Formulacdo do projeto de pesquisa de campo e fixacdo dos objetivos que, no estudo em
questdo era o levantamento do percentual de intencao de votos da populagéo dos trés municipios

e do distrito, para os cargos de Presidente da Republica, Governador, e Senador;

- Solicitacdo de confeccdo de lista de presenca e autorizacdo para a realizagdo do trabalho de

campo, realizado fora do ambiente escolar em horério de aula;
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- Realizacdo do levantamento de dados em campo atravées de pesquisa quantitativa por meio de
amostragem ndo probabilistica por trafego, realizada durante a semana anterior & semana cuja
eleicdo seria realizada, em horarios diversificados, por meio de entrevista pessoal, de forma a

distribuir essas entrevistas proporcionalmente a populacdo dos municipios;

- Tabulacdo e analise dos dados levantados por meio de discussdo em sala de aula sobre os
achados do levantamento e elaboragdo do relatério que continha tanto os dados quantitativos
quanto as conclusdes relativas & percepcao dos participantes;

- Discussdo sobre a melhor opcdo de midia para a divulgacdo do estudo, e decisdo pela

divulgacdo através de uma Rede Social, o Facebook.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O desenvolvimento desse trabalho, demandou um planejamento complexo que determinou,
desde a adequacdo da sequéncia dos conteudos do curso, para que, sem prejuizo de seu
desenvolvimento, 0 momento da apresentacdo dos resultados fosse, precisamente, a semana
anterior ao primeiro turno da eleigdo, até a solicitacdo da documentacdo necessaria para a

retirada e acompanhamento dos alunos menores da unidade.

Foi necessario também um estudo prévio sobre a frequéncia de transeuntes em possiveis pontos
de coleta de dados dos municipios para a selecdo dos mais adequados a proposta, o que fixou

em 9 os pontos de coleta.

Foram aproximadamente 180 alunos entrevistadores, entrevistando em 4 dias diferentes, 2032
pessoas, 0 que demandou também um esforco logistico na supervisdo dos grupos e um

treinamento cuidadoso para que 0s alunos ndo corressem riscos nem enviesassem a pesquisa.

O resultado do esfor¢o de planejamento e execucdo do trabalho, pode ser verificado no relatério
simplificado de pesquisa, apresentado na Figura 01:
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PESQUISA ELEITORAL 2014

Realizada entre os dias 23 e 26 de setembro, a pesquisa ouviu 2032 pessoas nos municipios de
Pindamonhangaba, Taubaté e Tremembé.

O objetivo da atividade foi levantar o percentual das intengdes de votos para os cargos de
Presidente da Republica, Governador do Estado de S&o Paulo e Senador, também pelo Estado de Sao
Paulo, na regido compreendida pelos trés municipios.

A amostra pode ser configurada dentro dos parametros aproximados de 95% de confiabilidade e
2 pontos percentuais de ero amostral e foi selecionada de forma n@io probabilistica através da técnica
conhecida como amostragem por conveniéncia, variagao por trafego.

Os resultados obtidos foram os seguintes:

Presidéncia

N3o souberam/quiseram responder  NIEIEGEG_——_— 30
Marins [ 5
Atcio NN 15

Branco/Nulos NSNS 12 I
-y

Dilma [N 11
Demais candidatos juntos Wl 2
LucianaGenra I 1
0 5 10 15 20 25 30 35
Governo SP Senado SP
Mbo souberam/quisersm responder NN Hbo souberamfguiseram responder NN i
ickimir | ;% sers N 23
sl [ 15 Branco/Nuior NN 14
Sranco/tulos NN 14 . Suplicy .- 12 -
radiha [l 4 kassat [ 5
Dermais candidstos juetcs I 1 Demais candidatos juntos | 1
L] L w 0 40 o 10 20 M 40 %0
CONCLUSOES
Observa-se que o percentual de indecisos é bastante elevado e pode representar mudangas no
cenario eleitoral.

Q percentual de” brancos/ nules”, nos frés casos, pode demonstrar um desinteresse pelos temas
politicos de parte significativa da populagio.

Além disso, nota-se claramente uma tendéncia do eleitorado a apoiar os candidatos do PSDB.
IMPORTANTE

O resultado da pesquisa expressa somente os dados colhidos nos municipios de
Pindamonhangaba, Taubaté e Tremembé, por tanto, ndo pode ser ampliado a nivel estadual nem nacional.

A pesquisa tem carater estritamente académico e, como qualquer outra pesquisa, ndo deve ser
determinante na decisdo de ninguém na hora de votar.

FICHA TECNICA

*Levantamento de dados realizado pelos alunos das ETECs JoZo Gomes de Aradjo (Pindamonhangaba), Geraldo
Alckimim (Taubaté), e descentralizadas Tremembé e Distrito de Moreira César.

*Montagem e supervisdo do projeto: Professora Morgana Marcatto

sFinalizacao e Layout da apresentacdo dos dados: Professora Tatiane Tolentino

Figura 4 - Relatorio Apresentado

Este relatorio foi divulgado pelo Facebook, 5 dias antes do pleito e demonstrou resultados

aceitaveis em relacéo aos apresentados pelo TRE nas urnas da regido.

A rede social, foi escolhida, para a divulgacdo devido a sua penetracdo dentre os alunos e

professores, sendo considerada a midia mais adequada.

Cabe salientar que as discussdes realizadas, com o objetivo de unificar o conhecimento sobre o

sistema politico/eleitoral nacional, bem como o sistema de trabalho das instituicGes que
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realizam os estudos de intencdo de votos no Brasil (IBOPE, Datafolha e VVox Populi) foram
idealizadas de forma a debater os temas sem, contudo, doutrinar os alunos para essa ou aquela
ideologia politica, fazendo-os compreender o sistema de forma global e desenvolvendo neles o
senso critico necessario a um profissional que, de forma isenta, venha a compor uma equipe de

Levantamento de Campo em qualquer empresa de pesquisa nacional ou internacional.

CONSIDERACOES FINAIS

A dinamica de desenvolvimento do trabalho aqui apresentado, bem como sua idealizacéo,
mostrou-se eficiente tanto no desenvolvimento do conteudo relativo as Bases Tecnologicas do

Curso de Administracdo, quanto na proposta de integragdo das turmas das unidades.

Isso pode ser verificado quando da apresentacdo dos resultados da pesquisa devido aos
comentarios dos alunos e suas criticas ao processo, bem como a postura orgulhosa deles com

relacdo ao trabalho realizado.

Com relacdo ao desenvolvimento do trabalho, foi observada uma grande facilidade de
coordenacdo das etapas desde que bem planejadas e, o Facebook demonstrou-se um forte aliado
na disseminacdo de resultados de projetos devido a sua penetracdo entre alunos e professores
das ETECs.
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RESUMO

Apresentamos uma discussdo que visa estimular o debate e propiciar ferramentas e
procedimentos sobre aulas em ambiente naturais, dando o aporte necessario as praticas
pedagdgicas, expondo e discutindo procedimentos para aulas de campo que visem uma aula
significativa, baseada em problematizacGes e que gere processos de ensino-aprendizagem que
possibilitem ao discente entender e agir na sociedade.

Palavras-chave: Trabalho de Campo; Ensino-aprendizagem; Metodologia

INTRODUCAO

A Geografia Escolar apresenta dualidades metodoldgicas inerentes ao
desconhecimento dos seus objetivos, nesse sentido a autora Almeida (2014, p.13), nos elucida
ao tecer a seguinte questdo: “Qual o objetivo dessa disciplina na formacéao escolar das pessoas
gue frequentam a escola?”. Este questionamento, ao ser pressionado pela auséncia de praticas,
ou seu uso de forma incoerente, o processo de ensino-aprendizagem em geografia torna-se
deficitério e alienado, desconstruindo a sua funcdo, pois estd dissociado dos seus objetivos.
Estes objetivos superam acdes educativas vistas como transposicdo didatica de um
conhecimento cientifico acabado, mas envolve a concepcdo de mundo, 0 conhecimento da
dimensédo espacial e territorial, na sua relagdo com o temporal, na perspectiva da dimenséo
social, assim, o professor e o aluno, numa relagdo dualdgica e colaborativa, constroem formas
de entender, agir e se situar na sociedade, frente as mudancas impostas por processos

globalizatorios e autoritarios.

Conhecendo e internalizando seus objetivo, o professor, munido de referencial tedrico,
tem condigdes de propor aulas significativas, conscientes e que geram acgdes sobre 0 espaco,

nesse sentido, este artigo tem o intuito de dar o aporte e levantar questionamento sobre as
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metodologias inerentes as aulas de campo, para que o docente desconstrua aulas conteudistas,
num processo de construgdo de aulas significativas que levem ao desenvolvimento de

habilidades e competéncias de atuacdo sobre 0 espaco geografico.

OBJETIVOS

Este trabalho tem como objetivo principal expor e discutir procedimentos para aulas
de campo que visem uma aula significativa, baseada em problematizagdes e que gere processos
de ensino-aprendizagem que possibilitem ao discente entender e agir na sociedade. Tendo como
objetivo secundario possibilitar ao docente um ponto de partida para o planejamento da sua aula

pratica, a partir do referencial aqui exposto.

MATERIAIS E METODOS

Para a realizacdo dos objetivos do trabalho, optamos por um modelo de pesquisa que
levasse em conta a importancia da relacdo entre a pesquisa e a comunidade escolar (objeto da
pesquisa). Desta forma, os procedimentos metodoldgicos da pesquisa estdo fundamentados sob
duas abordagens, a participativa (BRANDAO, 1988, 1999) e a da pesquisa-agio
(THIOLLENT, 1999, 2003; TRIPP, 2005). Neste sentido, consideramos a abordagem
participativa como aquela que “determina um compromisso que subordina o préprio projeto
cientifico da pesquisa” (BRANDAO, 1988, p. 12), sendo que a determinaco que o autor coloca
é 0 envolvimento com as necessidades da cultura que se quer conhecer, e continua, ““se quer
conhecer porque se quer agir” (p. 12). Somam-se a isso alguns dos pressupostos da pesquisa-
acao, Thiollent (2003, p. 16), afirma que com a ““pesquisa-acdo 0s pesquisadores pretendem
desempenhar um papel ativo na prdpria realidade dos fatos observados”. Desta forma, as
discussbes aqui apresentadas estdo embasadas por observacOes de trabalhos de campo
realizados (dados empiricos), e levantamento e analise de bibliografia sobre a tematica, de
forma qualitativa visando acbes concretas no estabelecimento da discusséo sobre a

metodologia.

RESULTADOS E DISCUSSAO
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Aliar os aspectos educacionais e afetivos leva a uma aprendizagem mais significativa
e mostra a natureza do conhecimento cientifico como fruto do raciocinio l6gico e também dos
valores construidos durante a formacéo escolar (SENICIATO e CAVASSAN, 2004). A escola
e as forma pedagdgicas trabalhadas com os alunos a partir dos livros didaticos nem sempre
contemplardo o que serd encontrado em campo, eis a necessidade do trabalho de campo para
preencher essa possivel lacuna (OLIVEIRA e ASSIS, 2009).

As aulas em um ecossistema natural, por exemplo, favorecem a manifestacdo de
sensacOes e emocgOes nos alunos, as quais normalmente ndo se manifestariam durante as aulas
teoricas, e todas as emocdes e sensacdes surgidas durante a aula de campo em um ambiente
natural podem auxiliar na aprendizagem dos conteudos, a medida que os alunos recorrem a
outros aspectos de sua propria condicdo humana, além da razdo, para compreenderem 0s
fendmenos (SENICIATO e CAVASSAN, 2004). A aula em campo é um corpo didatico que
ndo tem como ser separado da sensacédo de lazer, ansiedade, angustia e novidades (OLIVEIRA

e ASSIS, 2009). Fonseca e Caldeira (2008) sobre a importancia da atividade de campo:

Na sala de aula onde lidamos com representacGes ecologicas prontas e acabadas,
muitas vezes “roubamos” do aluno importantes passos de vivéncia da realidade
estudada, onde irdo ocorrer as impressfes estéticas motivadoras da conduta e
aprendizado, e a elaboracéo de hip6teses (caracteristica fundamental do pensamento
cientifico) sobre o fendmeno observado.

Ao apresentar o meio ambiente aos alunos durante as praticas de campo € permitido a
eles elaborar sua propria interpretacéo a partir de uma realidade proxima e os significantes védo
sendo elaborados sobre e através de fendmenos naturais (FONSECA e CALDEIRA, 2008). A
aula em campo é uma atividade extrassala/extraescola que envolve, concomitantemente,
conteudos escolares, cientificos (ou ndo) e sociais com a mobilidade espacial; realidade social
e seu complexo amalgamado material e imaterial de tradigdes/novidades (OLIVEIRA e ASSIS,
2009).

Segundo Vesentini (2004), o trabalho de campo ou estudo do meio se insere nesse
processo como algo importantissimo para evidenciar as rela¢fes da teoria com o real e também
como contraponto a tentativa atual dos jovens se voltarem mais para 0 monitor, para 0

computador, o video e 0s jogos que idealizam ou recriam a realidade.
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Para Dourado (2006), embora seja conhecida a contribuicdo do trabalho de campo desempenha
na educacdo em ciéncias, normalmente, ndo se tira proveito dessa contribuicdo pela baixa
frequéncia com que esta modalidade de trabalho € implementada. Bonito e Sousa (1997) adota
a designacdo de atividades praticas de campo (APC) como todas as a¢des, sejam de ocupacgao
manual ou intelectual, praticas, realizadas em meio natural, com fins educativos e que requerem
uma preparagdo prévia muito cuidada, uma execucdo fundamentada pedagogicamente, um

trabalho de aprofundamento e revisdo depois da ida ao campo, e uma avaliagéo das atividades.

Rodrigues e Otaviano (2001) defendem a realizacdo de trabalhos de campo desde as
séries iniciais do ensino fundamental como recurso aos professores de Geografia, Historia,
Ciéncias e outras disciplinas, e se bem desenvolvido estimula os alunos ao estudo bem
articulado com diferentes disciplinas. Rodrigues e Otaviano (2001) abordam a necessidade de
sair da sala de aula para abordar questdes ambientais:

Assim, e para melhor compreensao de certos contetdos, os professores sentem muitas
vezes que suas aulas poderiam se prolongar para além do espaco da sala de aula. A
exemplo da Geografia, 0 estudo das paisagens, dos lugares, dos espacos urbanos, da
degradacdo ambiental, to falado e que normalmente chegam ao aluno através de uma
imagem, uma gravura no livro didéatico, ou até mesmo a uma simples referéncia ao
mesmo, deixando o aluno, construir mentalmente o significado de algo objetivo, mas
que ele recria conforme a sua visao e experiéncias de mundo. E neste momento que a
introducdo da pratica do trabalho de campo auxiliaria como um recurso complementar
do processo de construcdo desses conhecimentos.

Para a organizacdo e realizacdo dos trabalhos de campo, apoiamo-nos em Duarte
(2002) e em Rodrigues e Otaviano (2001). De maneira geral, o trabalho de campo caracteriza-

se por aproximar a realidade a ser estudada:

[...] considera-se que o trabalho de campo em sua forma e esséncia € um
método relevante dentro do planejamento do ensino e ou em sua pratica
propriamente dita, visto que, ha correspondéncia com objetivo proposto — faz
com que o homem se relacione de forma mais adequada com o mundo da
natureza e com o mundo da cultura. (RODRIGUES e OTAVIANO, 2001, p.
36)

Por conter o método, o trabalho de campo tem que ser organizado e executado a partir
de determinados procedimentos, e desta forma explicitamos um caminho (somente como

proposta inicial):
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a) Preparacgdo prévia: escolha e localizagdo do local; levantamento bibliogréfico;

visita técnica; levantamento de custos.

b) Preparacdo das atividades de campo: Defini¢cdo dos objetivos que desejavamos
alcancar com o trabalho de campo; Preparacdo do material; Autorizacao junto aos 6rgaos

competentes; e a prépria realizacao da atividade.

c) No campo: Coleta de Material; Entrevistas; Observacdo participante;

Confeccdo do Diéario de Campo; Realizagéo de atividades planejadas

d)  Pés-campo: Organizacdo do Material, Construgdo de Relatorios,

Decomposicgao de entrevistas e conversas informais.

O Trabalho de Campo visa uma aproximacao da realidade, assim, Lima e Assis
(2004/5) enfatizam que o trabalho de campo é um recurso, um meio e ndo um fim no processo

de ensino-aprendizagem.

A saida para o campo ndo deixa de ser aula, requisitando, aos docentes e discentes,
preocupacao com o objetivo de estar em campo: uma construcdo e legitimacdo do pedagdgico
processo de formacdo humana dos alunos e dos préprios professores em sua trajetoria
profissional (OLIVEIRA e ASSIS, 2009).

Oliveira e Assis (2009) fazem uma distingdo entre aula em campo e trabalho de campo,
salientando que a primeira sO se torna possivel de realizacdo devido ao segundo, pois
consideram o trabalho de campo como uma etapa obrigatéria de preparacdo da aula através de
visita ao local, busca de dados para analises, reconhecimento do percurso a ser seguido, como
etapa de fundamental importancia para obter o potencial pedagogico da aula em campo. Braun
(2007) diferencia trés etapas no processo de aprendizagem no que chamou de trabalho de campo
(TC):

No TC observar as etapas do processo de aprendizagem sdo indispensaveis. A
primeira etapa é a preparacdo do TC. Essa fase envolve a mobilizagdo do aluno e a
problematizacdo do contedido com as informacgdes prévias aos alunos. A 22 etapa é a
realizagdo do TC. Nessa fase ocorrem as interagfes com o lugar e tematicas em estudo.
E a fase da coleta de dados, dos registros e das observacdes. A 32 etapa é a exploragio
do trabalho em sala de aula. A sintese do trabalho e a apresentacdo dos resultados.

A preparacdo € o momento essencial e nele pode ficar definitivamente decidido o
sucesso ou insucesso de uma saida da escola (RODRIGUES e OTAVIANO, 2001). O pré-
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campo como designa Falcao e Pereira (2009), conhecido também como momento de
preparacdo/planejamento, se constitui como elemento fundamental em sua realizacéo, j& que é
nele que o professor organiza a parte estrutural da saida da escola, e a partir desse momento que

os alunos comegam a ter contato com o objeto de estudo da aula de campo.

A organizacdo do trabalho de campo depende de reunides de planejamento, da
organizacéo do transporte, do conhecimento prévio do lugar e da coleta de informacdes prévias
sobre o lugar, as quais ndo constam nos livros didaticos, exigindo maior esfor¢co do professor,
guando o planejamento ndo € uma pratica coletiva e compartilhada por vérias disciplinas
(BRAUN, 2007).

Falcéo e Pereira (2009) dividem a etapa de preparacdo da aula pratica em duas partes:
a conteudista e a estrutural, mas que se inter-relacionam em muitos aspectos. O professor deve
determinar o contetdo que sera abordado selecionando os objetivos da proposta a ser trabalhada
e o local visitado para expor aos alunos anteriormente, em sala de aula, tendo assim o primeiro
contato com o meio a ser estudado. Os alunos devem ser envolvidos com o local antes da saida

de campo segundo Rodrigues e Otaviano (2001):

Uma boa motivagao sera fundamental para o sucesso do trabalho de campo. Entre as
varias motivacles possiveis podemos citar: mapas e textos, quando possivel uma
sessdo com projecdo de slides ou video sobre o assunto da visita, pode ser uma das
mais eficazes e estimulantes. H& que fazer, no entanto, uma adverténcia, o professor
deve limitar-se a mostrar uma ou duas imagens e fornecer um texto, procurando nao
cair na tentacdo de dar um volume de informac6es que, afinal, ira ser objeto real da
visita. Esta passaria a ter um carater meramente ilustrativo, necessariamente pouco
motivador.

Falcéo e Pereira (2009) abordam aspectos praticos que o professor deve estar atento
no planejamento da aula pratica de campo como a escolha da data através de consulta a direcéo
e coordenacdo da escola, aviso aos pais dos alunos no caso de menores de 18 anos, aluguel de
onibus para transporte, agendamento no local a ser visitado, hospedagem e alimentagdo. Os
autores também alertam sobre o preparo dos alunos para a aula em relacdo aos trajes e objetos
a serem levados, como os objetos de uso pessoal (garrafa d’agua, sabonete etc.), os de uso
coletivo (lanche a partilhar, mapas, sacos para coleta de lixo etc.) e os de uso avaliativo

(caderneta de campo, maquina fotografica — se possuir etc.).

Para Lopes e Allain (2002), a propria complexidade que envolve uma aula de campo,

em que os alunos deparam-se com uma quantidade maior de fendmenos quando comparada a
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uma aula tradicional, pode confundir os alunos na construcdo dos conceitos e lidar com essa

complexidade requer o estabelecimento de objetivos claros e um professor bem preparado.

Segundo Falcdo e Pereira (2009), com um bom planejamento e conhecimento da
realidade dos alunos é possivel alcancar resultados satisfatorios e permitir que os alunos tenham
a possibilidade de ter acesso a um conhecimento verdadeiro, que possa auxiliar tanto na sua

vida escola como na sua vida pessoal.

CONCLUSOES

O trabalho de campo tem-se revelado um bom instrumento, pois se trata de uma
atividade que contribui para estreitar a relacdo dos alunos entre si e com o0s professores,
conduzindo-os a praticar atitudes necessarias que, além de assimilar e compreender melhor os
conteudos especificos, pode influir na modificacdo de atitude e formacéo da personalidade que
mais tarde podera servir para a vida social e profissional (TOMITA, 1999). Nesse sentido,
Braun (2007), avanga, ao enumerar diversas mudancas de atitude decorrentes de aulas em
campo como a aproximacdo entre alunos e professores e o fortalecimento do grupo de
educadores para a continuidade de um ambiente de cooperacéo e de trabalhos compartilhados,
além dos trabalhos de campo desencadearem novos projetos de estudo entre alunos e
professores.

Na aula de campo os lagos sociais também podem, devem e sdo desenvolvidos, ja que
nela pode ocorrer o trabalho em equipe, o que visa proporcionar ao aluno o gosto pelo estudo.
Ademais, o campo possibilita também a melhoria na relagéo professor aluno, visto que 0 mesmo
pode envolver diversas dindmicas integradoras (FALCAO e PEREIRA, 2009).

Planejar a Aula de Campo
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Resumo

O presente artigo tem como objetivo apresentar uma breve experiéncia do Grupo de
Estudo de Educacéo a Distancia (GEEaD) do Centro Paula Souza desde 0 momento que recebe
os professores ainda sem a devida formacéo para serem tutores de cursos semipresenciais para
EaD. Serdo consideradas as impressdes dos docentes participes da formacdo, observando as
atividades praticas basicas de um professor-tutor nos cursos técnicos a distancia, em um espago
virtual de colaboracdo, cooperacdo e discussdo. Com esse propdsito, interrelacionam-se
questdes como principios de interatividade, comunicacdo e mediacdo pedagdgica, tendo como
suporte teorico autores como Marco Silva, Gutierrez e Pietro, Jose Moran, entre outros. Este
texto € um recorte de uma experiéncia, levando ao estudo de uma pesquisa de abordagem
qualitativa realizada durante o periodo de capacitacdo dos professores-tutores candidatos a
tutoria do curso técnico piloto de Informatica, oferecido em duas escolas do Centro Paula Souza
no segundo semestre de 2014. As andlises dos resultados evidenciam que os docentes
incorporaram em seus discursos muitos dos conceitos trabalhados, extrapolaram as discussoes,
convergindo em propostas de préaticas que valorizam a interacéo e aprendizagem em comunhdo,
além de exercita-las na prética.

Palavras-Chave: Formacdo de Professor; Educacdo a Distancia; Tecnologias de Informacdo e Comunicacao;
Mediacdo Pedagdgica.

Introducéo

Na EaD, as relacdes do processo de ensino e aprendizagem e da formacéo de professores
sdo temas que sistematicamente merecem discussdo, tendo em vista a maior aproximacao entre
a teoria e a pratica docente e suas implica¢fes no desenvolvimento do aluno. Atualmente, ha
uma grande preocupacdo com a formacdo de professores para com a educacdo on-line,
colocando em evidéncia os novos desafios e as perspectivas para a atuacao nessa modalidade,
seja do ponto de vista da docéncia, do aluno e das condigdes em que essa modalidade € ofertada.
Problematizar estas situacGes requer a introducdo de um novo paradigma na relagéo entre

aluno—professor, aluno-aluno, aluno-professor-meio. Neste contexto, ha ressignificacdes de
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papeis e de atribuigdes, novas responsabilidades, desafios e um novo perfil para a docéncia,

principalmente.

Para Moraes (1996, p. 66), “as implica¢des do novo paradigma na formacéo dos futuros
professores para uma sociedade do conhecimento precisam ser cuidadosamente observadas no
sentido de possibilitar um novo redimensionamento de seu papel”. Para educar para a Sociedade
do Conhecimento, € preciso rever as questdes da didatica, dos métodos de ensino e dos
contetdos curriculares, a fim de encontrar caminhos mais adequados e congruentes para este

momento historico.

Formar para educacdo a distancia deve ser essencial prioridade das instituicdes
educacionais, especialmente, aquelas que ndo se aventuram, mas se consolidam
sistematicamente com forcas no cenario desta modalidade educacional, como vem sendo o caso

do Centro Paula Souza.

O Grupo de Estudos de Educacéo a Distancia (GEEaD) do Centro Paula Souza, ligado
a Coordenadoria de Ensino Médio e Técnico da referida instituicdo, dentre outras atribuicdes,
trabalha na coordenacéo e desenvolvimento dos novos cursos na modalidade EaD. A iniciativa
de elaboracao e desenvolvimento de programas de formacao coloca o Centro Paula Souza e,
consequentemente, 0 GEEaD, em consonancia com a Lei Federal n® 9394/96, Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional.

Conscientes de que a formacdo inicial e continuada sdo pilares para a introducéo e,
consequentemente, sucesso de implantagéo e cursos, 0 GEEaD, em 2014, no segundo semestre,
prestes a iniciar dois cursos semipresenciais, Técnico em Eletronica e Técnico em Informatica,
elaborou, entre 19/05/14 a 06/06/14, uma formacdo continuada para esclarecer sobre 0s cursos
em questao, bem como para capacitar os docentes que receberam pouca, ou nenhuma formagéo,

para atuar como tutores em EaD.

1.1.  Objetivo da Pesquisa

O artigo tem como objetivo apresentar uma breve experiéncia do Grupo de Estudo de
Educacdo a Distancia (GEEaD) do Centro Paula Souza, desde o momento que recebe o0s
professores ainda sem a devida formacdo para serem tutores de cursos semipresenciais para
EaD.
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Materiais e Métodos

A experiéncia relatada neste estudo, de abordagem qualitativa, foi realizada com um
grupo de treze professores candidatos a assumir como professores-tutores 0s componentes
curriculares de Comunicacdo, Etica e Informatica | do curso Técnico de Informatica
Semipresencial no segundo semestre de 2014. Estes, como parte da formacéo, participaram de
um encontro presencial e de trés oficinas realizadas a distancia no Ambiente Virtual de
Capacitacdo de Professores-tutores desenvolvido pela equipe do GEEaD na plataforma
Moodle3,

A formacao dos professores-tutores foi dividida em quatro Oficinas, abordando os
seguintes temas: A Educacdo a Distancia no contexto atual e os Cursos Técnicos de Eletronica
e de Informatica a Distancia, a Unica que foi trabalhada no momento presencial, com duragéo
de 8 horas, que aconteceu em 10/05/2014; as outras Oficinas ocorreram entre 19/5 e 06/06/14.
A Oficina 2 trabalhou com Mediacdo Pedagdgica e Metodologia do Curso Técnico a
Distancia, tratando de reflexdes sobre a nova maneira de ensinar e aprender por meio das
Tecnologias da Informagdo e da Comunicacdo (TIC) na sociedade atual, a sociedade do
conhecimento; a Oficina 3 observou O Modelo de EaD do Centro Paula Souza e a Acdo
Docente e trouxe a dindmica de EaD adotada nos cursos técnicos da instituicdo, apresentando
reflexdes sobre as metodologias utilizadas nos encontros presenciais e na mediacdo pedagogica
por meio do Ambiente Virtual, bem como os procedimentos didaticos para a utilizagdo da
ferramenta Forum. Por fim, a Oficina 4, discorreu sobre os Procedimentos Didaticos com a
Ferramenta Chat® e a Ferramenta Blog®®, trazendo conceitos e metodologias para que essas

ferramentas sejam utilizadas adequadamente pelo professor-tutor e pelos alunos.

Resultados e Discussdo das Oficinas de Capacitacdo de Professores-Tutores

33 MOODLE é a sigla de "Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment”, um software livre, de apoio
a aprendizagem, executado num ambiente virtual de aprendizagem. Fonte: Adaptado de wikipedia. Acesso em 01 out. 2014.

340 Chat ou sala de bate-papo é uma ferramenta colaborativa onde o dialogo é feito de forma sincrona, ou seja, é preciso que
sejam marcados data e horario para que as pessoas acessem ao mesmo tempo e consigam se comunicar.

35 0 Blog é um site cuja estrutura permite a atualizacdo rapida a partir de acréscimos dos chamados artigos, ou posts. Estes sdo,
em geral, organizados de forma cronoldgica inversa, tendo como foco a tematica proposta do Blog, podendo ser escritos por
um ndmero variavel de pessoas, de acordo com a politica do Blog.
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As tendéncias metodoldgicas disciplinares que apontam para as novas formas de ensinar
e aprender identificam principios que ndo mais ddo conta dos avangos constantes das
tecnologias virtuais; portanto, novos desafios devem ser apontados a luz da
inter/multidisciplinaridade do processo de formacdo docente para a educagdo on-line
(BARION, 2012).

A sintese realizada no Forum da Oficina 2 trouxe boas reflexes, pois abordou a
preocupacdo com o novo perfil do professor exigido pela sociedade moderna que, além de
conhecer e saber aplicar a comunicacdo interativa em suas salas de aula, deve abolir a postura
de detentor do conhecimento ao passo que cria novos espagos para que os alunos interajam. As

falas dos professores fazem conexdo com Silva (2010, p.88):

O professor ndo deve mais se posicionar como detentor do monopdlio do saber, mas
como o que disponibiliza a experiéncia do conhecimento. Ele predispde teias, cria
possibilidades de envolvimento, oferece ocasides de engendramentos, de
agenciamentos e estimula a intervenc¢do dos alunos como coautores de suas acdes.

Num consenso geral, o grupo relatou que € preciso dar autonomia ao aluno e incentiva-
lo a pesquisa, ao autoestudo, a criatividade, & busca de informac@es contextualizadas, realizadas
por meio da potencialidade das ferramentas. Nesta fase de transicdo em que nos encontramos,
ainda predomina nas escolas 0 modelo disciplinar, centrado no professor, enquanto que as
comunidades de aprendizagem exigem mais interdisciplinaridade e foco no aluno, para

aproveitar todo o potencial participativo. (MORAN, 2009).

A partir dessas reflexdes, emergiu nas falas dos participantes a mudanca do perfil do
aluno dessa nova sociedade, diante dos avancos das tecnologias e da facilidade de acesso para
obtencdo de informacdes. E importante que o aluno se proponha a assumir uma atitude
protagonista, participativa e ativa diante do processo de aprendizagem. Contudo, cabe ao

professor o papel de incentivar no aluno o pensamento critico e a autonomia.

Ao sintetizarmos as principais ideias dessa discussdo, chegamos a um consenso de que
é preciso ter muito cuidado com a comunicacao escrita porque ndo temos o tom de voz, nem as
expressdes corporais, por isso, a cautela na escrita é fundamental. Nesse viés, Gutierrez e Pietro
(1994, p. 72) trazem uma importante contribuicdo a respeito do estilo coloquial da linguagem.
Os autores recomendam “escrever com a fluidez e a riqueza da narragdo oral” e ressalta que
“com frequéncia, por traz de um discurso “frio” esconde-se uma incapacidade de comunicacao

com os outros, da mesma maneira como acontece na vida cotidiana” (p. 72-73). E importante
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conhecer o perfil do aluno a fim de comunicar-se efetivamente com ele, respeitando a

personalidade e a individualidade de cada um.

As participagdes do grupo trouxeram excelentes contribuicbes de como proceder
didaticamente no FGrum e assim montamos uma “colcha de retalhos” com as ideias do grupo
que concentra, de uma forma geral, consideracdes sobre pontos importantes da interacao nesta

ferramenta. 1sso permite concluir que as discussdes ocorridas na Oficina deram bons resultados.

Por fim, foram definidos alguns procedimentos didaticos a serem realizados apos a
secdo de bate-papo, tais como: elaborar uma sintese da discusséo, destacar as principais ideias
do debate e envié-las aos alunos apos o término do Chat. Como sugestdo, em algumas situacdes,
ficou acordado que o professor-tutor podera solicitar aos alunos que escrevam um resumo dos

conhecimentos adquiridos na reunido online.

Considerac0es Finais

A formacdo ora resgatada e as impressdes dos docentes participes acabou por referendar
a importancia de se fazer uma formacdo inicial e continuada para o professor comegar a
trabalhar na modalidade a distancia e/ou semipresencial, além de confirmar que Grupo de
Estudo de Educacdo a Distancia (GEEaD) do Centro Paula Souza estd na direcdo correta,
especialmente, no que diz respeito a apresentacao e resgate de conceitos ligados a este universo
e, sobretudo, a experimentacdo deles durante as Oficinas.

Desta maneira, percebeu-se a compreensao e a aplicacdo pratica dos conceitos, mais
ainda para além disso, notou-se tanto nas atividades quanto nas consideragdes dos docentes, a
maturidade para fugir do discurso mais comum e conservador, dando *“asas” a discussdo sobre
o novo perfil do alunado e dos docentes diante desta perspectiva cultural mais alinhada as

tecnologias da informacgdo e comunicacao.

Em sintese, entendemos que é importante insistir na formacdo da docéncia para 0s
professores-tutores, para atuarem na EaD, bem como na construcdo de outras metodologias que
potencializam a comunicacgdo interativa, oportunizando a participacdo ativa do aluno, numa
pedagogia baseada na coautoria, na aprendizagem participativa e dialégica que rompe com o

modelo cléssico de comunicagdo e que possibilita aos alunos exercerem a autonomia.
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As analises dos resultados evidenciam que os docentes incorporaram em seus discursos
muitos dos conceitos trabalhados, extrapolaram as discussdes, convergindo em propostas que

valorizam a interacdo e aprendizagem em comunhdo, além de exercita-las na prética.

Foi possivel constatar, ainda, que a habilidade do professor on-line em provocar o
didlogo discursivo permite valorizar as reflexfes, desencadeando o processo de ensino e

aprendizagem.

Assim, a comunicacdo dialdgica impulsionada pelo professor on-line consegue
promover a sala de aula interativa proposta por Marco Silva, desencadeando uma interacao

discursiva e dialdgica que é capaz de unir multiplas vozes para a construgdo do conhecimento.
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RESUMO

O presente estudo tem como objetivo refletir a respeito das possibilidades e fronteiras de
encontros presenciais no ensino a distancia, contribuir no planejamento de cursos em Ensino a
Distancia (EaD), além de identificar a importancia de encontros presenciais no inicio e término
de cursos a distancia como possibilidade de diminuir a evasdo. A pesquisa ird apresentar
abordagens de grandes estudiosos da educacédo dos ultimos anos, discutindo-se 0s pressupostos
de cursos presenciais, semipresenciais e totalmente a distancia neste novo século. Com énfase
na contribuicdo de anélises das possibilidades e fronteiras de encontros presenciais no ensino a
distancia, serdo abordados conceitos, tendéncias e experiéncias desta modalidade. A analise da
literatura, alem do aprofundamento dos conhecimentos sobre a temaética, permitira desvelar a
necessidade de reformulacdo de cursos, utilizando ou ndo a presencialidade na busca de uma

educacéo de qualidade.

PALAVRAS-CHAVE: Educacdo a Distancia, Encontro Presencial, Afetividade.

1. INTRODUCAO

Existe um consenso entre pesquisadores mostrando que a EaD é uma modalidade de
ensino e de aprendizagem que se vincula as possibilidades do uso mais intenso de tecnologias
de informagdo e comunicagdo (TIC) que permitiriam *“encontros”, interlocugdes e, mais
recentemente, interagdes entre alunos/professores/tutores, trabalhando com a ideia de geragdes

diferenciadas no desenvolvimento da EaD e com bases interacionistas da aprendizagem.

Muitas instituicGes, analisando experiéncias que conseguiram reduzir o nimero de
evadidos, intensificaram os encontros presenciais, as interlocucdes, percebendo que varios itens
sdo importantes para o0 sucesso da EaD além dos encontros presenciais, como necessidade de
manutencdo das relacfes interpessoais ap6s momentos presenciais e também pela utilizacdo da

palavra como forma de expressao e afetividade, criando um vinculo significativo e duradouro.
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Enfim para que ocorra o sucesso no desenvolvimento de projetos em Educacdo a
Distancia, hd necessidade de uma proposta pedagdgica sustentavel a partir de aportes
epistemoldgicos, pedagogicos e de experiéncias que consigam reduzir o indice de evasao, ja
que a EaD possui peculiaridades, ndo somente por conta dos seus diferentes formatos ou
modelos, mas sobretudo pela necessidade de um acompanhamento significativo de seus
sujeitos, em especial os professores e professores-tutores que trazem contextos de afetividade
inseridos na pratica orientadora da aprendizagem.

1.1 A presenca significativa

Segundo ALMEIDA (1999), as relagOes afetivas se tornam evidentes no processo
educativo, pois a construgdo do conhecimento implica numa uma intera¢do entre pessoas. O
olhar sobre a afetividade no ambiente de aprendizagem se justifica quando o afeto se faz
presente por meio do cuidado, do despertar de interesses, da provocacdo, dos desafios, das
emocdes, dos sentimentos, da necessidade de retroceder e das conquistas, sendo necessario para
a formacéo de pessoas seguras, capazes, confiantes e principalmente felizes.

Considerando a relagdo entre afetividade e aprendizado, cabe ao professor a
responsabilidade de incentivar as relacbes afetivas nos ambientes de aprendizagem,
convidando, chamando, convocando cada aluno a se fazer presente, a contar a sua historia de
vida, a sua experiéncia, a se posicionar e a ser aceito pelo grupo. No entanto, realizar estas acoes
nos ambientes virtuais de aprendizagem pode ser mais complexo, devido as especificidades
deste espaco, fazendo-se necessaria a utilizacdo de estratégias e propostas pedagogicas

distintas.

Enfim, a Educacdo a Distancia deve ser permeada pela interatividade e afetividade a
partir da construcédo coletiva do conhecimento em que professores e alunos participam, criam,
modificam e ampliam a comunicacgdo e o conhecimento, sendo juntos co-autores do processo

no alcance de uma educacéo de qualidade.

1.2 OBJETIVOS
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A pesquisa teve como objetivo refletir a respeito das possibilidades e fronteiras de
encontros presenciais no ensino a distancia, contribuir no planejamento de cursos em EaD, além
de identificar a importéncia de encontros presenciais como possibilidade de diminuir a evasao.
Espera-se por meio da observagdo da pesquisa mostrar, dentre varios aspectos para 0 Sucesso
da EaD, a necessidade de manutencéo das relagdes interpessoais apds 0s encontros presenciais

para o sucesso da Educacéo a distancia.

2. MATERIAIS E METODOS

Foi realizada uma pesquisa qualitativa, por meio de um férum de discussdes entre
tutores presenciais do curso de Gestdo em Enfermagem e Gestdo em Saude da Universidade
Federal de Sdo Paulo - Unifesp, que atuavam em 2013 no Polo UAB em Diadema, que
apresentavam idade entre 25 a 65 anos, sexo feminino e masculino. O Texto de apoio utilizado
na pesquisa mostra um estudo da importancia do encontro presencial no Telecurso TEC como

vinculo significativo e duradouro (SILVA et al., 2012).

As observacbes foram postadas no Forum do AVA no Moodle
http://www.assessoriaead.com.br/moodle/ de onde foram selecionadas (recortadas) e fixadas

para refletir sobre a importancia dos encontros presenciais na Educacao a distancia.

Os estudos no espaco virtual transbordaram discussdes/reflexdes, como ndo poderia ser
a excecdo, os participantes deixaram seus sentimentos serem desnudados, desvelados através
da linguagem e da representacdo do outro para o eu. Enfim, a primeira parte dessa metodologia
foi um pequeno esbogo sobre a pesquisa. A segunda parte teve como intuito mostrar o perfil
dos participantes da pesquisa. Na terceira parte, as reflexdes de autores que ja discutiram o
assunto. Finalmente, na quarta e Ultima parte, as reflexdes dos tutores participantes acerca do

tema pesquisado tiveram espaco.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES
3.1 Andlises de dados

N&o é o objetivo dessa analise de dados categorizar, mas sim fazer uma correlacéo entre

0 embasamento tedrico, a problematizacdo da pesquisa e os dados coletados através das
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reflexdes. O objetivo foi promover uma discusséo a respeito da contribuicdo dos encontros
presenciais na Educagdo a distancia, diminuir a evaséo analisando sua importancia na

construcdo e manutencgdo das relagdes interpessoais apds 0s encontros presenciais.

A analise foi tratada conforme os aspectos comuns que emergem na reflexdo de todos
0s tutores e a maneira como esses aspectos comuns se inter-relacionam com a teoria. Alguns
pontos especificos, considerados significativos, ficam evidentes. Passo a nomear os professores
por A, B,CeD.

3.2 Resultados da Metodologia

Recorte de 4 (quatro) Tutores participantes da pesquisa no Forum: Quais sdo as

possibilidades e fronteiras dos encontros presenciais no ensino a distancia?

A: “... Com relacdo aos encontros presenciais, dividimos angustias, preocupaces e interesses
comuns. Além de nos conhecermos melhor, vimos a riqueza de conteudo presente em

todos. Infelizmente, haverd somente mais um... .

O tutor presencial A mostra a importancia dos encontros presenciais na troca de relagoes e
experiéncias humanas. ALMEIDA (1999), enfatiza a importancia dos ambientes virtuais como
interface nas interagdes como trocas de ideias, experiéncias, valores, motivacoes, habitos e

praticas compartilhadas.

B: “... As TICs (Tecnologias de Informacdes e Comunicagbes) mais modernas ainda nédo

conseguem avangar tanto quanto o contato presencial em relacéo ao afeto...”.

O tutor presencial B revela que as TICs ndo conseguem preencher as formas de relacdo humana,
evidenciando a importancia do afeto contemplado no encontro presencial. DENISE (2011)
mostra a importancia da afetividade apresentando que nas “... relagdes humanas ha sempre a
presenca de emocdo, empatia e afetividade, e, como 0 processo ensino-aprendizagem envolve
pessoas, ndo importa a modalidade, criam-se vinculos afetivos que interferem na criagdo de

significados das ideias, valores e crengas...”.

C: “... “Uma discussdo como a que tivemos para elaborar a atividade presencial levaria dias

para ser feita virtualmente. A troca de ideias e a argumentacao fluem mais rapidamente "ao
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vivo". “... O ideal seria um sistema misto, semipresencial, mas nossas atribulacdes pessoais e

trabalhistas obviamente nos impedem de frequentar um curso nessa modalidade”.

O tutor presencial C desvela a importancia da troca de ideias como um espaco de aproximagéo,
agilidade, confianca entre as pessoas. MARCHI et al., (2008) mostra a importancia dos
encontros mistos, semipresencial como uma etapa que, entre outras funcdes, contribui para
preparar a instituicdo, em todos 0s seus aspectos, para que a experiéncia efetiva de educacdo a

distancia aconteca com qualidade.

D: “... O encontro presencial, face a face entra para cumprir a funcdo comunicacional de uma
interacdo todos-todos que a midia de massa nao permite. Mesmo assim nada pode ser garantido
do ponto de vista da interatividade. Os encontros presenciais podem ser meros “tira-davidas”
ou exposicdes de conteddos. Podem ser também momentos de muita interatividade com
atividades em grupos colaborativos, exposi¢des participadas, entre outros. Ndo é o ambiente
online que define e educagdo online. O ambiente/interface condicionam, mas nao

determinam...”.

O tutor presencial D mostra que o encontro presencial tem a fungcdo comunicacional de uma
interacdo de todos, mas que ndo garante qualidade de comunicagéo, acolhimento, receptividade
entre outros, Segundo SANTOS (2009) o alcance do encontro presencial, como espaco de troca
de relacOes e aprendizagem, dependera do movimento comunicacional e pedagdgico dos
sujeitos envolvidos para a garantia da interatividade e da co-criagdo. OLIVEIRA (2007) reforca
gue 0s encontros presenciais ndo precisam necessariamente constar da proposta pedagogica dos
cursos, mas, quando ocorrem, influem positivamente na qualidade das aprendizagens que se

realizam, pois estreitam as relagdes entre as pessoas e entre essas e as instituicoes.

3.3 Interpretagdes das reflexdes do Férum

Os tutores foram unanimes ao revelar a importancia dos encontros presenciais para as
relagdes humanas e comunicacionais, mostraram a importancia da afetividade, interatividade,
confianca, trocas de experiéncias, visdes, companheirismo, da co-criagdo entre outras

abordagens relevantes.
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Foi observada a necessidade de repensar em cursos semi-presenciais como estratégia a

fim de evitar a evasao no Ensino a Distancia.

Alguns pesquisadores mostram a importancia dos encontros presenciais para as relaces
humanas e relevantes como estratégia no sucesso de cursos em EaD, LEVY (1999), mostra
que “...Comunicar ndo é de modo algum transmitir uma mensagem ou receber uma mensagem.
Isso é a condicdo fisica da comunicacdo. E certo que para comunicar, é preciso enviar

mensagens, mas enviar mensagens ndo € comunicar. Comunicar € partilhar sentido...”.

Todas essas caracteristicas acima apresentadas sao fruto das reflexdes que influenciam

na préatica da formac&o dos professores analisados e na revisdo bibliogréfica da pesquisa.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Concluiu-se que, como possibilidades, os encontros presenciais na EaD sdo ricos em
trocas de relacGes, experiéncias, valores, afetividade e de acordo com vérias abordagens na
literatura, eles qualificam o processo a uma aprendizagem significativa. E, como fronteiras,
observamos que se 0s interesses ndo sdo comuns ou compartilhados nos objetivos dos encontros

presencias, essas possibilidades diminuem e a qualidade, as interacdes/relacdes se perdem.

Enfim ha a necessidade de rever os modelos de cursos em EaD, nas suas relagdes,
interatividade, aprender a interpretar, compreender e refletir sobre 0s aspectos mencionados na
pesquisa, a fim de promover uma integragéo efetiva com padrdes que norteiam as possibilidades

de uma educacao de qualidade.
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PENSAR A INFORMACAO TECNOLOGICA

WILTON GARCIA - wgarcia@usp.br
Fatec Itaquaquecetuba

Resumo

Pensar a informacéo tecnologica, hoje, é condicao fundamental para considerar o investimento
na formacdo do sujeito, sobretudo na expectativa do mundo do trabalho com o ensino
tecnoldgico. Trata-se de um ensaio de ideias, cujo escopo organiza-se pelo exercicio reflexivo
acerca da educacdo profissional proposta em consonancia com praticas criativas que ponderam
atualizacao e inovacgdo. O objetivo € discutir a respeito da informacao tecnologica no ensino
tecnoldgico apontadas, a partir da pratica docente realizada na Fatec Itaquaquecetuba. Do ponto
de vista tedrico-conceitual, tal proposito deve ser visto/lido, estrategicamente, mediante a
producdo de conhecimento dos chamados estudos contemporaneos. O percurso metodologico
aqui se constitui por observacao e discussdo diante dessa investigacao qualitativa (exploratorio-
experimental) acerca de sujeitos, objetos e respectivos contextos. Este texto, assim, introduz
um olhar interdisciplinar ao aproximar comunicac¢ao, educacao e tecnologia, na utilizacdo de
determinadas categorias discursivas: experiéncia e subjetividade. Como resultado, a discussao

problematiza enfrentamentos da cultura digital que permeiam a vida em sociedade.

Palavras-chave: comunicacéo, educacéo, informagdo tecnolégica, contemporaneo.

A tarefa ndo é tanto ver

aquilo que ninguém viu,

mas pensar

0 que ninguém ainda pensou
sobre aquilo que todo mundo Vé.

Arthur Schopenhauer

Introducéo

A considerar a producdo do conhecimento atualmente, o(a) leitor(a) deve visitar esta
escrita utilizando-se das habilidades percepto-cognitivas que equacionam o pensar. Assim
como o autor da epigrafe indica, ndo seria apenas vivenciar ou testemunhar os fatos, mas pensar.
A grandeza do pensar (0 saber) ativa o agir (o fazer). Esse seria um dificil exercicio para quem
somente consome, em especial a informacdo tecnoldgica; e se esquece de pensar, como quem

observa, seleciona, escolhe e decide. Informacéo tecnologica vale muito, vale capital.
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Localizada em uma regido periférica do extremo-leste da cidade de S&o Paulo, a Fatec
Itaquaquecetuba (ZAMBRANO, 2014, p. 72-85) apresenta-se como contexto desta pesquisa.
Na docéncia da area de comunicacdo, publicidade e marketing, percorro semanalmente a
edificacdo desta Instituicdo de Ensino Superior (IES), mediante o0 mundo sensivel das ideias.
Assim, verifica-se 0 uso continuo em fluxo de telefones celulares, computadores e tabletes
digitais na sociedade hoje. Alunos, professores e colaboradores transformam as experiéncias do
dia-a-dia em informacdo e entretenimento, ao acessar esses dispositivos hipermidiatico,

inclusive na (re)dimensao de uma pratica criativa vinculada ao mundo do trabalho.

Objetivo

O objetivo deste texto é destacar a informacao tecnoldgica — como forma de composigado
estratégica — apontada a partir da pratica docente na Fatec Itaquaquecetuba, a fim de promover

um debate critico que envolve a ética.

Materiais e Métodos

Para propor um ensaio de ideias que perfaca a (inter)subjetividade, vale indicar alguns
elementos circunstanciais na designacao dessa proposta mediante a logica da reflexao. Por isso,
0 percurso metodologico (GEMIGNANI; RODRIGUES, 2014) aqui se constitui por
observacdo e discussdo a partir da investigacdo qualitativa (exploratorio-experimental) acerca
de sujeitos, objetos e respectivos contextos que enunciam a informacao tecnoldgica na Fatec

Itaguaquecetuba.

Ao observar o modus operandi da comunidade universitaria na IES, torna-se relevante
discutir as condi¢cdes adaptativas dessa informacdo tecnoldgica atrelada ao cotidiano da
sociedade atual. Observar e discutir sdo exercicios de investigacdo capazes de enumerar a
metodologia em trés etapas distintas, porém complementares: 1) quanto aos objetivos: pesquisa
exploratdria; 2) quanto aos procedimentos: pesquisa experimental; e 3) quanto a abordagem do

problema: pesquisa qualitativa.

Marcada a territorialidade geogréafica que determina e localiza a espacialidade desta
investigacao no extremo-leste Sao Paulo, o fator cronoldgico elenca o periodo de 2012 a 2014.
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Desde fevereiro de 2012, sdo 6 semestres, periodo letivo que este professor-pesquisador esta

atuando em sala de aula como docente na IES.

Este texto, assim, introduz um olhar interdisciplinar (BASSIT, 2010; PHILIPPI JR.;
NETO, 2011) ao aproximar comunicacdo, educacdo e tecnologia, na utilizagdo de
determinadas categorias discursivas: experiéncia e subjetividade. Estas duas ultimas
equacionam variacdes de aspectos econdmicos, identitarios, socioculturais e politicos. Isso
acontece com 0 pensamento contemporaneo, que é capaz de validar aberturas necessarias para
intercambios (re)feitos em compartilhnamentos estratégicos de projetos, experiéncias e solugdes

criativas.

Com isso, os estudos contemporaneos (CANCLINI, 2008; CASTELLS, 2000;
EAGLETON, 2005; MATURANA, 2002) revestem-se de atualizacGes critico-conceituais entre
os estudos culturais e as tecnologias emergentes. Tais estudos possibilitam um posicionamento

tedrico e politico.

Resultados e Discussao

Pensar com o alunado e o corpo docente acerca da informacdo tecnoldgica como
contribuicdo para facilitar a adequacdo de seus usos e fun¢es. Em sala de aula, ha diferentes
experimentacdes que sugerem a dinamica da simultaneidade entre concentragéo e dispersao dos

participantes.

A referida proposta de escrita, entdo, serve para estimular a reflexdo sobre o0 modo de
acessar os dispositivos tecnolégicos na sociedade atual, tanto em uma IES quanto em uma
empresa. A informagcdo tecnoldgica requer fatores recorrentes ao cotidiano, principalmente em
cursos tecnoldgicos de Gestdo, como na Fatec Itaquaquecetuba. Hoje, o uso de telefone celular,
internet e redes sociais (re)dimensiona a experiéncia humana, em particular no mercado de
trabalho.

As empresas, agora, investem pesado nas novas maneiras de produzir informacao,
almejando conquistar maior fatia do mercado. Melhorar a qualidade da informacgédo implica
reconhecer sua potencialidade para angariar resultados mais satisfatorios (CANCLINI, 2008).
Abordar clientes, reagir a competicdo, capacitar profissionais, economizar a ergonomia no
ambiente de trabalho sdo situacdes que podem gerar maior lucro quando se fala, também, em

informac&o tecnoldgica.
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E preciso ter iniciativa para pensar a informagdo, estrategicamente, conforme se
vivencia a cultura digital. Isso indica a dinamica de novas abordagens reflexivas a respeito da
sociedade. Hoje, qualquer usuario-interator da internet coloca nas redes sociais seu ponto de
vista, sua visdo de mundo. Sao variaveis ideoldgicas que acenam certo modo de Ser/Estar do
sujeito. E a formacao desse sujeito vigora a elaboracdo de pardmetros que coordenam esse
pensar (MATURANA, 2002).

Nesse caso, pensar acerca da informacdo tecnoldgica é condigdo fundamental para o
investimento educacional, sobretudo na expectativa do mundo do trabalho. A informacao, nesse
contexto, surge como moeda forte. Quem realiza a troca de informacao, ainda mais no digital,
consegue maior resultado. De modo geral, as empresas “vendem” informacéo, porque alguém

compra.

A informacdo tecnologica associa o cotidiano a um mapa de possibilidades na
expectativa de promover a producdo e o consumo na sociedade em rede (CASTELLS, 2000).
Situacdes assim servem para a resolucdo de problemas. O que amplia experimentacGes
contundentes na interagdo comunicacional sdo as (inter)mediacdes tecnoldgicas. Portanto, evite

questionar o que esté lendo neste instante, mas como foi produzida tal escritura, por exemplo.

Ha um momento em que se deve perceber a pesquisa reflexiva. Aquela que da voltas
em busca de um ensaio de ideias para a producdo de conhecimento (EAGLETON, 2005). Seria,
0 necessario movimento de avaliar o que e como ja foi estabelecido. Reconhecer o que precisa
avancar ou, até mesmo, retornar se for o caso. E das possibilidades expostas, instaura-se
fundamentos para se pontuar as certezas e as dificuldades. Estudar o percurso das palavras e

das imagens € prolongar a observacdo. Para Maturana (2002), o educar ocorre no convivio.

Por isso, vale a pena saber ponderar o que é possivel mudar. E mudar, de fato.
Considerar que atualizacdo e inovagdo sdo circunstancias recorrentes nas tecnologias
emergentes, inclusive no apice dos estudos contemporaneos. Portanto, trata-se de uma
estratégia capaz de retomar a potencia do pensar para produzir com qualidade a informagéo
tecnoldgica. Ao entrecruzar sujeito e maquina, revigora-se atualmente a producdo do
conhecimento (CANCLINI, 2008; CASTELLS, 2000). E o discurso educacional deve
ressignificar essa produgéo do conhecimento, em consonancia com a mudanc¢a do modo de

perceber a vida.
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Na incursdo didatico-pedagogica associada a informacdo tecnoldgica, isso requer da
educacdo contemporanea o aproveitamento de recursos e diretrizes, ja instalados (ou a serem),
para se obter remodelagfes do processo de ensino-aprendizagem, que intensifiquem a
vivacidade de cada condicdo humana. Hoje, o modus operandi da informacdo emerge
fragmentado, ndo linear, parddico e simultaneo. Tais varidveis registram, assim, a dificuldade
de ponderar a coeréncia da informagéo de qualidade, que possa expor qualquer veracidade dos
fatos, sem procurar ser tendenciosa. Sabe-se que a neutralidade da noticia inexiste, bem como

0 interesse publico deveria ser maior que o interesse privado da informagéo.

A esfera da informacé&o tecnoldgica com o uso dos veiculos de comunicacao destaca, de
maneira interdisciplinar, a relagdo entre comunicagdo, educacéo e tecnologia. O uso dos
diferentes instrumentos computacionais (internet, telefone celular, tablete digital etc.) provoca
o desenvolvimento das potencialidades humanas (capacidade, competéncias e habilidades),
quando utilizados de forma eficiente. Ou seja, constata-se um territdrio dinamico que

interconecta pensares em discursos e praticas.

A informacdo tecnoldgica assistida na Fatec Itaquaquecetuba espelha o cotidiano da
sociedade contemporanea. Desse modo, enlaga-se a formacao educacional e tecnolégica junto

aos desdobramentos do mundo do trabalho.

De acordo com Canclini (2008, p.18):

A educacdo e a formacao de leitores e espectadores criticos costumam frustrar-se pela
persisténcia das desigualdades socioecondmicas, e também porque as politicas
culturais se desdobram num cenario pré-digital. Insistem em formar leitores de livros,
e, a parte, espectadores de artes visuais (quase nunca de televisdo), enquanto a
indlstria esta unindo as linguagens e combinando os espacos: ela produz livros e
também audio-livros, filmes para o cinema e para o sofa e o celular.

Diante de tal possibilidade, os pardmetros para admitir a participacao do sujeito, na linha
de raciocinio do autor acima, baseiam-se na composi¢do mercadoldgica-midiatica do consumo
eminente. Essa agdo de consumo, infelizmente, mostra-se como fator determinante da

sociedade em crise e coloca em xeque 0s principios éticos da propria educacdo contemporanea.

Por isso, este texto expde peculiaridades que perpassam a comunidade discursiva da
Fatec Itaquaquecetuba. Trata-se de um ensaio de ideias, cujo escopo organiza-se pelo exercicio
reflexivo acerca da educacgéo investigada em consonancia com praticas criativas que ponderam

atualizagdo e inovacéo.
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Uma vez indicado que estas anotacOes de resultados, por ora expostas, partem de uma
leitura qualitativa (exploratério-experimental). O que aqui se propde é o debate critico que
envolve a ética sobre as formas de conducdo do pensamento acerca da informacé&o tecnoldgica,
que acontece na Fatec Itaquaquecetuba como extensdo do que possa Ser pressuposto na
empresa. Ou seja, agir na empresa com o modelo desenvolvido em sala de aula. Afinal, sabe-
se que o ambiente educacional deve refletir as experiéncias de gestdo, por exemplo, com suas

atividades académicas, a promover a formacao profissional do sujeito no mundo do trabalho.

Na préatica de ensino e pesquisa, tento oferecer ao corpo discente a oportunidade de
conversar sobre a informacdo tecnolégica como ferramental de experimentacéo criativa para
desenvolvimento e aplicacdo direta no mundo do trabalho. 1sso se constitui como estratégia que
comporta 0 ato comunicacional de publicidade e marketing. Tais atividades, provavelmente,

podem ser utilizadas no ambiente organizacional de qualquer instituicdo e/ou empresa.

A ldgica seria maximizar a potencialidade dos fatos de modo interdisciplinar (BASSIT,
2010; PHILIPPI JR.; NETO, 2011) a ponderar a cultura digital atualmente. Como resultado, a
discussdo problematiza alguns enfrentamentos da cultura digital que permeiam a vida em

sociedade.

Considerac0es finais

O uso enfatico das tecnologias emergentes com internet, redes sociais e aparelhos
celulares, como smartphones (com aplicativos, sites, blogs etc.) possibilita maior agilidade no
fluxo e na troca de informagfes. Parece inevitdvel o uso dessas ferramentas digitais no
cotidiano, tendo como enfoque o desenvolvimento de experiéncias digitais que comportam uma
“nova/outra” dinamica da vida em sociedade, sobretudo no mundo do trabalho. Nesse sentido,
a pratica educadora deve apoiar-se, ainda mais, nesse tipo de vivéncia, a experimentar desafios
mais complexos de como lidar com a novidade. N&o ter medo da novidade implica reconhecer
os avangos do desenvolvimento humano atrelados a desfechos hipermidiaticos. H& uma
significativa diversidade de aspectos que se multiplicam com a informacdo tecnoldgica, tanto

no ambito educacional quanto empresarial.

Diferentes posicionamentos, talvez, podem causar mal-estar. Reagdes por opinides
divergentes podem complicar bastante a vida de muita gente. Por isso, cabe cuidar de valores
atualizados pela ordem do dia. Ter cautela com a ética garante boas rela¢fes sociais na educagao
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e na vida. Afinal, um(a) professor(a) pode cometer equivocos, porém também deve evitar

atropelos desnecessarios.
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EDUCACAO TRANSFORMA A VIDA PROFISSIONAL DO JOVEM
ESTUDANTE

Raquel Silvia Moreira Gama da Silva

Etec Hortolandia

RESUMO

O artigo visa ilustrar como ocorreram as mudancas nas geragdes, COmo 0s jovens Vém
se comportando apoés a criacdo da internet e da facilidade em obter informag6es em tempo real,
evidenciando o quanto o uso das novas tecnologias influencia na capacidade de integracdo dos
jovens, em seu convivio social e no ambiente escolar, demonstrando que o uso de midias no
ambiente organizacional, por estudantes, pode ser maléfico tanto quanto benéfico, desde que
usado com cautela, precaucdo e maturacao, tendo como mentores, docentes que saibam mediar

0 estudo e o conhecimento.

PALAVRAS-CHAVE: geragdo, internet, tecnologia, estudantes.

INTRODUCAO

Ao longo dos anos a humanidade passou por diferentes transformacdes. Antigamente 0s
estudiosos definiam as geracfes a cada vinte e cinco anos, esse quadro mudou, atualmente
definimos as geracOes a cada dez anos. (André Oliveira, 2014). Um dos motivos que levou a
essa variacao foi a criacdo da internet, permitindo as geracdes, embora constituidas de pessoas
em diferentes idades, costumes, conhecimentos e acesso tecnologico, pudessem conviver se
relacionando sem grandes contratempos, no mesmo ambiente organizacional, nas unidades de

ensino, nos barzinhos, enfim, na sociedade.

AS GERACOES

A geracdo Baby Boomer, surgiu nos Estados Unidos logo apds a Segunda Guerra
Mundial, que por regresso dos soldados a suas casas, conceberam filhos em uma mesma época,
havendo dessa forma um disparo da natalidade, marcando o nascimento desse periodo entre as
décadas de 1940 a 1960 (Anderson Carvalho, 2014). Essa geracao se caracterizou por elegerem

como primordial o emprego fixo e estavel.
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Os filhos da geracdo Baby Boomer deram origem a geracdo X, protagonizados por
jovens nascidos nas décadas de 1960 e 1970. Enquanto a geracdo Baby Boomer se apresenta
como contemporanea ao nascimento da tecnologia, a geragdo X surge fazendo uso dos recursos
tecnoldgicos promovidos por sua geracdo precursora, ficando caracterizada por certas

resisténcias em relacao a tudo que é novo, sendo ela a antecessora das geracdes Y e Z.

As geracOes Y e Z por advento das novas tecnologias passaram a ter um comportamento
diferente das geracfes precedentes. A geracdo Y tem como marco os individuos nascidos na
década de 1980, periodo em que aconteciam os maiores avangos na tecnologia e a quebra de
diversos paradigmas. Por estarem inseridos em um ambiente tdo inovador apresentavam certas
caracteristicas, como a capacidade em fazer varias coisas a0 mesmo tempo, sendo ouvir
mausicas, ler e-mails e navegar na internet, sem que qualquer um dos rendimentos fosse

comprometido. A maior particularidade da geracdo Y é a inovagao

Muito embora ndo haja fatos que asseguram quando termina a geracdo Y e inicia a
geracdo Z, conceitua-se que seja formada por jovens nascidos em meados de 1990, cuja geragédo
é intimamente conectada a internet e redes sociais. Os juvenis dessa geracdo demonstram
comportamentos antissociais, onde os contatos e relacionamentos virtuais s&éo mais importantes
gue os reais e que, tal atitude, reflete no ambiente escolar. A principal caracteristica dessa

geracdo € o perfil imediatista, despreocupados em adquirir titulos ou emprego fixo.

O momento que vivemos, independentemente em qual geracdo tenha-se nascido, € a

decorréncia da geracédo Z.

DOCENTE: MEDIADOR DO CONHECIMENTO

Os jovens contemporaneos sdo intimos das novas tecnologias e vém sendo inseridos na
Era da Tecnologia da Informacdo®® cada vez mais precocemente por meio da utilizacdo de

aparelhos celulares, smartphones, tablets, entre outras coisas.

E comum observarmos criancas com idade entre trés e quatro anos, portando tablets,
fazendo uso de jogos interativos, online ou até mesmo salvos no aparelho, ndo demonstrando a

menor dificuldade em manusea-los.

3% Conhecida também pela sigla TI, é uma area que utiliza a computacdo como um meio para produzir,
transmitir, armazenar, aceder e usar diversas informagGes. As Tl's tém evoluido muito com o rapido
desenvolvimento da tecnologia.
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O docente que leciona para adolescentes com faixa etaria entre quatorze e dezoito anos

encontra muitas dificuldades para passar seus conhecimentos e criar interesse nos discentes.

Esses jovens estdo inseridos num contexto onde a informagéo fica a apenas um Google*’

da mao.

Pela imensa facilidade em adquirir informacfes, os jovens acabam entediados e
desinteressados pelas aulas expositivas, que desde os primordios da educagdo segue 0 mesmo
padrdo de ensinamento, alunos sentados em fileiras, um atrds do outro e cujo principal

organismo de trabalho ¢é a voz, a lousa e o giz.

Para interagir com os jovens, os educadores estdo mudando a forma de mediar o
conhecimento, reconhecendo através de dindmicas e questionarios, as habilidades e
competéncias de cada um dos educandos, fazendo uso desses resultados para direcionar o

ensino.

A REALIDADE DA SALA DE AULA

A situacdo a ser exposta ocorreu na cidade de Hortolandia, no curso técnico em
Administracdo de Empresas, onde o protagonista é estudante do primeiro ano do ensino Técnico
em Administracdo Integrado ao Ensino Meédio, portador da Sindrome do Panico e com
Transtorno Bibolar. Foi solicitado ao aluno que realizasse uma atividade prevista na base
tecnoldgica do curso, no entanto, o estudante ndo o fez. Apds ser questionado, 0 mesmo
respondeu que ndo havia o porqué do professor se preocupar tanto com ele, haja visto que nem
seus responsaveis nem os demais professores se preocupavam. Ele também observou que nédo
havia o “‘porqué’ em se empenhar ja que seu sonho havia sido perdido no momento em que teve

a noticia que ndo poderia seguir como jogador de futebol por causa de um sopro cardiaco.

Depois de o estudante expor tudo quando o mortificava e 0 motivava, o docente em
posse desses dados, passou a solicitar as demais atividades com base no que identificou ser

motivador.

370 Google Search é um servico da empresa Google onde é possivel fazer pesquisas na internet sobre qualquer
tipo de assunto ou contetido. E atualmente o servico de busca mais usado e também o primeiro servico lancado
pela Google Inc.
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Discorrido sobre o futuro do estudante o educador orientou que, pelo fato de ndo poder
ser jogador de futebol, mas interessado pelo meio, ele poderia seguir como agente dos
jogadores, mas que para tanto, ele deveria estudar concluindo o ensino médio e superior, com

a vantagem de ndo precisar se aposentar jovem como acontece com o0s jogadores de futebol.

A atividade proposta na semana seguinte, para recuperacdo daquela que o aluno nao
havia feito, foi a de preparar um contrato de futebol, com periodo de dois anos, com um time
estrangeiro, onde ele deveria ser 0 agenciador. Apés a entrega da atividade, foi requerido como
continuidade, elaborar um oficio solicitando a autorizacdo do uso da quadra poliesportiva da
unidade de ensino onde frequenta, pois estaria recebendo um jogador na instituicdo. Apos o
deferimento do oficio, o estudante preparou memorando, aviso e declaragdo, usando como ideia

principal a presenca do jogador.

RESULTADOS E DISCUSSOES

A maneira de requerer as atividades permitiu que o estudante fizesse uso das midias
tecnoldgicas e da internet, pesquisando como realizar um contrato de futebol com um time
estrangeiro, permitindo ao docente aproveitar para interagir com o interesse do estudante para

alcancar as competéncias exigidas no curso.

E importante que o docente saiba que ha mais de uma maneira de alcangar o discente,
desde que ele se veja como o orientador da mediagéo do conhecimento e esteja disposto a mudar

a metodologia de ensino sempre que necessario.

CONSIDERACOES FINAIS

O docente est& vivendo um momento em que ndo pode se manter aprisionado a apenas
uma Unica maneira de avaliar e mediar o conhecimento. Devemos estar abertos as novas
praticas de metodologias de ensino, tendo como objetivo alcangar o méximo do educando.
Devemos focalizar que os estudantes, nos primeiros anos dos cursos Ensino Técnico Integrado
ao Médio, Ensino Médio ou Técnico, ndo possuem na integra 0S pré-requisitos que 0 curso
necessita, é necessario identificar o potencial desse aluno por meio de avalia¢Ges, sendo pelo
observatorio diério, por respostas em questionarios direcionados e pela auto-avaliagdo,
buscando encontrar as aptiddes desses discentes, direcionando o conteido das bases

tecnoldgicas de acordo com as particularidades de cada um, para que possam adquirir as
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competéncias e habilidades exigidas no curso. Como resultado temos alunos interessados e
interagidos em todos os contextos, sendo nos relacionamentos interpessoais em sala e com as

novas tecnologias.
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POR QUE PAROU? PAROU POR QUE?

Eva Chow Belezia

Unidade do Ensino Médio e Técnico - Centro de Capacitagdo Técnica, Pedagdgica e de Gestdo

Resumo

O presente trabalho refere-se a pesquisa iniciada em 2013 sobre as causas de desisténcia no
curso Ensino e Aprendizagem na Educacgéo de Jovens e Adultos, nivel Aperfeicoamento, com
carga horéria de 200 horas na modalidade a distancia, realizado pelo Centro Paula Souza para
professores das escolas técnicas dentro do Programa Brasil Profissionalizado, do MEC. A
pesquisa contempla, até o0 momento, duas turmas de um total de quatro, de 2013 e 2014,
ressaltando que o projeto tera continuidade em 2015 e 2016, com as duas turmas restantes. O
curso ocorrido em 2013 teve 147 selecionados de um total de 285 manifestagcOes de interesse e
87 aprovados e o de 2014 teve 540 manifestacdes, sendo selecionados 172, dos quais 134 foram
aprovados. O objeto da pesquisa sdo os desistentes ou evadidos, uma vez que sua voz podera
fornecer elementos necessarios para a compreensdo e avaliacdo das fragilidades do curso
oferecido, inclusive quanto aos recursos humanos e infraestrutura tecnolégica. E uma pesquisa
que proporciona condigdes também para a analise do perfil do aluno, suas expectativas e
necessidades. Foi utilizado um questionario da ferramenta GoogleDrive, com perguntas abertas
e fechadas. Do total de 71 desistentes das 2 turmas, trinta de 2013 e quinze de 2014
responderam, correspondendo a 63% do total. Dentre as informacGes coletadas, é possivel
apontar diversas causas da desisténcia, tanto aquelas inerentes ao préprio cursista (falta de
tempo, problemas de saude, dificuldades com a tecnologia e as ferramentas), como também
fatores exdgenos, relacionados a estrutura e metodologia do curso, excesso de textos para
leitura, atuacdo de tutores, entre outros. As especificidades do cursista, que é um professor do
Centro Paula Souza e muitas vezes também da rede publica e de escolas particulares, implica
em menor disponibilidade de tempo amplamente relatada nos depoimentos. A primeira etapa
da pesquisa (turma de 2013) foi apresentada no SIED 2014 — Simpdsio Internacional de
Educacéo a Distancia em outubro daquele ano, sendo parte da mesma reproduzida no presente
artigo, com dados atualizados. A pesquisa tera continuidade com as turmas subsequentes. E
pertinente observar pelos dados obtidos a sensivel reducéo na taxa de evaséo e reprovacao do

curso, de 2013 para 2014: de 29% para 16%, indicando a importancia de se dar voz aos que,
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por razdes diversas, ingressam nas estatisticas de evasao em EaD como forma de proporcionar

adequagdes e melhorias de acordo com as demandas do publico especifico.

Palavras-chave: Evaséo. EaD. Professores de Etecs. Formacao continuada.

1. Introducéo

Evasdo escolar sempre foi e continuard sendo, por muitos anos, objeto de estudos e
andlise de pesquisadores e interessados em educacao, ndo apenas nos aspectos da qualidade,

como também nas implicaces econdémicas sobre 0s custos dos servicos oferecidos.

A modalidade de ensino a distancia tem entre suas caracteristicas a condigéo de abranger
maior nimero de alunos, ampliando e democratizando portanto 0 acesso a cursos que, muitas

vezes, seriam inacessiveis pela indisponibilidade de tempo e demais recursos.

O Centro Paula Souza participa, desde 2011, com agbes de formacdo continuada de
professores, do Programa Brasil Profissionalizado, através de convénio com o FNDE-MEC nas
dimensbes do Programa Especial de Formacgdo de Professores da Educagédo Profissional, o
MBA Exceléncia na Gestdo de Projetos e Processos, no curso Ensino e Aprendizagem na
Educacéao de Jovens e Adultos — Nivel Aperfeicoamento e nos cursos de Atualizacdo Técnica

de Docentes.

Nesse contexto este trabalho tem a finalidade de apresentar a percep¢édo dos professores
que se inscreveram no curso Ensino e Aprendizagem na Educacdo de Jovens e Adultos,
oferecido pelo Centro Paula Souza numa articulacdo entre a Unidade de Pds Graduacéo,
Pesquisa e Extensdo e a Unidade de Ensino Médio e Teécnico, e que desistiram de sua

continuidade em variados momentos do curso, nas duas turmas ja desenvolvidas.

Entende-se ser fundamental para a validade de um curso dar voz aqueles que, por razdes
diversas, ndo o concluiram, especialmente diante das tendéncias de ampliacdo de oferta de

cursos nesta modalidade, em nivel nacional e mundial (Censo EAD BRASIL 2013).

O EaD, na sua concepcao enquanto modalidade, caracteriza-se pela condi¢do de permitir
ao aluno estabelecer sua disciplina de estudos, tanto em relagcdo ao tempo como em relagdo ao
local. Essa autonomia pode, muitas vezes, tornar-se um fator dificultador para a permanéncia
do mesmo em um curso, sendo responsabilidade da instituicdo ofertante adotar estratégias que

venham a minimizar tal situacdo, a partir da compreensao de suas causas.
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2. O contexto

O curso Ensino e Aprendizagem na Educacdo de Jovens e Adultos, de nivel
Aperfeicoamento tem carga horaria total de duzentas (200) horas, sendo 40 horas presenciais e
160 horas a distancia.

Ao considerar que o formador é o profissional que, na realizacdo de uma acao de
formacdo, estabelece uma relacdo pedagdgica com os alunos, de maneira a favorecer a
construcdo de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias adequados ao perfil de
conclusdo definido para o curso, é esperado, para o exercicio docente, o0 dominio técnico
atualizado relativo a area de formacédo, o dominio dos métodos e das técnicas pedagogicas
adequados ao tipo e ao nivel da modalidade, bem como competéncias na area da comunicagéo
que proporcionam ambiente facilitador do processo ensino-aprendizagem. Tendo em vista que
a maior parte dos alunos de Educacgdo Profissional Técnica possui mais de 18 anos, cabe
especializar os professores nas metodologias e estratégia de trabalho docente com alunos
adultos, melhorando o processo ensino-aprendizagem. A preparacdo e desempenho dos
formadores estabelecem estreita relacdo com o novo perfil que a escola e os professores devem

assumir para atender as demandas do mundo contemporaneo.

O curriculo do curso estd organizado em 5 disciplinas de 40 horas, cada uma com 8
horas presenciais e 32 a distancia. O TCC consiste na elaboracdo de um artigo cientifico sobre
EJA, pretendendo-se com isso formar um banco de material pesquisado e produzido para

publicacéo e divulgacao.

Os encontros presenciais variaram, sendo trés (03) em 2013 e dois (02) em 2014. Todos
aconteceram em Sdo Paulo, capital, tendo sido as despesas de transporte, hospedagem e

alimentacédo custeados com recursos do Estado e Federais.

3. A Pesquisa

Foi elaborado um questionario aos cursistas que nao concluiram o curso, disponibilizado

na ferramenta GoogleDrive.

Dos 71 cursistas ndo-concluintes (43 em 2013 e 28 em 2014), 45 responderam ao
documento, representando 63% do total.
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As questdes apresentadas foram baseadas em estudos sobre evasdo em EAD
desenvolvidos pela Associagédo Brasileira de Educagédo a Distancia - ABED (2012), por Odila
Cristina de Souza de Almeida (2010), Carla Netto et al (2012), entre outros, que consideram
como fatores determinantes o tempo, a afinidade com a EAD, o trabalho, o dominio das

tecnologias e o tutor on line.

Foram apresentadas sete (07) questdes, além de campos para observacGes e comentérios,
abordando os temas: experiéncia em cursos EaD, o periodo em que permaneceu no curso
pesquisado, razOes da desisténcia, problemas mais relevantes encontrados pelo cursista,

organizacéo do tempo, dificuldades encontradas em cursos EaD.

Os resultados da pesquisa encontram-se relatados nos quadros a seguir:

Quadro 1- Questdes fechadas

Questdes

2013

2014

1. Vocé ja havia feito outro(s)
curso(s) a distancia?

68% - Sim e conclui
4% - Sim, ndo conclufi

28% - Néo

72% - Sim e conclui

28% - Né&o

2. Minha participacéo foi:

4% - N4o participei.
20% - Apenas no 1° més.

16% - até o final das disciplinas 1, 2 e
TCC

16% - de todas as disciplinas, mas
ndo finalizei as atividades

32% - Até o 2° Encontro
12% - Outros

45% - Apenas no 1° més.

18% - de todas as disciplinas,
mas nao finalizei as atividades

36% - Apenas do 1° Encontro
presencial

3. Minha desisténcia/evasio foi
devida a:

19% - falta de tempo
0% - imaginei um curso mais facil
19% - carga horéria de cada aula

4% - o curso nao atendeu as minhas
expectativas

4% - contetdo muito simples
4% - conteldo muito complexo

8% - ndo me adaptei ao formato do
curso

8%:- a tutoria foi deficiente

2% - o tutor foi muito exigente

45% - falta de tempo

18% - imaginei um curso mais
fécil

27% carga horéria de cada aula

9% - 0 curso nao atendeu as
minhas expectativas

9% - conteido muito simples
9% - contetido muito complexo

9% - ndo me adaptei ao formato
do curso

9% - o tutor foi muito exigente
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9% - outra(s) razao(0es) 9% - outra(s) razdo(0es)

Quadro 2- Questdes abertas

Questbes resumo das ocorréncias mais frequentes

4. Considerando os itens apontados por | prazos apertados e rigidos; maior flexibilidade dos tutores;
vocé como relevantes para sua ampliar o tempo para atividades; maior interacdo com
desisténcia, o que sugere para que tais | {Utores; reduzir os textos para leitura; focar melhor os féruns

questdes sejam resolvidas, ou pelo de debates; uma disciplina de cada vez

menos minimizadas?

Como vocé organizou o seu tempo para fazer concentrado nos fins de semana; 3 vezes por semana, 2
este curso? horas/dia; 4 horas semanais (insuficientes); apos 23h.

5. O que mais vocé considera como | participar dos foruns; organizar o tempo; impossibilidade de

dificuldade para acompanhar um curso | realizar atividades fora do prazo; equipamentos e internet;
na modalidade EAD? layout do AV A, tutoria lenta para dar resposta.

6. Outros comentarios que queira fazer Neste item, foram diversos elogios ao material
disponibilizado, a organizacdo e a plataforma. Ha também
uma demanda generalizada para que o curso seja ampliado
para uma Especializagdo.

4. Analise das respostas

As respostas apresentadas pelos professores pesquisados indicam que as razdes de
desisténcia ndo sdo geralmente Gnicas, mas a soma de diversas razdes, inerentes ao proprio
cursistas e também a estrutura e a metodologia do curso. Estas causas podem ser agrupadas em
fatores propostos por Almeida (2010): (a) o “Planejamento e Suporte Social ao Estudo”, (b) as

“Dificuldades de Adaptacéo ao Estudo a Distancia” e (c) as “Condic6es de Estudo” (p. 5 e 6).

Assim, de acordo com as respostas apresentadas, o Planejamento e Suporte Social
incluiu aspectos como falta de tempo, as atividades a distancia eram demasiadas para a carga
horéria de cada aula, outras razdes como indicacdo para coordenar classe descentralizada,
doenca pessoal e da familia, designacdo para direcdo da Etec, despesas de hospedagem néo

reembolsadas.

Quanto as dificuldades de adaptacdo & modalidade, podem ser destacadas as respostas

“0 curso ndo atendeu as minhas expectativas, conteudo muito simples, conteudo muito
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complexo, ndo me adaptei ao formato do curso, a tutoria foi deficiente, o tutor foi muito
exigente e outras razdes como qualidade dos aportes no férum e a qualidade e quantidade do

material de leitura.

Podem ser destacados como fatores condicionantes da desisténcia no curso a falta de
tempo, a sobrecarga de trabalho dos professores que séo, nesse caso, 0s alunos do curso, e ainda

a dificuldade de conciliacdo com as atividades pessoais e familiares.

A analise das respostas dissertativas aponta também para problemas de desenho do
curso como o excesso de leituras, de atividades e a propria formatacdo do AVA (Ambiente
Virtual de Aprendizagem), a tutoria que ndo atendeu as expectativas, e o férum de discussdo
que revelou-se um fator de desestimulo para parte dos alunos, seja pela superficialidade dos

aportes, seja pelo seu carater avaliativo.

5. Consideracodes finais

Os dados referentes ao periodo em que aconteceram as desisténcias confirmam em parte
a afirmacédo de Abbad et al (2006) que, ao citar Xenos et al (2002), aponta como fator relevante

a evasao a duracdo do curso, e a ocorréncia da evasao nos primeiros médulos.

A relacdo tutor/cursista revelou-se também fator preponderante, ndo apenas quanto a

frequéncia de interacdo como também a sua qualidade.

Outro fator, apontado por Abbad et al (2006), suscita reflex&o e a necessidade de analise
mais aprofundada: o fornecimento de material didatico impresso pode tanto ter sido um
estimulo para a inscri¢cdo ao curso, como também um elemento que desestimulou o acesso ao
AVA, pelo habito de boa parte dos cursistas em privilegiar a leitura de materiais fisicos e ndo

eletrénicos.

E importante ainda considerar que o curso proporcionou oportunidade para que o
professor-cursista vivenciasse a aplicacdo e aplicabilidade das tecnologias disponiveis, e que
poderdo ser utilizadas pelos mesmos na sua prépria pratica docente. Reconhecendo-se no papel

do aluno, tem a oportunidade de experimentar as dificuldades que estes encontrar&o.

Ao propor a utilizacdo de determinada ferramenta, olhar-se no lugar do aluno sera

fundamental.
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Pretende-se dar continuidade aos estudos, com o0 acompanhamento das proximas turmas

do curso, aprofundando as investigacdes ora iniciadas.

Por meio desta pesquisa, ainda em curso, poderdo ser apresentadas novas propostas
para capacitacdo docente institucional, quer no planejamento ou na pratica docente

propriamente dita, em suas multiplas dimensdes.
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Resumo

Este artigo apresenta as etapas de elaboragéo e implantagdo dos cursos técnicos em Informética
e Eletronica na modalidade semipresencial, trata-se de um projeto realizado no departamento
do Grupo de Estudo de Educacédo a Distancia (GEEaD). O objetivo dessa experiéncia € relatar
o0 papel a ser exercido pelo designer instrucional na elaboracdo de cursos virtuais aliadas as
teorias pedagdgicas. Para o desenvolvimento do projeto, foram usados recursos como o projeto
instrucional, 0 mapa de atividades e o layout do ambiente virtual. O trabalho retrata também a
implantacdo dos cursos virtuais no ambiente de aprendizagem Moodle - Modular Object-
OrientedDynamic Learning Environment, diversificando as atividades praticas com o emprego
das diversas ferramentas disponiveis no ambiente virtual de aprendizagem. As consideractes
finais do estudo apresentam uma reflexao sobre os resultados obtidos com o projeto.

PALAVRAS-CHAVE: design instrucional, cursos virtuais, Moodle.

1. Introducdo

Este artigo apresenta a experiéncia real sobre o papel do Designer Instrucional (DI) na
elaboragdo e implantagdo dos cursos técnicos em Informética e Eletrdnica na modalidade
semipresencial, um projeto realizado no departamento do Grupo de Estudo de Educacdo a
Distancia (GEEaD) na institui¢do Centro Paula Souza responsavel pela oferta de cursos técnicos

gratuitos.

Um dos maiores desafios foi aplicar as técnicas e metodologias utilizadas pelo DI,
principal responsavel pelo desenvolvimento de cursos na modalidade a distancia, e obter
conhecimento e experiéncia por meio das atividades realizadas e alcancadas sob a Otica
funcional desse profissional em consonancia com os estilos e teorias de aprendizagens

empregados em cursos virtuais.
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E importante destacar que o artigo apresenta contribuicdes do ensino a distancia com a
implantacdo dos cursos de Eletronica e Informética, dando a oportunidade para os alunos de
complementar seus estudos, pois esta modalidade de ensino permite maior flexibilidade de
horéario para o estudante, ndo implicando no seu deslocamento, deixando de impactar a questéo

da mobilidade urbana.

O artigo prioriza o desenvolvimento e a implanta¢do dos cursos técnicos na modalidade
semipresencial baseados em técnicas e ferramentas usadas para a criacdo de ambientes virtuais
de aprendizagem (AVA), nesse caso 0 Moodle, a elaboracdo do projeto instrucional e
posteriormente 0 mapa de atividades, os recursos didaticos como o material de apoio
apresentado de forma digital, o roteiro de estudos, os videos para complementar e auxiliar as
aulas virtuais, os debates por meio de foruns, questionarios, criacdo de blog®, envio de tarefas
e wiki*®®. O item 2 apresenta 0 planejamento e a elaboragdo dos cursos técnicos virtuais. A
implantacdo dos cursos técnicos virtuais é descrita no item 3, e por fim, as consideraces finais

do estudo séo apresentadas no item 4.

2. Planejamento e elaboracao dos cursos técnicos virtuais

O DI ocupa um papel de destaque nesse trabalho, pois exerce muitas fungdes como
didaticas, pedagogicas, tecnoldgicas, social, dentre as quais a principal é definir a estratégia
pedagdgica dos cursos embasados nas teorias socio-interacionista e construtivista, cujo
fundamento € a construcdo do conhecimento colaborativo e cooperativo pelo aluno mediado
pelas midias e ferramentas que promovem debates, discussdes e trabalhos em grupos. Outro
propdsito deste trabalho é o uso do recurso mapa de atividades para planejar as aulas virtuais

de acordo com o plano de curso e o projeto instrucional.

Como se observa na Figura 1, o projeto instrucional preocupou-se em definir

detalhadamente os objetivos de aprendizagem de cada aula, os materiais didaticos e midiaticos

38 E uma pégina vinculada ao perfil do usuério para postagens de comentarios.

%9 Ferramenta interativa que possibilita a construgdo coletiva de textos.
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usados nas aulas, como os videos e o livro digital para as aulas virtuais e a carga horaria para o

desenvolvimento das atividades propostas.

Projeto Instrucional

Técnico em Informatica — Modalidade Semipresencial

Informatica |

CARGA HORARIA

Aula OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM MATERIAIS
{horas)
Compreender o uso do ambiente Sala virtual no AVA_Moodle
Ambientagdo virtual de aprendizagem [AVA). 14

Tutorial do Moodle

Compreender o funcionamento Livro 1 — parte 1

da disciplina e o relacionamento Sistemas Operacionais e
entre os componentes p

curriculares. Softwares Aplicativos - parte 1 -
1 - Evolugsio da Informatica ] paginas 26 a 43

e Gonhecer a histéria e evolugéo
dos computadores.

Arquitetura Geral dos Video: Web 2.0
computadores Video: O mercado do profissional
de TIC

Videoaula: Resumindo o estudo

Figura 1 — Exemplo do projeto instrucional do curso de Informatica

Para a elaboracdo das aulas virtuais, foi usado o recurso mapa de atividades,
denominado como roteiro de estudos nesse projeto, subdividido pelas se¢cGes: Momento de
reflexdo, Por que aprender, Para comecar o assunto, Mergulhando no tema, Ampliando
horizontes, Oficina Pratica, Resumindo o tema. As aulas foram divididas de acordo com o
numero de agendas de cada componente curricular, as quais abordam os objetivos especificos
a serem alcancados, as atividades teoricas e praticas, o tipo de midia usada, duracdo de cada

tarefa e as ferramentas usadas no AVA para organizé-las.

3. Desenvolvimento e implantacdo dos cursos no AVA Moodle

Na construcdo do ambiente para hospedagem dos cursos de Informética e Eletrénica
foram levados em consideracdo os critérios de usabilidade, funcionalidade, confiabilidade e
flexibilidade. E importante que o sistema permita facil interacdo, seja simples de manusear e
ofereca uma interface amigavel, intuitiva e possua uma documentacdo adequada. Outro ponto
importante é a confiabilidade, ou seja, a capacidade de manter o nivel de desempenho e
integridade dos dados. O sistema deve ter compatibilidade com os recursos utilizados, permitir

manutencdo rapida e aceitar novas funcionalidades.
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As atividades foram idealizadas para oferecer varios tipos de instrumentos, explorando
recursos midiaticos que atendam aos varios estilos de aprendizagem, recepcao (visual ou
verbal), percepcdo (sensorial ou intuitiva), organizagéo (indutiva ou dedutiva), processamento
(ativo ou reflexivo) e compreensdo (sequencial ou global). De acordo com Felder (1988), o
aprendizado é mais eficiente se forem levadas em consideracdo as caracteristicas individuais

do aluno.

Gardner (1995) descreve oito tipos de inteligéncias: linguistica, l6gico-matematica,
musical, espacial, corporal-cinestésica, naturalista, interpessoal e intrapessoal. Utilizar métodos
e estratégias que valorizem os tipos de inteligéncia de cada individuo permite melhor
desempenho no processo de aprendizagem.

Utilizou-se como materiais tedricos, textos, videos, modelos de relatérios e como
praticos, foruns e pesquisas, para promover a interacdo, colaboragdo e afetividade, para que o
participante sinta-se acolhido, tanto pelos colegas, como pelo professor-tutor, tornando o

ambiente um local onde tera uma aprendizagem mais efetiva e humana.

A Figura 2 abaixo apresenta o layout da tela de apresentacdo do AVA do curso de
Informatica com informacBes da Habilitacdo desse profissional, a ambientagdo para o aluno
interagir, navegar e conhecer os mecanismos da sala virtual e 0s componentes curriculares

oferecidos.

Portugueés - Brasil (pt_br) v

Pégina inicial

Administragéao

Minhas configuracBes de Bem vindo(a) ao Ambiente Virtual de Aprendizagem de Informatica!

erfil N . o - . - o
& Se vocé possul nome de usuario e senha para participar do curso utilize os campos a direita.

Em caso de duvidas ou problemas de acesso envie um e-mail para o Suporte Técnico com as seguintes
informacdes: nome, CPF e o problema encontrado

Meus cursos

Habilitacdo Profissional de Técnico em
Informatica

Ambienta¢édo
Etica Profissional e Cidadania Organizacional

Informatica |

Figura 2 — Tela de apresentacdo do AVA do curso de Informatica
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As aulas virtuais dos cursos foram divididas em agendas conforme a Figura 3 abaixo,
0s materiais usados estdo dentro do topico da propria agenda, sempre contendo 0s objetivos, as
orientacdes, o roteiro de estudos, os recursos didaticos, as atividades e o forum de duvidas.

ApprarThy b Ay Agardiy gerin 1 Biarcn 4 bosnds ! Agpran Lommdg * Lgenis B Agemda B Ageeds 1D Agama dgendy 12 Agwrein V) doamdp 14 Ages 11
Prmn—

"3 Dlanitlar Eletrnicas
Parte I

O
tia aula passada vord aprendeu a cperagio ¢ configuragio biskca da Planitha Eletrinica Exoel

Cando conbnuldade a0 assunto tratado na auls passada, nesta aula vock -\I?Ib'ﬂ("'l- como l:-t-brr dados extemos, fazer conenbes, dassificacdo o filro,
poveccier i sobre ob menus: Ferramartas. Dados, Revsla ¢ Exibiclo da flacilhe Eletrdcics Excal

Lot o roleina de estudos CRcindo na imaoem & Seguir

E importante gue vool faca uma revisdo dos primcipats conceifos da aola anterdor, avalands as suas dificuldades & refomando o o, videos & as suas
sngh aoded, Ritorne b8 abisrvacies fet il pelo profedsan-Culsr @ o riscitado did discussdes com o (olegas

@ piver Sividlid, #rfre am Contals com deu profedior-nasr pelo fepm

Baa aula

ROTEIRG DE ESTUDDS
Rgarcia s

Plesmibu Fasraraas

& & & &

INFORMATIC A

I B pcuraod Do

Firam e dacmada

Figura 3 — Divisdo das aulas virtuais em agendas

Na escolha dos recursos didaticos foram consideradas as limita¢gbes com hardware e
software, pois a escolha de uma midia a qual nem todos os alunos tenham acesso pode
comprometer o0 processo de ensino-aprendizagem. Para tanto, foram utilizadas midias
produzidas em aplicativos comuns, ja que a maioria tem instalados em seus computadores,

como pacote Office, Acrobat e plugins gratuitos.
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Assim como cada modalidade de ensino requer o tratamento diferenciado do mesmo
contetido — de acordo com os alunos, 0s objetivos a serem alcancados, 0 espago e
tempo disponivel para sua realizacdo — cada um dos suportes midiaticos tem cuidados
e formas de tratamento especificas que, ao serem utilizadas, alteram a maneira como
se d& e como se faz educagdo. (KENSKI, 2007, p. 2).

O roteiro de estudos foi de extrema importancia para esse projeto, pois este se
transformou num guia para orientar as aulas virtuais no ambiente Moodle, este recurso foi usado
para direcionar a equipe na configuracdo das atividades tedricas individuais ou em grupos,
como féruns, base de dados, envio de arquivos e na insercdo dos recursos didaticos como

videos, arquivos PDF, slides, links para sites da Internet.

4. Consideracdes finais

Com base no que foi explorado na elaboracédo desse artigo, ficou clara a importancia do
papel do DI e o uso de novas tecnologias que garantem o aprendizado de qualidade, com o
emprego de recursos midiaticos que despertem a atencdo dos participantes. Verificou-se que as
teorias pedagdgicas construtivismo e socio-interacionismo permitem desenvolver a afetividade
e minimizar a sensacdo de soliddo entre os participantes. A diversidade de atividades,
explorando varios recursos do Moodle, tornou 0 ambiente dindmico, incentivando a cooperagao

e colaboracdo dos participantes na construcdo do conhecimento.

Conclui-se que os cursos elaborados podem ser aplicados, no contexto proposto, com
boas possibilidades de sucesso, cumprindo a missdo de incentivo & aprendizagem do aluno
aliada a atuacdo de profissionais envolvidos e preparados para o desafio de educar a distancia

com qualidade.
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MIDIAS DIGITAIS PARA O ENSINO DA ENFERMAGEM

Regina Helena Rizzi Pinto

Unidade do Ensino Médio e Técnico - Centro de Capacitagdo Técnica, Pedagdgica e de Gestdo

RESUMO

O presente artigo faz parte de um projeto institucional iniciado em 2011, cujo objeto principal
foi subsidiar os professores de enfermagem, por meio da producdo de um material instrucional
que pudesse ser utilizado em um ambiente virtual de aprendizagem, em parte da carga horaria
de determinados componentes curriculares, utilizando a Plataforma Moodle. O projeto
contemplou, até o ano de 2014, a producdo de objetos de aprendizagem de componentes com
carga horéaria ndo presencial. Para cada uma das midias foram preparados materiais
instrucionais para a Web. O material produzido resultou em um roteiro de atividades baseadas
nas competéncias e habilidades de cada componente curricular, o qual permitiu ao professor

maior familiaridade e criticidade na avaliacdo da aprendizagem.

Palavras-chave: Educagio a Distancia. Material Didatico. Midias Digitais na Enfermagem.

Introducéo

Atualmente tém-se presenciado um crescimento notavel de pesquisas envolvidas no
aprimoramento e sistematizacdo da aprendizagem online e o uso de tecnologias na metodologia
educacional (FIGUEIRA, 1985).

Este crescimento, de acordo com Cachapuz e Jorge (2004), é percebido quando o
aprendizado nestes ambientes virtuais provoca no aluno um comportamento de cooperacao e
colaboracdo, favorecendo a construcdo de novos conhecimentos de forma reflexiva e
fortalecendo as relacGes sociais, ou seja, determina uma postura argumentativa e critica dos
novos saberes (CORREIA E CHENG, s. dt.; VEJA, LAVIGNE, s. dt.).

Neste momento, o professor é responsavel pelo modo de ensinar, conforme Kaufmann
e Paiva (s. dt.), favorecendo o aprendizado autbnomo do aluno - a autoreflexao - assumindo um
papel de mediador e condutor do aprendizado, de maneira, que transforme as relagdes sociais e

influencie no modo de apreenséo de conceitos teorico-cientificos.

O Centro Paula Souza mantem 59 Escolas Técnicas (Etecs) com Curso Técnico em
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Enfermagem, em todo o Estado de S&o Paulo. Todas as Unidades trabalham com o mesmo

curriculo.

No final do ano de 2006, precisou-se mudar a estrutura do Curso Técnico em
Enfermagem, para atender a Medida Liminar pleiteada pelo Conselho Federal de Enfermagem,
relativa a carga horaria dos Cursos de Técnico e Auxiliar de Enfermagem, pois o Centro Paula
Souza seguia a determinacgéo da Carga Horaria do Conselho Estadual de Educacéo. Para atender
a essa medida liminar, foi necessario um aumento na carga horaria nos dois primeiros médulos
do Curso Técnico para a certificacdo da Qualificacdo Profissional de Auxiliar de Enfermagem,

ficando respectivamente com 33 e 34 horas-aula semanais em cada um desses modulos.

A partir desse momento sentiu-se a necessidade de criar condi¢des para que 0 processo
ensino aprendizagem no curso de enfermagem fosse garantido. Até o ano de 2009, as escolas
utilizavam de diversos recursos para essa complementacdo de carga horéria ndo presencial,
como projetos com a comunidade, trabalhos de pesquisa bibliogréafica, entre outros. Porém, ndo
havia muita visibilidade em como estava o real aprendizado desses alunos e nem como o
professor realmente trabalhava as bases tecnologicas, habilidades e o desenvolvimento das

competéncias previstas para 0s componentes em questéo.

Tendo estes aspectos como ponto de partida, foi necesséario planejar e organizar
estratégias facilitadoras que pudessem, ao mesmo tempo, proporcionar maior familiaridade dos
professores de enfermagem no uso correto das ferramentas oferecidas pela plataforma Moodle
e, 0s recursos produzidos por estes fossem adequados ao plano de curso, resultando no inicio
do projeto de elaboracdo de materiais instrucionais, inseridos na Plataforma Moodle, e
implantacdo das midias digitais no Curso Técnico em Enfermagem, em 2011.

Objetivo

Descrever o processo de elaboracdo de materiais instrucionais e implantacdo das
midias digitais em componentes curriculares com Metodologia Diferenciada na Habilitacéo

Profissional de Técnico em Enfermagem.

Metodologia
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Este trabalho do tipo relato de experiéncia teve como delineamento, uma trajetoria
descritiva e exploratdria com abordagem qualitativa. A observacéo dos fenbmenos em questdo
— elaboracdo de materiais instrucionais e implantacdo dessa estratégia pedagodgica na
Habilitacdo Profissional de Técnico em Enfermagem, utilizando ferramentas tecnoldgicas e
midias de comunicacdo em alguns componentes curriculares dos primeiro e segundo médulos
do Curso Técnico em Enfermagem — foi documentada, quantificada e realizada a descri¢do dos
relacionamentos entre as variaveis (POLIT, 2004).

A amostra foi composta da elaboracdo de materiais instrucionais a serem utilizados
nas Unidades Escolares que oferecem o curso Técnico em Enfermagem, por meio da Plataforma
Moodle, como Ambiente Virtual de Aprendizagem, para 0s componentes com carga horaria de
aula especifica de Metodologia Diferenciada, como: Assisténcia & Saude da Mulher e da
Crianga; Salde Coletiva | e II; Etica e Gestdo em Salde; Enfermagem Gerontoldgica e

Geriatrica; Protecdo e Prevencdo em Enfermagem e Primeiros Socorros.

O ambiente virtual de aprendizagem utilizado foi o Modular Object-Oriented Distance
Learning (MOODLE) por ser um sistema livre e de facil apropriacéo, oferecendo ferramentas
diversificadas as propostas pedagdgicas. Este espaco virtual € administrado por uma equipe do
Centro Paula Souza, com sede em S&o Paulo, sendo utilizada de julho de 2010 até o presente

momento, como estratégia pedagdgica para 0s cursos técnicos de enfermagem.

O relato deste estudo é parte integrante do trabalho de gestdo pedagogica do Centro
Paula Souza, sendo submetido a avaliacdo da Coordenacdo de Unidade de Ensino Médio e
Técnico — CETEC, do qual obteve autorizagdo para sua execucao nas Etecs que ofertam o curso
Técnico em Enfermagem, desde o ano de 2010.

As fontes de dados foram procedentes dos registros presentes no ambiente virtual de
aprendizagem Moodle no curso “Estratégias Diferenciadas para professores de enfermagem” e
dos ambientes virtuais de aprendizagem visando o desenvolvimento do processo de ensino e

aprendizagem.

A equipe de professores envolvida buscou na elaboracdo do material instrucional,
assegurar as peculiaridades de uma modalidade de educacéo pautada em um processo de ensino
e aprendizagem reflexivo e ativo, buscando a sistematizacéo e contextualiza¢do de um contetido

motivador e préximo a realidade do aluno.
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Apos a etapa de producdo, o material elaborado foi revisado, em seguida testado e
avaliado por professores que ja utilizavam a plataforma Moodle, os quais possuem maior
familiaridade com os recursos tecnoldgicos disponiveis e, de acordo com os resultados dessa

avaliacdo foram realizadas as adequacfes necessarias.

Resultados e Discussoes

Inicialmente, padronizou-se a interface virtual nos componentes curriculares com
metodologia diferenciada “Assisténcia & Saude da Mulher e da Crianca; Protecdo e prevengédo
em Enfermagem; Salde Coletiva 1; Etica e Gestdo em Enfermagem; Enfermagem
Gerontoldgica e Geriatrica; Primeiros Socorros e Saude Coletiva 2”, elaborando conteudos
teorico-cientificos e objetos de aprendizagem que subsidiassem o desenvolvimento das
competéncias previstas em Plano de Curso e proporcionassem, aos professores envolvidos,
maior familiaridade no uso de tecnologias da educacéo (recursos da web), com o intuito de
promover o ensino e aprendizagem baseadas em competéncias, por meio da modalidade a
distancia.

Para a elaboracdo do material teorico iniciou-se pela escolha de competéncias,
habilidades e bases tecnolégicas para uma carga horaria de 20 horas, em cada componente
curricular. Definidas as competéncias, habilidades e bases tecnoldgicas para cada componente
curricular, foi necessario estabelecer o mapa conceitual e objetivos de aprendizagem. O
primeiro serviu para definir os capitulos de cada material e o segundo, para nortear os critérios

de avaliagdo de cada exercicio de fixagdo, presentes em todos os materiais instrucionais.

Apbs esta escolha, investigou-se, entre as Etecs pilotos, o relato de professores que
ministraram aulas nos componentes curriculares com metodologia diferenciada para identificar
se a escolha das competéncias, habilidades e bases tecnologicas condiziam com o cronograma
das praticas docentes, e se efetivamente foram viabilizadas durante o desenvolvimento de 20

horas.

Todas as etapas da elaboragdo de cada material instrucional, resultaram nas versdes
fisicas e digitais dos contetdos de aprendizagem, de cada componente curricular com

metodologia diferenciada.
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Os contetidos tedricos e exercicios de fixacdo foram submetidos as revisfes
gramaticais, textuais e de diagramacao, resultando na organizagdo de uma colegéo com seis

volumes.

Esta colecdo, em versdo impressa, foi elaborada para subsidiar o aluno durante seu
aprendizado, além do ambiente virtual. E possivel acompanhar todo o contetido, presente no
Moodle, também por esta versdo, de forma a subsidiar os alunos durante 0s momentos em que

n&do ocorre 0 acesso ao ambiente virtual de aprendizagem.

Como o projeto tem por objetivo a implantagédo da metodologia de ensino de forma
institucional, todo 0 material esta disponibilizado no dominio

www.moodle.cpscetec.com.br/enfermagem desde o ano de 2014.

Atualmente, contamos com a inscri¢do de 1856 usuarios (alunos e professores) nesta
plataforma. Eles estdo utilizando as midias digitais de sete (07) componentes curriculares com
metodologia diferenciada, sendo: Prote¢do e Prevencdo em Enfermagem; Assisténcia a Salde
da Mulher e da Crianca; Salde Coletiva I; Etica e Gestdo em Enfermagem; Enfermagem

Gerontoldgica e Geriatrica; Saude Coletiva Il; Primeiros Socorros.

Os conteudos e atividades, presentes neste formato, obedecem a uma sequéncia linear
e interativa, ou seja, 0 aluno poderé desenvolver o processo cognitivo reflexivo e autbnomo de

maneira gradual e por niveis de complexidade a cada nova etapa.

Cada tema apresentado nos contetdos leva o aluno a discusséo reflexiva e cooperativa,
em seguida promove o aprofundamento de seus conhecimentos por meio de leituras

complementares, exercicios de fixacao e acdes educativas.

Considerac0es Finais

A aprendizagem e o comportamento emergem de uma interacdo entre o ambiente
criado pelo professor para que o aluno desenvolva uma estrutura composta de elementos para
processar, armazenar, recuperar, transformar e utilizar a informacédo (ALONSO e GALLEGO,
2000).

Foi possivel observar que, com a elaboracdo destes materiais instrucionais

oportunizou-se a instrumentalizacdo dos professores de enfermagem para utilizagcdo de novas
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praticas pedagogicas e, acima de tudo, estabeleceu-se um ambiente social e de comunicacéo

que permitiu a reflexdo antes, durante e depois da prética.

Com base no exposto acima, acredita-se no desenvolvimento de uma préatica reflexiva,
tendo como base o0 ambiente virtual para o processo de aprendizagem, com a elaborac¢do de uma
sequéncia didatica permitindo definir a delimitacdo de objetivos, conteudos e atividades
centralizadas nas competéncias de aprendizagem exigidas em plano de curso, ou seja, buscou-
se neste projeto criar situagdes de ensino e aprendizagem mais eficazes para 0s momentos de
ensino ndo presenciais e familiarizacdo dos professores de enfermagem no uso da Plataforma
Moodle (LEVY, 2000).

E importante que se use tecnologias inclusivas no planejamento da aprendizagem
visando a um conhecimento transformador, promovendo um aprendizado coletivo que va além
de “gerar novas ideias”. Desse modo, a plataforma Moodle possibilitou o compartilhamento de
ideias e opinides entre alunos e professores, 0 que € muito significativo na formagéo desses
profissionais (MASETTO, 2003).

E importante comentar também sobre a aplicabilidade dessa pratica colaborativa no
processo ensino-aprendizagem, pois percebe-se que podera abrir possibilidades para novas
formas de participacdo ativa entre os alunos, inclusive dos que se mostram mais inibidos,
promovendo a integracdo e gerando uma maior troca de ideias entre eles. Os envolvidos no
processo sentiram-se com um senso de pertencimento e comprometimento, por perceberem que

o resultado é de responsabilidade de todos.

A utilizacdo desse material instrucional na Plataforma Moodle, também facilita o
gerenciamento desses momentos ndo presenciais, pois garante acesso aos Coordenadores do
Curso, Coordenadores Pedagdgicos e Diretor no acompanhamento do trabalho desenvolvido

neste tipo de aprendizado.

Referéncias
ALONSO CM, GALLEGO D. Aprendizaje y ordenador. Madrid: Dykinson; 2000.

Freire P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica pedagogica. Rio de

Janeiro: Paz e Terra; 1997.

267




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

CACHAPUZ A, PRAIA J, JORGE M. Da educacdo em ciéncia as orientagdes para o ensino
das ciéncias: um repensar epistemoldgico. Ciénc. educ. 2004; 10(3): 363-381.

CORREIA AMA, CHENG LY. Estudantes e professores de perfil. Disponivel em:
http://www.pp.ufu.br/Cobenge2001/trabalhos/MTEOQ51.pdf. Acesso em: 05 dez. 2014

FIGUEIRA APC. Fundamentos da instrucdo. Breve revisdo com enfoque na perspectiva
de Elias e Merriam (1984, 1985). Disponivel em:
http://revistaseletronicas.pucrs.br/revistapsico/ojs/index.php/revistapsico/article/viewFile/491
9/4526. Acesso em: 04 dez.2014

KAUFMANN M, PAIVA J. Implementacdo de uma plataforma Open Source para e-
learning. Conferéncias Internacionais. Disponivel em:
http://www.jcpaiva.net/getfile.php?cwd=curriculum/09Publicacoes/0905ArtigosConfintern/0
90517Implemplatopsourcelearn&f=71483. Acesso em: 04 dez.2014

LEVY P. Cibercultura. Sao Paulo: 34; 2000.

MASETTO MT. Competéncia pedagdgica do professor universitario. Sdo Paulo: Summus;
2003.

. Novas tecnologias e mediacédo pedagdgica. Sdo Paulo: Papirus; 2006.

POLIT DF, BECK CT, HUNGLER BP. Fundamentos de pesquisa em enfermagem. Trad.
Ana Thorell. 5° ed. Porto Alegre: Artmed; 2004.

268




20. SEMTEC: Praticas de Ensino e Pesquisa

Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula Souza

ESTUDO DE CASO: EVIDENCIA E INCLUSAO DE PRAX!S PEDADOGICA
PARA ALUNOS DA 12 SERIE DO ENSINO MEDIO

Camila Baleiro Okado — camila.okado@etec.sp.gov.br

Etec Prof® Marines Teodoro de Freitas - Novo Horizonte

RESUMO

Atualmente, a estrutura de ensino tem se deparado com a evolugdo rapida na area da Tecnologia
da Informac&o (T.I.) e com isso, muitos cursos voltados para esta &rea, em especial o surgimento
do Ensino Técnico Integrado ao Médio (ETIM) em Informatica, uma vez que ha uma grande
demanda existente por profissionais nesse segmento. Devido a isso, é necessario buscar novas
praticas pedagdgicas para atender estes alunos, principalmente na disciplina de légica de
programacao, uma vez que os alunos oriundos das escolas publicas tém muita dificuldade em
lidar com a nova metodologia de aula, composta por aula tedrica e aula pratica em laboratorio
de informatica, além da dificuldade em compreender o funcionamento de cada uma das
estruturas logicas. A partir desse diagndstico, somado com a metodologia de ensino de outros
paises, que inseriram na grade curricular do ensino infantil e fundamental disciplinas voltadas
a légica e a logica de programacdo, para tornar os alunos mais rapidos na resolucdo de
exercicios logicos e voltados a area de exatas. Com o objetivo principal de inserir nova praxis
pedagdgica no componente “légica de programacéo”, disciplina do ETIM em Informatica, foi
pesquisada, através de abordagens comportamentalista, humanista e cognitiva e de métodos
qualitativos a inser¢do deste estudo em uma sala do primeiro ano no ETIM na Etec Prof?
Marines Teodoro de Freitas Almeida. Os métodos aplicados foram a insercdo de carater
pedagdgico pratico conhecida, como dramatizacdo, teatro e painel. Porém a nova praxis
pedagdgica inserida foi a mais eficaz, sendo utilizada em dois momentos durante o periodo do
ano letivo (com duracdo de nove meses). Essa praxis aconteceu mediante a interacdo entre
aluno-professor através de cubos de papel sulfite colorido, tornando a aula mais instigante para
os alunos desta idade. As bases tecnologicas ensinadas com esta praxis foram o conteudo de
"vetor" e "matriz", evidenciando a maior participagdo dos alunos, complementando o conceito
tedrico ministrado simultaneamente, relacionando conceitos e ideias através dessa pratica. A
metodologia das aulas posteriores foi realizada com exercicios praticos em laboratorio de
informatica, tornando, desta forma, a metodologia de ensino aplicada mais dindmica, buscando

interagir com o aluno de forma pedagogica; constatando uma nova forma de aprendizado para
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0 aluno ingresso neste tipo de ensino. Para projetos futuros inserir oficinas e jogos educativos
para que eles possam melhor relacionar os conceitos tedricos e praticos ensinados na escola
para formar profissionais mais qualificados, flexiveis e criativos — atendendo a atual demanda

do mercado nacional.

Palavras-chave: Logica de programacdo; jogos educativos; interacao aluno-professor.

1. INTRODUCAO

Com o aumento da demanda por cursos técnicos integrados ao ensino médio, principalmente
no estado de S&o Paulo, observou-se o surgimento de novos cursos técnicos voltados para a
area tecnoldgica para suprir a falta de mao de obra qualificada no mercado seja na area de
infraestrutura, desenvolvimento ou design. ARAUJO (2005) identificou o aumento da demanda
para 0s cursos voltados ao eixo tecnoldgico “Informacdo e Comunicagdo”, assim como a
constante atualizacdo dos seus respectivos planos de curso, planejamento de aulas e suas
articulacGes para que o ensino seja passado ao aluno utilizando-se novas tecnologias com uma
abordagem mais cognitiva buscando-se maior desenvolvimento das habilidades e

competéncias, conforme o mesmo afirma em sua obra:

Em cada escola técnica essas atividades exigirdo de suas equipes uma continua
articulacdo com os setores produtivos relacionados aos cursos oferecidos ou
solicitados, no sentido de haver atualizagdo permanente dos perfis de conclusdo e das
respectivas competéncias necessarias a0 bom desempenho dos profissionais ai
formados (ARAUJO, 2005)

Porém, como a area da tecnologia da Informagdo (T.l.) cresce exponencialmente, a base do
conhecimento tedrico e pratico ensinado aos alunos deve acontecer rapidamente, de tal forma
que os alunos compreendam com maior facilidade os conceitos basicos. A informatica tem se
tornado essencial, sendo inserida a disciplina de légica na grade curricular do ensino
fundamental para aumentar o desenvolvimento do raciocinio l6gico dos alunos, além do uso de
jogos educativos com logica para alunos do ensino infantil. No Brasil, evidencia-se a

sistematizacdo desta pratica ha cerca de cinco anos.

N&o somente a disciplina de logica, como também a disciplina de Iégica de programacao em
especial, também esta presente na grade curricular de paises desenvolvidos, como o caso da
Inglaterra, Alemanha, Franga, Estados Unidos, Coreia, Jap&o entre outros, conforme noticiado

pelos jornais de grande circulacéo e sendo alvo de estudos na educacéo profissional comparada
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por alguns autores, pois estes paises tém sua estrutura de ensino interligada com seus

respectivos setores econdmicos de atuagéo.

Para tornar este conhecimento mais dinamico e atraente, iniciou-se na Etec Prof. Marinés
Teodoro de Freitas Almeida, na cidade de Novo Horizonte/SP, uma nova praxis pedagdgica
para auxiliar os alunos a compreenderem alguns fundamentos do componente de Logica de

Programacdo, na 12 série do Ensino Técnico Integrado ao Médio (ETIM) em Informatica.

Os referidos alunos, oriundos do ensino fundamental de escolas publicas, ao se depararem com
a disciplina de ldgica de programacdo, tiveram grande dificuldade em compreender,
inicialmente, o funcionamento de cada uma das estruturas logicas (sequencial, condicional e
repeticdo), e relacionar os conceitos tedricos e praticos de cada uma delas. Para que fosse
possivel aperfeicoar a base de ensino dos alunos participantes, foi necessaria maior
contextualizacdo didatica do processo de ensino passado aos mesmos, ap0s inserir novas
técnicas de ensino, quando o professor mediador consegue gerenciar situagdes que privilegiam
a difusdo do conhecimento de forma igualitaria respeitando as diferentes etapas de

aprendizagem de cada aluno, conforme LIBANEO (2014), expde em sua obra:

E em razdo dessas demandas que a didatica precisa incorporar as investigagdes mais
recentes sobre os modos de aprender e ensinar sobre o papel mediador do professor
na preparacdo dos alunos para o pensar. Mais precisamente, sera fundamental
entender que o conhecimento sup8e o desenvolvimento do pensamento e desenvolver
0 pensamento e supde metodologia e procedimentos sistematicos do pensar. Nesse
caso, a caracteristicas mais destacada do trabalho de professor é a mediagdo docente
pela qual se pde entre o aluno e o conhecimento para possibilitar as condicdes e meios
de aprendizagem, ou seja, as medicacdes cognitivas. (LIBANEO, 2004)

A partir disso, foram realizados uma dramatizacdo e alguns teatros para cada uma das estruturas
ensinadas, e posteriormente complementadas com muitos exercicios praticos. E, ao se propor
maior interacdo entre os alunos, eles compreendiam melhor a teoria, relacionando-a com a
pratica que acontecia em cada interacdo aluno-professor. Outras formas de procedimentos
didaticos foram passadas aos alunos, sempre buscando uma forma pratica para que 0s mesmos
focassem sua atencdo no que foi transmitido, evidenciando novas formas de ensino para a
disciplina, através de procedimentos sistematicos do pensar de forma que houvesse crescimento
na interacdo aluno-professor, conforme propde PIMENTA (1996) em sua obra “Saberes
pedagdgicos e atividade docente” em que 0 autor visa a busca pelo carater pedagogico (praxis)

para solucionar problemas especificos de ensino:
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(...) Seu objetivos de estudo especifico é a problemética de ensino, enquanto pratica
de educacédo é estudo do ensino em situacdo, ou seja, no qual a aprendizagem e a
intencionalidade almejada, no qual os sujeitos imediatamente envolvidos (professor e
aluno) e suas agdes (o trabalho com o conhecimento) sdo estudados nas suas
determinagdes histérico-sociais. (Pimenta, 1996: 62-63)

Ao utilizar-se uma abordagem mais comportamentalista, humanista e cognitiva, através da
participacdo dos alunos foi possivel ensinar os conceitos e desenvolver nos participantes as
habilidade e competéncias propostas no plano de curso. A partir do momento que os alunos
participaram das atividades, eles aperfeicoaram seu conhecimento técnico e teorico, para
resolver mais rapidamente os exercicios praticos da disciplina e melhoraram o tempo de

resolucdo de exercicios na area de exatas.

1.1 OBJETIVOS
1.1.1 OBJETIVOS GERAIS

Inserir nova praxis pedagogica no componente “légica de programacéo”, disciplina do Ensino
Tecnico Integrado ao Médio (ETIM) em Informatica, para facilitar o aprendizado das técnicas

de programacéo e melhor relacionamento dos conteudos tedricos e préaticos.

1.1.2 OBJETIVO ESPECIFICO

- Identificar as melhores préxis aplicadas no componente;

- Evidenciar o aproveitamento dos alunos no tempo de execucdo de questfes da area de exatas.

2. MATERIAIS E METODOS

Ao se inserir nova praxis pedagogica, baseando-se em uma abordagem mais
comportamentalista, humanista e cognitiva foi possivel aplicar a metodologia de pesquisa que
foi predominantemente qualitativa, pois o grupo estudado foi pequeno, sendo de apenas 39
alunos na faixa entre 14 e 15 anos, de ambos 0s sexos, todos cursando o Ensino Curso Técnico

Integrado ao Médio em Informatica.

O estudo aconteceu entre 0s meses de fevereiro a novembro de 2014, tendo a duracéo de nove
meses — desconsiderando um més de férias escolares. O estudo privilegiou diversas préxis

pedagogicas (dramatizacdo, teatro e painel) aplicando-se para cada uma delas um conceito
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ensinado aos alunos. Inicialmente passou-se aos alunos 0s conceitos teoricos e, na sequéncia,
exercicios praticos em laboratorio, aumentando assim a fixacdo do conhecimento de formas

diferentes.

A préaxis pedagdgica consistiu em uma apresentacdo de quatro pequenos cubos feitos de papel
sulfite colorido, colocados sobre a mesa, interagindo com os alunos o conceito de “vetor”, e, ao
mesmo tempo na lousa era projetado uma animagdo de como um vetor é preenchido pelo
computador independente da linguagem utilizada. Aos poucos, os alunos foram relacionando
as com ideias e conceitos, através do processo de aprendizagem com uma abordagem cognitiva,
aumentando assim a participacdo na aula e tornando o conceito mais facil. Cada um dos cubos
abria-se e os alunos podiam, através de pedacos de papel, inserir o contetdo dentro de cada um

deles, compreendendo assim seu preenchimento.

Ao realizar esta pratica pedagdgica, foi possivel aplicar o procedimento metodoldgico ja
descrito por LIBANEO (2000), organizando os momentos de aprendizado dos alunos, os
momentos da reflexdo em que os alunos conheciam as técnicas que seriam empregadas, 0 da
anélise em que analisavam os cubos sobre a mesa e a internalizagcdo dos conceitos, gerando a

capacidade de compreender o conceito apresentado e assimila-lo.

Um més depois, essa praxis foi repetida com o contetdo de “matrizes”, que sdo vetores
bidimensionais, utilizando-se agora o dobro de cubos utilizados na primeira vez. Nessa etapa,
observou-se maior participacdo dos alunos, pois 0s mesmos lembravam-se da aula anterior
quando viram os cubos sobre a mesa, evidenciando a abordagem cognitiva e aplicada com
maior eficiéncia dessa praxis pedagogica inserida em pequenos grupos. As imagens a seguir
mostram o cubo de papel fechado e aberto utilizado durante a execucao da praxis e 0s alunos

participantes.
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FIGURA 1: Cubos de utilizados durante a praxis e 0s alunos participantes

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O uso de novas praticas pedagogicas mesclado ao o uso de Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo (TIC’s) torna o ensino técnico integrado ao médio mais dindmico e permite maior
interacdo entre aluno e professor. Ao basear-se em uma metodologia de pesquisa, através de
abordagens comportamentalistas, humanistas e cognitivos, para verificar uma nova forma de
ensino-aprendizagem ao aluno ingresso neste tipo de ensino e uma nova forma de interacao
aluno-professor, fazendo com que participem e aprendam mais facilmente o conceito

trabalhado em sala.

4. CONSIDERAGCOES FINAIS

Fica evidente o resultado positivo obtido, porém para projetos futuros, ha que se inserir também
jogos educativos que instiguem ainda mais o aluno a utilizar os conceitos de logica de
programacao com o intuito de poder fixar melhor o conceito e a pratica, ao assimilar 0 novo
saber, cumprindo com a proposta do plano de curso e com a importancia da assimilacdo do
saber ja proposto por LIBANEO (2000) anteriormente. Ao unirem-se as habilidade e
competéncias desenvolvidas, formam-se profissionais mais qualificados, flexiveis e criativos

— atendendo a atual demanda do mercado nacional.
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NOSSOS ALUNOS: ANALFABETOS FUNCIONAIS OU EXPERTS DIGITAIS?

Joseli Marise Benine — joseli.benine@etec.sp.gov.br
Wellington Renato Mancin — wellington.mancin@etec.sp.gov.br
Etec Tenente Aviador Gustavo Klug — Pirassununga/SP

RESUMO: A evolucdo da tecnologia sempre traz um desafio para todos no sentido se
saberemos utiliza-la corretamente, mas s6 o tempo pode dizer isso ap0s um processo de
adaptacdo. No &mbito da educacdo, a adaptacdo ainda ocorre quanto a inclusdo de midias
digitais no processo de ensino-aprendizagem dos alunos buscando-se entender como
implementar cada recurso disponivel como mais um intermediador no processo de criagdo do
conhecimento. Este trabalho busca elencar os principais problemas encontrados no uso da
tecnologia e de que forma um planejamento estruturado para o uso das midias digitais contribui
para crescimento do estudante.

PALAVRAS-CHAVE: midias digitais, tecnologia, educacéo.

INTRODUCAO

Podemos entender midias digitais como tudo aquilo que € controlado por elementos
tecnoldgicos, englobando nesse quesito games, TV digital, conteldo para celulares, tablets,
notebooks e computadores, Tvs e outdoors eletrénicos, contetdos para a internet, apresentacdes
utilizando data-shows ou TV digital, etc. Nesse artigo, midias digitais referem-se unicamente
ao uso de computadores, tablets, celulares e dos contetdos desenvolvidos para eles e para a

internet.

Através das midias digitais o usuario tem uma vasta gama de escolhas disponiveis, podendo
facilmente obter um conteuddo rico e diversificado, matérias atualizadas e tudo de uma maneira

rapida e facil.

Atualmente vivemos uma realidade educacional muito divergente da que se apresentavam vinte
anos atrés. Desde 0 “boom’” da internet nos anos 90 até os dias atuais, 0s meios de comunicagao
como celulares, tablets, notebooks e computadores desktop tornaram-se parte do cotidiano das
pessoas. Segundo a 242 Pesquisa Anual do Uso de Tecnologia da Informacéo no mercado brasileiro,
divulgada em 18 de abril de 2013 pela Fundagdo Getulio Vargas (EGV) e publicada pelo site G1
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do grupo Globo.com, em 2016, o Brasil deve ter um computador em uso para cada habitante, ou

200 milhdes de maquinas.

Se antigamente as criancas pediam autorama e ferrorama de presente de Natal, atualmente os

presentes prediletos tém sido equipamentos tecnoldgicos.

N&o ha como a escola, principalmente as escolas técnicas que visam preparar o0 aluno para o
mercado de trabalho, ficar alheio a essas mudancas tecnoldgicas. E preciso que o profissional

docente busque conhecer essas tendéncias e aplique-as de modo adequado em salas de aula.

Segundo Valente (1993, p. 13):

“Para a implantacdo dos recursos tecnolégicos de forma eficaz na educagdo sdo
necessarios quatro ingredientes basicos: o computador, o software educativo, o
professor capacitado para usar o computador como meio educacional e o aluno, sendo
que nenhum se sobressai ao outro”.

Os alunos atuais chegam ao Ensino Médio com um grande déficit no ensino. Eles séo parte da
gerac